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: Veiksmingiausi būdai padidinti 


| Paskolink kaimynui bevielį 


12 L Rugpjūtį aprašėme didžiau- 


sių mobiliųjų telefonų ga- 
mintojų siūlomus stilingus 
mobiliuosius aparatus, skir- 
tus dailiosios lyties atsto- 
vėms. Tuomet tik vienas jų — 
Motorola RAZR V3 galėjo pa- 
sipuikuoti išties plonu kor- 
pusu. Šįsyk apžvelgsime ir 
vyrams, ir moterims skirtus ploniausius pasau- 
lyje telefonus. Šioje grupėje vienareikšmiškai 
karaliauja Samsung „Ultra Edition“ serija, o ko- 
lekciją papildo patrauklus LG aparatas. 


17 Jai gr našumą 


Per lėtai i kom- 
piuteris? Skirtumą 
greičiausiai pajusite 
pakeitę kai kurias da- 
lis. Mes jus pamokysi- 
me, kaip, įrengus nau- 
ją vaizdo posistemį, 
atmintinę ar diskinį 
kaupiklį, padidinti 
kompiuterio našumą. 
Jei norite, kad galinga- 
me kompiuteryje būtų pačios naujausios dalys 
ar savo lėtai veikiančiu darbo kompiuteriu galė- 
tumėte naudotis dar metus, kompiuterį atnau- 
jinti tikrai verta. 


33 internetą 


Bevielis (Wi-Fi) internetas 
yra puikus pasirinkimas 
namuose ir biure, tačiau 
vienas tokio tinklo trūku- 
mų - saugumas. Pastebė- 
jote, kad sulėtėjo interne- 
tas ar tinkle atsirado naujų 
kompiuterių? Gal kaimynai 
neatsiklausę nusprendė išbandyti jūsų bevielio 
tinklo spartą? Jei taip, galime šiek tiek papokš- 
tauti. Tam pravers žinios apie Linux OS. 


Viršelyje — Jono Slabados nuotrauka 


Šiame numeryje reklamuojama: 
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Įdomu, ar pers- 
kaitytų „Kompiu- 
terijos“ skaitytojai tai, kas užkoduota šiais skai- 
čiais: 

31001524484711425 4344 22 29 14 
00 00 110 313 4187 

Tikrai žinau, kad ne vienas ir ne dešimtis 
įdėmiai peržiūrės skaičių seką, stengsis prisi- 
minti viską, ką žino (gal „Kompiuterijoje“ 


studentas! Andrius studijuoja Danijoje ir Di- 
džiojoje Britanijoje, yra įkūręs kelias bendro- 
ves, bendrauja su kelių šalių verslininkais. Pa- 
tiko viena Andriaus verslo smulkmena: kur- 
damas vienos savo bendrovės logotipą, jis pas- 
kelbė konkursą savo buvusioje gimnazijoje, 
paskyrė premijas už geriausius darbus. Dabar 
turbūt sutiksite, kad, dalyvaudami mūsų l0- 
gotipų konkurse, žengėte žingsnį verslo link. 


skaitė) apie kodavimą. O tai ir yra 
svarbiausia lavinimosi sąlyga - 
būti smalsiam! 

Manau, dešifravimas būtų su- 
dėtingesnis nei aprašytas Dano 
Browno „Da Vinčio kode“, bet 
vos tik pateikčiau užuominą 

Bėga žalčio vaikai 

Pasiilgę namų, 

Svetimi čia takai 

Tarp žmonių svetimų. 

(S. Nėris), 
kas nors tikrai prisimintų skai- 
tęs ar girdėjęs apie šį paprastą ko- 


pūsighiseeing/rundtur; Norėčiau paklausti — Fdr jag frėga?; Norėčiau susipažinti su 
ponu Svenssonu — Fdr jag lov alt fūrestūlla/presentera mig for herr Svensson: Mes 
norėtume eiti į... — Vi skulle vilja gė pa ... : teatrą — teater; kiną - bio; muziejų — 214- 
seum; Noriu valgyti (gerti) - Jag dr hungrig (tūrstig); Noriu pailsėti (pamiegoti) - 
Jag vill koppla av/vila (sova); Kas galėtų mane sutikti (išlydėti) — Vem kunde trūffa 
mig (vinka av); Prašome pakartoti — Var snali och upprepa; Prašau palaukti — var 
snūlį och vūnta lite/Elt ūgonblick; Aš nesupratau, ką jūs pasakėte. Prašau kalbėkite 
lėčiau — Jag forstod inte vad du har sagt. Var snūll och tala langsammare; Prašau, 
palaukite manęs — Var sndal! och vėnta pa mig; Ar negalėtumėt man padėti ... — Skullė 
Du kunna hjūlpa mig...: aš pamečiau pinigus (pasą, bilietą) - jag har forlorat mina 
pengar, tappal bort (milt pass, mina biljetter); Aš pavėlavau į autobusą (traukinį, 
lėktuvą) - Jag har missat/kommit fūr sent till min buss (mit tūg, mitt Aygplan); Aš 
negaliu rasti savo viešbučio — Jag kan inte hitta mitt hotel; Aš pamiršau gatvės 
pavadinimą - Jag har glūm! bort namne! pė gatan 


4. DĖKOJIMAS. ATT TACKA 
Dėkoju — Tack; Labai dėkui/ačiū Jums — Tack sd mycket/iag tackar Er; Aš labai 
dėkingas — Jag dr myckei tacksam; Leiskite padėkoti Jums už viską — Tillai mig 
tacka Er for allt; Nėra už ką — For all del/det var inget; Tai labai malonu iš Jūsų 
pusės — Det var snallt av Er; Labai ačiū už ... — Tack fėr...: kvietimą — inbjudan, 
dėmesį — uppmūrksamheten, pagalbą - hjūlpen, vaišingumą - gasvūnligheten, šiltą 
priėmimą — det varma mottagandet, linkėjimus — lyckonskningen, sveikinimus 


davimo būdą ir netrukus gautų 
atsakymą: 

Sužinok ir panaudok. 

Spalio mėn. numeryje skelbia- 
me visus metus su mumis bend- 
ravusių skaitytojų indėlį. Ir šiemet galime pa- 
sidžiaugti, kad tas indėlis labai didelis: šimtai 
žmonių dalyvavo konkursuose, sprendė rebu- 
sus, siuntė mums savo rašinius, patarimus, 
piešinius. Žinoma, ne visus savo skaitytojus 
galime paskatinti (šiemet apdovanojamųjų 
sąrašą rasite šiame numeryje), bet tikrai nori- 
me pagirti už smalsumą ir darbštumą. Netvir- 
tiname, kad vien skaitydamas mūsų žurnalą 
žmogus gali tapti kompiuterijos profesiona- 
lu, bet tikime, kad smalsumas, noras sužino- 
ti daugiau yra ir mokslo, ir verslo sėkmės pag- 
rindas. 

Gal ir ne visi mūsų skaitytojai pastebėjo 
siaurą reklaminę juostelę (raskite, kuriame nu- 
meryje!), kurią mums pateikė (žinoma, ir už 
reklamą sumokėjo) studentas. Labai verslus 


Gegužės mėn. numeryje skelbėme, kad bendrovė „Konica Minolta“ dovanos motorolerį vie- 
nam Kauno technologijos universiteto gimnazijos, kurioje yra bendrovės vardu pavadinta kla- 
sė, moksleiviui. Geriausią pateiktį anglų kalba parengė Lukas Steiblys - jis ir važinės origina- 


lia transporto priemone. 


Redakcijos prizas skirtas Gediminui Mikučiui. Abiejų gimnazistų pateiktis rasite mūsų žur- 
nalo paskutiniame šių metų kompaktiniame diske. 


gratulationerna; dovaną — presenten/gūvan. 


5. SUTIKIMAS. ABEJOJIMAS. SAMTYCKE. TVEKAN. 
PRIEŠTARAVIMAS. INVANDNING 

Taip — Ja; žinoma - Naturligivis; Prašom — Varsūgod; Be abejo — Sikert/ja visst 
Su malonumu - Med nūje/gūrna; Savaime suprantama — Der sager sig sjūlvi/det ir 
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Kompiuterijos išmanymas kartais mažiau 
pastebimas nei jos neišmanymas. Įsigijau CD 
skambiu pavadinimu „Švedų kalbos savaran- 
kiško mokymosi kursas“. Prie CD yra nedide- 
lis lankstinukas, kurio du iš 16 puslapių ma- 
tote paveikslėlyje. Šią priemonę išleido Šiau- 
liuose įsikūrusi viešoji įstaiga „Euroknyga“ 
(taip pat geras pavadinimas, tiesa?). Pasiro- 
do, „savarankiško mokymosi kursas“ - tai 
nuosekliai skaitomų lietuviškų ir švediškų fra- 
zių įrašas. Ir nieko daugiau! Jokio meniu, jo- 
kių tarimo, gramatikos paaiškinimų, jokių 
daugialypės terpės galimybių. Tokią kompiu- 
terinę priemonę galėjo išleisti tik nedoras ar- 
ba nieko apie kompiuteriją nenutuokiantis 
žmogus. 

Atrodo, problemų su keistokai kompiute- 


turi šeimininką 


Redakcija 


rijos verslą suprantančiais žmonėmis kyla ir 
mūsų partneriams - portalo www.elektroni- 
ka.lt savininkams. Taigi yra ir tokia bėda: 
kompiuteriją išmano, bet tą išmanymą nedo- g 
rai panaudoja. Pasidžiaukime - šiais metais 
niekas nepasiskundė, kad mūsų skaitytojai 
plagijuoja kitų žmonių darbus ar kitaip suk- 
čiauja stengdamiesi laimėti mūsų prizus. 

Naująjį sezoną pradėsime „Infobalt“ paro- 


sjūlvklari; Būtinai — Sa gūrna/till varje pris/pė alla sėtt; Jūs teisus — Du Aar rūtt; Iš 
tikrųjų - Verkligen/faktiskt/riktigt; Aš su jumis sutinku - Jag dr 6verens med Dig/Er/ ||| 
jag hdller med; Aš neprieštarauju — Jag har ingel emot; Tai tiesa > Det dr sannt/ 
riktigt/precis; Džiugu girdėti — Det var roligt att hūra detta; Mums tai patinka - Vi ||| 
tycker om/gillar det; Mes tuo tikri — Vi dir sčikra pa/overtygade om det; Galimas ||| 
daiktas/tikriausiai - Sannolikt/troligen/formodligen; Galbūt - Kanske/kanhūnda; Tai 
įmanoma — Det r mėjligt; (Ar) taip/tikrai? - Verkligen?/Sdiger du dei?; Keista — Dei ||| 
ūr konstigt Ne — Nej; Negalima — Du fūr inte/bėr inte; Tai neįmanoma — Det ūr 
omėjligt; Jūs klystate — Du/Ni tar; (har) fel; Tai klaida — Det dr ett misstag/miss- | 
for-stūnd; Priešingai — Tvūrtom/dūremot; Aš su jumis ne (visiškai) sutinku — Jag „a 
kan inte (helt) instūmma med Dig/Er/Det tycker inte jag/Jag hūller inte med om; 
Mes prieštaraujame — Vi invdnder; Aš prieš - Jag Aar nūgo! emot det; Man tai nepa- 
tinka — Jag tycker inte om/gillar inte det. 


6. ATSIPRAŠYMAS. ATSISAKYMAS. 

URSAKTER. AVSLAG. APGAILESTAVIMAS. BEKLAGANDE kr 
Ne, dėkoju — Nej, iack; Aš nenoriu  Jag vill inte; Labai gaila, bet... - Jag beklagar/ ||| 
ūr myckei ledsen 6ver men...; Aš Šito negaliu padaryti - Jag kan inte gėra det; Šito || 
neįmanoma padaryti — Det dr omėjligt ati gora det; Aš jums negaliu padėti - Jag | 
kan inte hjūlpa Dig/Er; Aš negaliu su jumis važiuoti - Jag kan inte folja med; Gaila, | 7 
bet aš užsiėmęs(-usi) — Zyvdrr men jag ūr upptagen da. Aš neturiu laiko — Jag har || 
inte tid; Atsiprašau, kad sutrukdžiau — Fėrlat/ursūkta (mig) att jag besvėūrar; Kaip | 
gaila - Sd (vad) synd/sa trūkigt. 


7. SUSIPAŽINIMAS. GORA EN BEKANTSKAP i 
Sveikas,-a/-i atvykę į „— Valkommen/Valkomna till..: mūsų šalį — vdr/ land; 
mūsų miestą - vdr stad; Leiskite jums pristatyti ... - Ti/lat mig presentera...: mano ||| 
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doje. Stebuklų ir brangių dovanų nežadame, 
bet nuoširdžiai kviečiame aplankyti mūsų 
stendą. Malonu pamatyti visus, kurie skaito 
žurnalą „Kompiuterija“. 


Bronislovas Burgis 


Xerox WorkCentre 71392 - vienas dviejuose asmenyse. 
Tai unikalus, nedidelių išlaidų reikalaujantis kasdienio darbo su 
nespalvotais dokumentais ir spalvoto spausdinimo galimybės derinys. 
Xerox Color. Verslas laimi spalva. 


Kartais jums reikia dokumentus išspaus- 
dinti spalvotai. Specialiai tokiems atvejams 
įsigyti spalvinį spausdintuvą - brangus 
malonumas. Teks apsiriboti nespalvotu 
spausdinimu? Ne! Šiandien jau egzistuoja 
sprendimas - Xerox WorkCentre 7132. 


WWW.XeroXx.com 


Jis atstoja spausdintuvą, kopijavimo aparatą, 


skaitytuvą ir faksą. Jo pranašumas - aukštos 
kokybės spalvoto spausdinimo funkcija. Be to, 
šiuo įrenginiu  išspausdinto  nespalvoto 
puslapio savikaina yra tokia pati kaip 
išspausdinto įprastu nespalviniu spausdintuvu. 


XEROX. 


Technology | Document Management | Consulting Services 


Asus F3JC 


Nešiojamajame kompiuteryje ASUS F3Jc 
sukasi net 100 GB diskinis kaupiklis, tad 
reiklūs vartotojai su savimi galės nešiotis 
visą muzikos ar didžiąją dalį filmų kolekci- 
jos. Dviejų branduolių /nte/! Merom Dual 
Core 2 GHz procesorius, 1 GB operaty- 
vioji atmintinė, galingas GeForce 
7300TC grafinis posistemis ir didelis r 

15,4 colio Glare ekranas patiks 1282 

jams. Kompiuteryje taip pat — 

yra SuperMulti Dual-layer — 2 
8xDVD+/-RW optinis įrengi- M 
skaitytuvas, 1,3 megapikselio internetinė ka- 

mera. Pirkdami ASUS F3Jc, gausite Windows 5300 Lt 
XP Home programinės įrangos rinkinį, pelę ir 
patogų kompiuterio krepšį. Įrenginys sveria 
2, 


kompiuterinių žaidimų mėgė- 
nys, Wi-Fi sąsaja, atmintinės kortelių 
8 kg. 


Toshiba Satelite R20-110 


TOSHIBA 


Itin kokybiškas planšetinis kom- 
piuteris (Tablet PC), kuriame 
įrengtas plačiaformatis 14,1" 
WXGA (1400x900) ekranas, 
įdiegtas /nte/ Dual Core T2400 
1,83 GHz procesorius. Veikia 512 MB 
operatyvioji atmintinė, talpus 80 GB 
SATA diskinis kaupiklis, Wi-Fi ir Bluetooth 
sąsajos, TV-Out ir Firewire jungtys bei 
atmintinės kortelių skaitytuvas. Efektyviau- 
siai planšetinio kompiuterio privalumus pa- 
dės išnaudoti drauge pateikiama Windows XP 
Tablet Edition operacinė sistema. Toshiba Satelite 
R20-110 sveria 2,8 kg. 


Apple MacBook MA472 Black 


Apple MacBook MA254 - dailus ir elegantiš- 
kas juodos spalvos nešiojamasis kompiuteris. 
Zvilgantis 13,3 colio skersmens WXGA ekra- 
nas iškart patraukia akį — jis šviesesnis ir di- 
desnis nei ankstesnių MacBook modelių. Sis 
kompiuteris puikiai išnaudoja /nte/ 
dviejų branduolių technolo- 
gijos galimybes (įdiegtas 2,0 
(GHZ procesorius), jame vei- 
kia /ntel GMA950 grafinis posis- 
temis, 512 MB operatyvioji atmintinė bei spartus 
80 GB diskinis kaupiklis. Verta paminėti ir DVD+- 

RW/CD-RW įrenginį, integruotas bevielio tinklo ir 

Bluetooth sąsajas bei ekrano viršuje esančią interne- 

tinę kamerą. Zinoma, didžiausias privalumas — kompiuterių var- 
totojų pamėgta Mac OS X Tiger 10.4 operacinė sistema, vei- 
kianti tik App/le kompiuteriuose. MacBook MA472 sveria 2,3 kg. 
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Apple Mac mini MA607ZH 


Mažas ir labai stilingas 
Apple stacionarusis kom- 
piuteris. Kompaktiškame 
korpuse įrengtas /nte/ Core 
Duo 1,66 GHz procesorius, 
veikia 60 GB SATA (5400 
rpm) diskinis kaupiklis ir 
512 MB operatyvioji atmin- 
tinė. Yra Wi-Fi ir Bluetooth 
sąsajos, Firewire, S-Video ir DVI jungtys. 
Apple Mac mini sveria vos 1,31 kg ir šiuo 
metu parduodamas už labai patrauklią kainą. 


2300 Lt 


Stilingas > — 
nešiojamasis = Š 
kompiuteris, pa- 
tenkinsiantis net LVAS(O) Le 


išrankių vartotojų 

poreikius. 2 GHZ 

spartos Core 2 Duo T7200 procesorius, 100 GB SATA 

diskinis kaupiklis, 2 GB operatyvioji atmintinė ir galingas 

ATi Radeon X1600 512 MB grafinis posistemis užtikrins 

spartų ir sklandų sudėtingiausios programinės įrangos 

darbą. Didelis 15,4 colio skersmens Glare ekranas ir ko- 

kybiška DVD sistema leis pajusti, lyg su savimi nešiotu- 

mėtės e ekraną. Kompiuteris sveria tris kilogramus ir 

pa patogiame krepšyje, kurį gausite dovanų kartu su 
"| emokamai gausite ir optinę pelę bei 0,48 

iks io nein vaizdo kamerą. 


amojo kompiu- 
kartu su 1 GB 
ratyviąja atmintine 
el 945GM grafi- 
niu posistemiu bei 60 
3B diskiniu kaupikliu leis 
gautis sklandžiu darbu. Bevie- 
lo (Wi-Fi) ir Bluetooth sąsajomis 
e prisijungti prie interneto ir išorinių 
inių. Drauge su kompiuteriu dovanų gausite 
„patogų krepšį, internetinę kamerą, optinę pelę ir 
"Nero 6 programinės į įrangos pakuotę, kuri leis iš- 
„naudoti visas SuperMulti DVD optinio įrenginio gali- 
mybes. Kompiuteris sveria 2,5 kg. 


- 


RCM VRS IGV-5S50USI5 


CM) a20Lt 


Complete Power Solution 


Mažytis (95x138x158 mm) ir mielas 

- avarinis maitinimo šaltinis (UPS). 
Dingus elektros srovei, jis kompiuterio 
ir vaizduoklio gyvybę palaikys 15 - 18 
min. Baterijos talpa — 530 VA. Su 
kompiuteriu bendrauja USB sąsaja. 


tiksianti visiems modemiems 
kompiuteriniams žaidimams. 
Į kompiuterį ši plokštė jun- 

iama PC/-Express sąsaja, ji 
turi 256 MB DDR3 atmintinę, 
HDTV-OUT jungtį ir dvi DVI 
jungtis. 


5 PHILIPS 


Modernaus dizaino vaizdo kamera 
(webcam), tinkama transliacijoms 
internetu (MSN, ICG ar Skype 
vaizdo pokalbiams). Kamerą len- 


gva nutaikyti į bet kurį kambario | |] 
tašką ir ja filmuoti 640x480 raiš- 


a/-[ala 


ACME COMPUTER COMPONENTS 


KOMPIUTERIJOS GAMINIŲ KAINORAŠTIS 


Vidutinės 2006 m. spalio 5 d. kompiuterijos 
gaminių kainos Lietuvoje. Kainos nurodytos su PVM. 
Už kainų pokyčius redakcija neatsako. 


ka, 30 kadrų per sekundę spar- 
ta. Drauge pateikiamos ausinės 


su mikrofonu. — 75 Lt 


Ypač maža skaitmeninė 
vaizdo kamera, kuri nesun- 
kiai tilps kišenėje, o dėl er- 
gonomiško dizaino — puikiai 
laikysis delne. Šia mažyte 
kamera galima daryti 6 me- 
gapikselių nuotraukas ir tuo 
pat metu filmuoti! 

6,37 milijono jautrių 
taškų kamera rašo kokybiš- 
kus vaizdo klipus, automa- 
tiškai juos glaudindama 
MPEG-4 formatu. Įrašai ir 
nuotraukos saugomi SD at- 
mintinės kortelėje. 

Įdiegtos 5x optinio artinimo, 


„Aideta“, P.Lukšio g. 7, Vilnius, tel. (8-5) 276 78 72, www.aideta.lt 

„Aigvis“, Gedimino pr. 33A, Vilnius, tel. (8-5) 212 63 05, www.gvs.lt 

„Akompus“, Vilniaus g. 11, Alytus, tel. (8-315) 5 33 59, www.compus.lt 

„BMS Megapolis“, Laisvės pr. 2, Vilnius, tel. (8-5) 247 73 00, www.bms.lt 
„Digimaksas“, Varnių g. 48B, Kaunas, tel. (8-37) 32 82 32, www.dmax.lt 

„FIS kompiuteriai“, Pylimo g. 41/1, Vilnius, tel. (8-5) 261 07 25, www.gerakaina.lt 
„Fortakas“, Savanorių pr. 214, Kaunas, tel. (8-37) 73 16 35, www.fortakas.lt 
„Infomega ir Ko“, Švitrigailos g. 3, Vilnius, tel. (8-5) 260 35 40, www.infomega.lt 
„Inida“, V. Krėvės pr. 13A, Kaunas, tel (8-37) 31 12 29, www.inida.lt 

„Init“, Savanorių pr. 339B, Kaunas, tel. (8-37) 31 30 31, www..init.lt 

„ICG kompiuteriai“, P.Lukšio g. 17, Vilnius, tel. (8-5) 273 01 08, www.icg.lt 
„Kilobaitas“, Savanorių pr. 213, Kaunas, tel. (8-37) 32 88 17, www.kilobaitas.com 
„Komparsa“, M.K.Čiurlionio g. 7/1, Vilnius, tel. (8-5) 213 16 66, www.atomik.lt 
„Kompera“, Vairo g. 8, Šiauliai, tel. (8-41) 52 02 25, www.atomik.lt 
„Mikrotestas“, Studentų g. 50, Kaunas, tel. (8-37) 35 26 12, www.mikrotestas.lt 
„Omgema“, Jonavos g. 68E, Kaunas, tel. (8-37) 33 02 65, www.omgema.lt 
„Pauliaus kompiuteriai“, V. Pietario g. 8, Vilnius, tel. (8-5) 213 16 86, www.pauliaus.lt 
„Pikselis“, A.Vivulskio g. 18, Vilnius, tel. (8-5) 260 36 03, www.pikselis.lt 


„Pro Futuro“, Algirdo g. 5, Vilnius, tel. (8-5) 213 29 54, www.profuturo.lt 2 š vaizdo stabilizavimo (anti-shake) ir 
„Relkonta“, Liepų g. 39, Klaipėda, tel. (8-46) 31 15 91, www.relkonta.lt | naktinio filmavimo funkcijos. Kameros korpusas ats- 
„Sedum kompiuteriai“, Raseinių g. 33, Kaunas, tel. (8-37) 22 40 10, www.pirkpigiau.lt parus lietui. 


„Skaitmeninis pasaulis“, Gedimino g. 17, Marijampolė, tel. (8-343) 93 01 8, www.compus.lt 
„Skaitos“ kompiuterių servisas, K.Petrausko g. 19A, Kaunas, tel. (8-37) 32 32 01, www.sks.lt 
„Sonex kompiuteriai“, Žemaitės g. 21, Vilnius, tel. (8-5) 239 78 30, www.sonex.lt 

„Tango kompiuteriai“, Naugarduko g. 41, Vilnius, tel. (8-5) 21 50 251, www.infortechnika.lt 


VhevwSanie V22235w71m 
Vienas geriausių kompaktiškų foto- 
aparatų rinkoje. Jame įrengta tokio pat 
tipo matrica, kaip ir profesionalams skir- 
tuose Canon modeliuose, todėl nuotrau- 
kose nebūna mažoms matricoms būdin- 21560) Lt 
go triukšmo. Optinis vaizdo stabilizavi- 
mo mechanizmas išskiria jį iš kitų kom- 
paktiškų fotoaparatų — prasto apšvietimo sąlygomis darytos nuo- 
traukos neišsilieja. 6 megapikselių raiškos vaizdus galima pato- 
giai peržvelgti didžiąją korpuso dalį užimančiame 2,5“ ekrane. 
Verta paminėti ir 4x optinio artinimo funkciją. Fotoaparatas ge- 
ba filmuoti vaizdus 640x480 raiška, jame įrengtas mikrofonas. 
Canon IXUS 800IS sveria tik 165 gramus. 


Kontrastingumas: 700:1 
Apšviestumas: 280 cd/m“ 
Reakcijos trukmė: 5 ms 
Matymo kampas: 160 laipsnių 


Profesionalams 
fotoaparatas. | jį į 
niausios Sony ir Koni 
„Anti-Blur“, „Anti-dust“, „ 
AF“, „Super SteadyShot“ 
comb pattern metering“ ir „B 
Image Processor“ technologi 
džia padaryti nuostabias 10 
pikselių (3872 x 2592 taškų) 
nuotraukas. 

Korpuse įrengtas didelis 
2,5“ ekranas, galima sumontuoti 
papildomus lęšius. Fotoapara- 
tas sveria 638 gramus. 


35950 Lt 


Puiki skaitmeninė vaizdo kamera, skirta 

pradedantiesiems ir mėgėjams. Galinga 

25x optinio artinimo funkcija leis ryškiai 
filmuoti net toliausiai esančius objektus, 
o elektroninė vaizdo stabilizavimo siste- 
ma pašalins nepageidaujamą „drebančių 
rankų“ efektą. Korpuse įrengtas didelis 
2,7 colio ekranas, kuriame patogu žiūrėti 
nufilmuotą medžiagą. Canon MV950 filmuoja 
itin didele raiška, plačiaekraniu (16:9) formatu, 
tad įrašus geriausia žiūrėti moderniu skaitme- 
niniu televizoriumi. Numatytos rinkmenų per- 
davimo Firewire ir USB sąsajomis galimybės. 
Kamera sveria tik 380 gramų. 
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! 64 taškų OLED ekranas. Yra FM radijas (numatyta rašy- 


5 PHILIPS 
Philips SHP8900 HiFi 
Aukštos kokybės ausinės iš 


„Philips“. Jose įrengtų gar. ACME COMPUTER COMPONENTS 


siakalbių skersmuo - net 5 
cm. Ausinės yra ergonomiš- 


kos ir itin patogios, uždengia KOMPIUTERIJOS GAMINIŲ KAINORASTIS 
visą ausį. Laidai gaminami 

LC-OFC (linear crystal oxy- 1 Vidutinės 2006 m. spalio 5 d. kompiuterijos 

gen-free copper) būdu, todėl gaminių kainos Lietuvoje. Kainos nurodytos su PVM. 


Už kainų pokyčius redakcija neatsako. 


k jų varža - itin maža. Kokybiški 
komponentai leidžia atkurti pla- 
2100 Lt tų 5 - 30000 Hz dažnių spek- 
rą. Ilgas (4 metrų) laidas ne- 
varžo judėjimo laisvės. 


ACME A301 (=- E 


Funkcionalus MP3 grotuvas, 

diktofonas ir FM radijo imtuvas vie- 

name įrenginyje. Galima rašyti radijo . 0129 Lt 
grojamą muziką. A301 korpuse įrengta 

USB jungtis, tad grotuvą patogu jungti prie kompiuterio. 
Grotuvui tinka įprastos ir įkraunamos AAA tipo baterijos, 
todėl išsekusį elementą nesunku pakeisti. Įdiegtos Flash 
atmintinės talpa - 512 MB. 


ECS ELITEGROUP 


tę, kurioje įrengtas 
diegti net iki 16 GB 
trys PCI jungtys, 
X16, keturi 
leis pri- 
S) dis- 
ema 


ACME A325 


Stilingas MP3 grotuvas, kuriame įrengtas spalvotas 128x 


mo galimybė), diktofonas, 6 skambesio režimai (eguali- 
zer). ACME A325 naudoja įkraunamą bateriją ir gali 


saugoti 512 megabaitus muzikos. 


GlobalSat BT-359S 
AV GlobalSat 


Wired by Wireless 


E asi ir stilin A namų kino projektorius, 
galintis priimti HDTV signalą (56p, 720p, 1080i) ir rodyti 
„vaizdus 1280x1024 raiška. Ryški 2000 ANSI liumenų Iem- 

pa (kontrastingumas — 2000:1) šviečia 3000 valandų. Jei 
230) Lt filmus žiūrėsite kasdien po tris valandas, jos užteks net 
trejiems metams. 


Smulkus GPS imtuvas, ypač tinkamas 
nešiojamiesiems kompiuteriams. Naujausias 
SiRF Star III lustas, 20-ies kanalų antena ir 
WAAS/EGNOS technologijos užtikrina didelį 
vietos nustatymo tikslumą. Bluetooth sąsaja 
leidžia imtuvą padėti toje vietoje, kurioje palydovo signalai 
stipriausi. Taigi nuo šiol — jokių ribojančių laidų! 

GlobalSat BU-353 veikia su visomis populiariausiomis Žže- 


mėlapių programomis, tad pasiklysti bus išties labai sudėtinga. Mienotalk SeanMalkar B300 


Baterijos pakanka nuolatiniam 11 val. darbui; ji gali būti įkrauna- 
MAMICROTEK 


ma USB kabeliu arba automobiliniu krovikliu. 


Canon MP160 


Canon | 257Lt 


Namų vartotojams skirtas 
daugiafunkcis įrenginys, 
gebantis spausdinti koky- 
biškus A4 spaudinius 17 
ppm sparta. Šis skaitytu- 
vas išskiria 4800 x 1200 
dpi raiškos vaizdus ir 48 
bitų spalvų spektrą. 

Jis gali būti naudoja- 
mas ir kaip kopijuoklis. Jo 
korpuse įrengti dažniausiai 
atliekamų užduočių mMyg- 
tukai. 


Spartus ir kokybiškas Microtek skaitytuvas, ga- 
lintis skaityti net 2400x4800 dpi raiška ir išskirti 
281 474 976 710 656 (48 bitus) spalvas. Gali- 
ma skaityti ir 35 mm skaidres. Korpuse įrengti 
septyni mygtukai, padedantys lengviau atpažinti 
tekstą, išsiųsti nuotraukas el. paštu ir kt. Scan- 
Maker 5800 sveria 2,6 kg. 


„NUFILMUGK S8Uo IsTORIJĄ, 


„KalP M ISGELBĖJO VišTĄ, 
R ATSIŲSK MUMS : 


Patarimai 
1. Google Browser Sync 


Jei internetu naudojatės darbe ir namuose, greičiausiai esate 
patyrę darbo dviem atskiromis sistemomis nepatogumų. Darbe iš- 
saugotų slaptažodžių namų naršyklė neprisimena, o įvairios sla- 
pukuose (cookies) išsaugotos svetainių nuostatos skiriasi abiejose 
vietose. 

Jei naudojatės Firefox naršykle, Google Browser Sync gali būti itin 
naudinga paslauga, apie kurią iki šiol nežinojote. Google Browser 
Sync - Firefox naršyklės priedas, slaptažodžius, slapukus ir naršytų 
puslapių sąrašą (history) saugiai laikantis Google serveriuose. Šie 
duomenys nuolat sinchronizuojami su naršykle, tad darbe išsau- 
goto slaptažodžio laukelis bus automatiškai užpildytas tą pačią 
svetainę aplankius namų kompiuteriu. 

Norint naudotis šia paslauga, reikalingas Google sistemos (Google 
account) vartotojo abonentas. Puikiai tinka tas pats vartotojo var- 
das ir slaptažodis, kuriuos pasirinkote Gmail pašto dėžutei tikrinti 
ar kitoms Google paslaugoms. 

Atsisiuntę ir įdiegę Firefox priedą (extension), kurį galite rasti ad- 
resu www.g00gle.com/tools/firefox/browsersync, įveskite Google 
vartotojo duomenis. 


Jei naršyklė veikia nuolat, tai nėra svarbu, tačiau jei dažnai visiš- 
kai ją užveriate ir nenorite laukti, kol Google Browser Sync atsiųs 
duomenis iš serverio, galite naudotis „Minimizetotray“ priedu — 
https://addons.mozilla.org/firefox/2110. Į vartotojo „Startup“ 
(C:MDocuments and Settings Wardas Start Menu Programs MStartup) 
katalogą įkėlę nuorodą (shortcut) į „C:MProgram Files Mozilla Fire- 
fox Virefox.exe“ -turbo, naršyklę sužadinsite vos įjungę kompiuterį. 
Tokiu būdu paspartinsite Firefox įkrovos laiką ir išvengsite Google 
Browser Sync sinchronizacijos kiekvieną kartą sužadinę naršyklę. 
Duomenys bus sinchronizuojami tik įjungiant ir išjungiant kom- 


piuterį. 


Kiek centimetrų sudaro 2,7 colio? Kokia yra 1500 Čekijos kronų 
vertė? Kiek gausime ištraukę šaknį iš 1024? Atsakymus į šiuos ir ki- 
tus klausimus sužinosite pasitelkę Google. Tiesa, šaknį iš 1024 išt- 
raukti galėtume ir mintinai - 
1024 = 2", tad kvadratinė 
sakiiieis 2“ 7072-22 
*2>8*27 232. Google 
pateikia tokį pat rezultatą. 


2. Google skaičiuotuvas 


Web Images Video"! | „News „Maps more » 
Luis d Isigkne  Cesss) 


* 1500 Czech koruny = 53.0698533 Euros 


Sugalvoję PIN kodą, kuriuo bus 
koduojami perduodami asmeniniai 
duomenys, baigsite konfigūruoti. 
Nuo šiol naršyklės lango kampe ma- 
tysite Google Sync piktogramą. 


Šį Firefox priedą galite diegti į neribotą skaičių kompiuterių. Vi- 
sų sinchronizuojamų naršyklių duomenys bus nuolat siunčiami į 
Google serverį. Tai labai pravers ir netikėtai dingus elektrai ar sutri- 


ES EIE3 


"is kompiuterija.pcworld > + 


kus naršyklės darbui. Sužadinus sinchronizuojamą naršyklę, Google 
Browser Sync pasiūlys atkurti paskutinį kartą žiūrėtus tinklalapius. 
Tiesa, Google Browser Sync šiek tiek lėtina Firefox įkrovos laiką. 


BEBRAS kviečia mokinius į trečiąjį IT konkursą 


2006 m. spalio 25 - 27 d. vyks 
trečiasis IT konkursas BEBRAS. 
Konkurse gali dalyvauti visų bend- 
rojo lavinimo mokyklų mokslei- 
viai (suskirstyti į tris amžiaus gru- 
pes: 5-8, 9—10 ir 11-12 klasių), be- 
sidomintys informacinėmis tech- 
nologijomis ir jų taikymu. Kiekvie- 
nos mokyklos dalyvių skaičių ribo- 
ja vienu metu galimų naudoti 
kompiuterių skaičius. 

+ Spalio 25 d. 13 val. konkursą 
pradės vyriausieji (11-12 kl.). 

+ Spalio 26 d. 13 val. - antrasis 
srautas (9 - 10 kl.) 

+ Spalio 27 d. 13 val. konkursą 
baigs jauniausi dalyviai (5 - 8 kl.). 

Dalyviai pradėti registruoti spa- 
lio 9 d., tuo pat metu prasidėjo ir 
treniruotė. 

Šiemet šiek tiek pakeista progra- 
minė įranga. 

Konkursas skatina moksleivius 
naudotis informacinėmis techno- 
logijomis, ugdo kūrybiškumą, in- 
formacinę kultūrą. 

Konkurso rezultatai bus paskel- 
bti per tris dienas po konkurso. 


Skaičiuojami tik asmeniniai daly- 
vių rezultatai atskirose amžiaus 
grupėse ir pagal klases. 

Kaip įprasta, visi konkurso daly- 
viai gaus BEBRO padėkos raštus už 
dalyvavimą, o konkurso laimėtojai. 
savo klasėse - diplomus ir atmini- 
mo dovanas. Padėkos raštais ir at- 
minimo dovanomis bus apdovano- 
tos gausiausiai konkurse dalyvavu- 
sios mokyklos, taip pat aktyviausi 
mokyklų konkurso organizatoriai. 

Šių metų geriausieji bus apdo- 
vanoti lapkričio 11 dieną, 2-osios 
tarptautinės konferencijos „Infor- 
matika mokykloje: raida ir pers- 
pektyvos“, skirtos informatikos 
dėstymo Lietuvos mokyklose dvi- 
dešimtmečiui, nacionalinės dienos 
metu, Lietuvos Seime. 

Kviečiame visus dalyvauti ir lin- 
kime sėkmės bei bebriško atkaklu- 
mo! Sekite naujausią informaciją 
konkurso puslapyje: 

www.bebras.lt 


Lietuvos BEBRO 
organizacinis komitetas 


1500 Čekijos kronų suda- 
ro 53 eurai, arba 183 litai. 
Na, 0 2,7 colio, žinoma, yra 
6,85 cm. 

Google skaičiuotuvas mo- 
ka atlikti ir daugybę kitų su- 
dėtingesnių skaičiavimų. 

Paskaitykite patys - www.g00gle.lt/help/calculator.html 


Rates provided for information only - see disclaimer. More about currency co 


sek 


pa sgąuare rootį1 024) = 32 


More about calculator 


Web Images Video'*** News Maps more » 
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Isąuare roo otot102 24 ET 


Search for documents containing the terms sąuare root of 1024 


3. Šiuo metu klausausi... (4 


Sukurkite patogų klavišų derinį Win+C, kurį 
spragtelėję nukopijuosite Winamp grojamo kūrinio 
pavadinimą į laikinąją atmintinę (clipboard). Tai iš- 
ties paprasta. 

Winamp programoje paspauskite Ctrl+P (Preferen- 
ces), kairėje pasirinkite „Global hotkeys“, „Action“ 
laukelyje nurodykite General + Copy title, o „Hot- 
key“ laukelyje spūstelėkite Win+C (ar kitą derinį) ir 
mygtuką „Add“. 


Globa "AAS si A EA | 
“| | Global Hotkeys are ketonda ses so 
“| application | Aš 


General Preferences 


i File Types i š 

i Plaplist s M Enabled“ as 

i Titles Ula a A E 

i Station Info NN S I 

i- Video - Playback: Next in play list Eros Favorites 

|. Predisis MusicMaaic | Playback: Jump to box Volume Mute 

L SHOUTeast Wire Playback: Play/pause Play/Pause 

Li Portables General: Copy title Winkey + C 

LŽ Na a as General: Copy file path Winkey + Shift + ( 

kė Media Library Playback: Play Ctrl + Shift +Alt + 

LCD Rising Playback: Play/pause Ctrl + Shift + Alt + 

į J ToFil Playback: Volume down Ctrl + Shift + Alt + 
o Ašianidis Playback: Volume up Cl + Shit + Alt + 

| > „Missing Files Plyback Jump to box Ci + Shift + Alt + 
*» Global Hotkeys: L 


14 Skins | 


Nuo šiol paprastais Win+C -> Ctrl+V (Paste) klavi- 
šų deriniais pokalbių programose draugams galėsite 
pasigirti, kokios dainos klausote. 


Parengė Rimas Abromavičius 


Pirmosios salės pirmasis stendas — 
didžiausiam šalies IT leidiniui 
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Mūsų stendo ilgai ieškoti nereikės... 


je 


„Kompiuterijos“ stende galėsite išbandyti naujausias 
Windows Vista ir Novel Suse Linux operacines sistemas 
bei Microsoft Office 2007 raštinės programų rinkinį. Mū- 
sų specialistai pademonstruos naujųjų technologijų ga- 
limybes, atsakys į visus jums rūpimus klausimus. 


= 


Pasinaudokite unikalia proga parodos metu pažvelgti 
į programas, kuriomis teks naudotis ateityje. 


= 


Parodoje prenumeruokite „Kompiuteriją“ 2007 me- 
tams ir džiaukitės mūsų prizu! 


k 


Neturite kurio nors ankstesnio „Kompiuterijos“ nume- 
rio? Teiraukitės „Infobalt“ parodoje-mugėje. 


Maloniai kviečiame parodoje pabendrauti su tais, ku- 
rie rūpinasi, kad nebūtumėte žali informacinių technolo- 


gijų pasaulyje. 
Redakcija 


KELIAUK, BENDRAUK, 
PRAMOGAUK! 


Puiki trijulė 
tik už 


2999 Lt 


Fujitsu Siemens AMILO A1655G 


AMD Turion ML - 30 procesorius, 1024 MB 
pagrindinė atmintinė ir 100 GB kietasis diskas 
užtikrina nepriekaištingą kompiuterio darbą. 
Savo pašnekovus galėsite stebėti itin ryškiame 
15,4 colio įstrižainės Crystal View TFT ekrane. 
Subtilus dizainas, 4 USB jungtys, Fireware, 
įrašomasis DVD diskasukis, kortelių 
skaitytuvas. 


Logitech Ouickcam for Notebooks 
5 ė - Do 


Mažytė būtent 
nešiojamiesiems 
kompiuteriams skirta 
internetinė kamera. 
Ryškus VGA vaizdas ir 
aiškus garsas. Integruotas 
mikrofonas beveik nepastebimas, todėl galima 
nesibaiminti dėl „pabėgusių“ detalių. 

14 mm laikiklį galima tvirtinti prie visų 
nešiojamųjų kompiuterių. 


60 nemokamų minučių „Skype“ 
pokalbiams 


Tai programinė įranga, leidžianti mėgautis 
visiškai nemokamais skambučiais į bet kurią 
pasaulio šalį. Skambinant iš AK į AK, skambučiai 
nemokami, tačiau jei norėsite paskambinti į 
vietinį ar net mobilųjį telefoną, paslauga bus 
mokama. Būtent tokiems pokalbiams mes jums 
dovanojame 60 nemokamų minučių. 


"4 
(e: 
k 
Logitech. 


AKCIJOS PARTNERIS 


TOPO 


CENTRAS 


cD 
F UJ ITSU COMPUTERS 
SIEMENS 


KOMPIUTERIJOS RYŠIŲ SKYRIUS 


S, SKIRTUS DAILIO- 
ĖMS. TUOMET TIK VIE- 


DO PATRAUKLUS LG APA- 
ŽVELGTUS TELEFONUS 
(TUVOS MOBILIŲJŲ OPE- 
ARBA INTERNETO 


SAMSUNG D900 - 12,9 MM 

Ploniausias slankusis telefonas pa- 
saulyje. Įspūdį daro ploname korpu- 
se įrengta itin galinga 3,13 megapik- 
selio fotokamera, į kurią įdiegta PictB- 
ridge sąsaja, leidžianti nuotraukas į 
spausdintuvą perkelti tiesiai iš telefo- 
no. D900 įrengtas ypač kokybiškas 
2,1“, 240x320 taškų ekranas, telefo- 
nas išsiskiria unikalia vartotojo sąsaja 
„Living world“. 

Ekrano fono paveikslėliai dinamiš- 
kai kinta atsižvelgiant į įvairias sąly- 
gas, įvykius bei paros metą. Dieną pa- 
veikslėliuose šviečia saulė, naktį - van- 
denyje atsispindi žibintai. Esant silp- 


nam ryšio signalui, dangaus debesuotumas . 
didėja. Gavus naują žinutę ar praleidus skam- i 
butį, dienos danguje ima skraidyti lėktuvai. 
Praleidus skambutį naktį - šaudo fejerverkai. : 
Tai - žaismingas, inovatyvus ir galbūt šiek 
tiek netikėtas Samsung žingsnis. Prie tokios : 
vartotojo sąsajos pripratę telefonų turėtojai 
daugiau nežiūrės į : 
„ryšio“ stulpelį - i 
pakaks užmesti akį : 


į debesuotumą. 


Ploniausi pasalį 


Į D900 įdiegta : 
MS Office dokumen- 
tų peržiūros progra- 
ma. Telefonas geba : 


| 


yj 


atversti el. paštu gautus 
Word, Excel ir PowerPoint 
dokumentus - tai svarbi 
funkcija tikrinantiems 
elektroninį paštą mo- 
biliuoju telefonu. 

Korpuse įrengta TV- 
Out jungtimi PowerPoint 
pateiktį į projektorių gali- 
ma transliuoti tiesiai iš 
mobiliojo aparato! Žino- 
ma, šiame mo- 
dernia- 
me te- 
lefone 
yra ir 
daugiau 
mums 
jau įpras- 
tų funkci- 
jų. 

MP 3 
grotuvas, 
filmavimo 
galimybė, 
Bluetooth bei 
USB sąsajos, 
80 MB vidinė 
atmintinė, 
praplečiama 


microSD atmintinės kortelėmis - pagrindi- : 


niai D900 telefono duomenys. 


Apmaudu, tačiau nė vienas plonas Sam- : 


sung telefonas neturi FM radijo imtuvo. 


Vos 85 gramų ir 103,5x51x12,9 mm dy- 


džio Samsung D900 Lietuvoje kainuoja apie 
1150 Lt. 


SAMSUNG D830 - 
9,9 MM 


klonas. 


abu konkuruojantys modeliai pa- 
našūs, tačiau Samsung visas moder- 


šiek tiek plonesnį korpusą. 
D830 labai patogiai telpa delne, 
yra tvirtas ir stilingas. Šiuo 
metu jis yra ploniausias C7 
atverčiamas telefonas son 
pasaulyje. 
Samsung D830 
korpuse įrengtas 
didelis 2,3“, 240x 
320 taškų ekra- 
nas, įdiegta at- 
naujinta var- 


Galima teigti, jog tai pirma- 
sis dėmesio vertas Morotola RAZR | 


Funkcionalumu ir galimybėmis | 


E 


nias technologijas sugebėjo įdiegti į : 


Us 
ai į 4 


kadrų serijas, kurti panoraminius vaizdus ir 
filmuoti 355x288 taškų raiška. Tiesa, fotoka- 
merai trūksta autofokusavimo funkcijos, o 
prastai apšviestų objektų nuotraukose yra 
stiprokas spalvinis triukšmas. 

Unikali D830 savybė - į šį mobilųjį tele- 
foną įdiegta paprasta naudoti nuotraukų ap- 
dorojimo programa. Kaip ir kituose Samsung 
„Ultra Edition“ serijos modeliuose, D630 yra 
MS Office dokumentų peržiūros programa, 
muzikos grotuvas, TV-out išvestis, tiesioginio 
paveikslėlių spausdinimo funkcija, WAP2/ 
XHTML interneto naršyklė ir 80 MB vidinė 
atmintinė, praplečiama microSD kortelėmis. 

Juodas, raudonas ar pilkas D830 Lietu- 
voje kainuoja apie 1250 Lt. 


Vienišas tarp Samsung įrenginių LG 
KG320 bando jaustis drąsiai. Juk tai išties 
vienas ploniausių (96x46x9,9 mm) ir leng- 
viausių (tik 70 g) telefonų pasaulyje. 

Jo korpuse įrengtas 176x220 taškų ek- 
ranas, veikia 1,3 megapikselio fotokame- 
ra ir MP3 grotuvas. Deja, kitais techni- 
niais duomenimis šis telefonas pasigirti 
negali. Į KG320 įdiegta 128 MB atmin- 
tinė, kurios neįmanoma praplėsti papildo- 
momis kortelėmis, telefonas nesugeba per- 
duoti duomenų EDGE sąsaja. 


totojo sąsaja. 2 me- 
gapikselių fotoka- 
mera galima fotog- 
rafuoti 6, 9 ar net 15 


Vis dėlto pirmą žingsnį LG inžinieriai jau 
žengė. Lieka tik sukurti geriau veikiančią 
programinę įrangą ir patogesnę vartotojo są- 
sają, o jau tada nereiklūs, tačiau stilingi pir- 
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kėjai nesugebės atsispirti šiam 
gražuoliui. 

Šio telefono kaina - apie 
900 Lt. 


SAMSUNG X820 - 6,9 MM 

Karalius. Samsung X820 („Illu- 
sion“) - ploniausias ir vienas leng- 
viausių mobiliųjų telefonų pasau- 
lyje. Jis sveria vos 66 gramus. 

Tik nedaugelis tikėjo, kad tokio 
storio mobilųjį aparatą galima su- 
kurti iš plastmasės. Samsung plast- 
masę sustiprino stiklo pluoštu ir, iš- 
leisdama vos 7 mm storio telefoną, pakėlė 
šios kategorijos aparatų kokybės kartelę. 


Atsargiai - teritorijoje yra 


OS S TILDE 


V BI M L 


„Ateitis jau yra čia. Ji tiesiog netolygiai pasis- 
kirsčiusi...“ 
(rašytojas fantastas Williamas Gibsonas) 


LL i L NIMA S ARROMAVIČIJUS 


RUGSĖJO PABAIGOJE BRITŲ TARYBA (BR/- 
TISH COUNCIL LITHUANIA) PRADĖJO PUIKIĄ 
INICIATYVĄ CAFĖSCIENTIFIOUE (MOKSLAS 
KAVINĖJE). | PIRMĄJį SUSIBŪRIMĄ BUVO 
PAKVIESTAS NOTINGEMO (DiDŽIOji BRITA- 
NIJA) UNIVERSITETO PROFESORIUS NEILAS 
CHAMPNESSAS. DISKUSIJOS TEMA - „NANO- 
PASAULIS: MILŽINIŠKA NAUDA AR POTENCIA- 
LUS PAVOjJUS?“ PROFESORIUS APŽVELGĖ 
ŠIŲ DIENŲ MOKSLO PAŽANGĄ NANOTECHNO- 
LOGIJŲ SRITYJE IR GALIMAS ATEITIES PERS- 
PEKTYVAS - TAI, DĖL KO VIENI PERVERTINA 
ŠIĄ ŠAKĄ, IR TAI, DĖL KO KITI PANIŠKAI BIJO 
NANOROBOTŲ. 


„Kasyra „Nano-“? 


Nanotechnologija - viena sparčiausiai be- 
siplečiančių mokslo sričių. Pastaruoju metu 
didelio visuomenės, didžiųjų šalių vyriau- 
sybių ir verslininkų dėmesio sulaukianti 
technologija nagrinėja, kaip kuriami įvairūs 
įrenginiai, medžiagos, sistemos pasitelkus 
nanometrų eilės (10? m; 0,000001 mm) dy- 
džio komponentus. Nanometras - itin smul- 
kus matas. Pavyzdžiui, žmogaus plaukas yra 
80 000 - 100 000 nanometrų storio, raudo- 
nųjų kraujo kūnelų, įžiūrimų tik per mikros- 
kopą, skersmuo - 7000 nm, AIDS viruso — 
100 nm, DNR grandinės elemento - 2 nm. 
Įprastų medžiagų molekulės dažniausiai bū- 
na 1 nanometro dydžio. 

Tokiems mažiems (smulkesniems nei 100 
nm) nanopasaulio objektams galioja šiek tiek 
kitokie dėsniai nei įprastiems, sutinkamiems 


Telefono korpuse įrengtas 
1,9“, 176x220 taškų ekranas, 
veikia 2 megapikselių fotoka- 
mera. Be įprastų „Ultra Edi- 

tion“ būdingų savybių (mu- 
zikos grotuvo, Bluetooth, 
PictBridge, dokumentų 
peržiūros ir TV-out gali- 
mybių), X820 yra skry- 
džio režimas. Išjungus 
telefoną, galima nau- 

dotis visomis įpras- 

tomis funkcijomis, 
išskyrus skambučių, žinu- 
čių siuntimo ir mobiliojo 
interneto. 


mūsų aplinkoje. Žinoma, elementarūs fizikos 
dėsniai lieka, tačiau, drastiškai mažėjant 
struktūrų matmenims, kinta ir jų tarpusavio 
sąveika. Pavyzdžiui, vanduo, tekantis papras- 
tu vamzdžiu, yra veikiamas sienelių formos, 
o jam tekant nanokapiliaru, vandens mole- 
kulėms įtakos gali turėti elektros krūvis, sie- 
nelių cheminės ir osmosinės (pralaidumo- 
filtravimo) savybės. 

Itin tiksliai veikiantys ir ypač maži objek- 
tai gali praversti daugelyje sričių - nuo funk- 
cionalesnių prietaisų, galingesnių kompiute- 
rių, efektyvesnių medžiagų ir maisto apdo- 
rojimo būdų ar gerokai tvirtesnių medžiagų 
iki stulbinamų perversmų medicinoje. 


Nanotechnologija šiandien.—=——| 


Nanodalelės jau dabar naudojamos dau- 
gelyje kosmetikos priemonių. Pavyzdžiui, ap- 
saugos nuo saulės kremuose yra daug titano 
dioksido nanodalelių. Titano dioksidas - bal- 
tos spalvos medžiaga, dedama į aliejinius da- 
žus ir dantų pastą. Įdomu tai, kad mažesnės 
nei 100 nm titano dioksido dalelės tampa 
bespalvės ir geba atspindėti šviesą į visas pu- 
ses. Šiuo principu paremtas saulės kremų vei- 
kimas - krintantys ultravioletiniai spinduliai 
atspindimi, tad oda sugeria mažiau potencia- 
liai kenksmingo jų srauto. Dėl savo dydžio 


Vienintelis didelis X820 trū- 
kumas - nėra atmintinės kortelės 
lizdo. Matyt, neliko vietos. 
Lietuvoje šį telefoną galima įsi- 
gyti vos už 750 Lt. 


Nokia ir Sony Ericsson taip pat jun- 
ta plonų mobiliųjų telefonų alkį rin- 
koje. Šį rudenį turėtume sulaukti at- 
naujinto Nokia 8800 Sirocco (17,5 mm) 
ir Sony Ericsson W950 (15 mm). 

Tačiau Samsung ambicijoms ir už- 
mojams išties sunku prilygti. Artimiau- 
siu metu ši kompanija nežada trauktis 
iš „-iausių“ dešimtukų. 


nanorobotų 


a KE also) AA SIS NTA e AA AA 


Mergina su nanorobotų.——| 


nanodalelės nesunkiai įsiskverbia net į gilius 
odos sluoksnius, tad yra naudojamos gami- 
nant šampūnus, losjonus, kremus ir kitas kos- 
metikos priemones. 

Moderniausiuose įrenginiuose (LCD ekra- 
nuose, kompiuterių procesoriuose) naudoja- 
mi nanoeilės dydžio elementai taip pat yra 
nanotechnologijų pažangos rezultatai. Jau 
pradėti gaminti oro ir vandens filtrai, kuriuo- 
se naudojamos kenksmingas medžiagas su- 
geriančios nanodalelės, taip pat iš anglies na- 
novamzdelių kuriamos itin lengvos, 100 kar- 
tų už plieną tvirtesnės konstrukcijos. 

Iš modifikuotų audinių pasiūti drabužiai 
paviršiuje sulaiko skysčius - nesitepa, nesi- 
lamdo, savaime naikina blogą kvapą suke- 
liančias bakterijas. 

Apie kitus gaminius, kuriuose išradingai 
panaudojama itin smulkių nanodalelių galia, 
rašėme šių metų gegužės mėnesio „Kompiu- 
terijoje“ (Nr. 105, 36 p.). Prof. Neilo Champ- 
nesso teigimu, šie įspūdingi išradimai - tik pa- 
ti nanoeros pradžia. Tad kaipgi mūsų gyve- 
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nimas įsivaizduojamas įsibėgėjus nanorobo- 
tikų amžiui? 


Nanorobotai ir „Grey-go0“ teorija 


JAV nacionalinis sveikatos institutas, vie- 
na geriausiai finansuojamų organizacijų pa- 
saulyje, savo tinklalapyje paskelbė, jog 2015 
m. nanotechnologijos padės išgydyti vėžį. 
„Visiškai atsikratyti vėžinių ligų, žinoma, ne- 
pavyks. Tikimės, kad dėl laimėjimų nanoro- 
botikų srityje vėžys bus toks pat grėsmingas 
kaip ir cukraligė. Prieš 50 metų cukraligė bu- 
vo mirtina liga, o šiandien jau galime ją gy- 
dyti“, - sako JAV nacionalinio sveikatos ins- 
tituto nanostrategijos ekspertas Mauro Fer- 
raris. 

Nanorobotika - kontraversiškiausia nano- 
technologijos sritis. Nanorobotais vadinami 
iš atskirų molekulių sukonstruoti 0,5 - 3 mik- 
ronų (500 - 3000 nm) dydžio aparatai, nuro- 
dytu metu ir nurodytoje vietoje tiksliai atlie- 
kantys savo darbą. Jie galėtų cirkuliuoti krau- 
jotakos sistemoje ir naikinti įvairius virusus, 
valyti kraujagyslių sieneles, naikinti vėžines 
ląsteles ar net atlikti smulkias operacijas. Šian- 
dien ši vizija - tik svajonė, į kurią investuo- 
jama milijardai eurų. „Deja, kol kas niekas 
nežino, kaip apeiti visas technologines kliū- 
tis“, - teigia Neilas Champnessas. 

Tačiau kontraversija kyla ne dėl techno- 
loginio įgyvendinimo. Kai kurie žmonės yra 
susirūpinę dėl „Grey-goo“ (pilkojo debesies) 
teorijos, kuria remiantis į laisvę patekę nano- 
robotai gali pradėti nekontroliuojamai dau- 
gintis, valgyti viską aplink ir tokiu būdu su- 
naikinti žmoniją. 

Michaelas Crichtonas, „Jurassic Park“ auto- 
rius, parašė bauginamą knygą „Prey“ („Gro- 
bis“), kurioje aprašė savaime besidauginan- 
čius ir plika akimi nematomus nanorobotus, 
keliančius neregėtą grėsmę gyvybės žemėje 
išlikimui. Netrukus turėtume sulaukti ir ja pa- 
remto filmo. Ši teorija „Sunday Times“ laik- 
raščio straipsnyje pateko tarp 10 labiausiai ti- 
kėtinų pasaulio pabaigos scenarijų. 

Tačiau Neilo Champnesso ir daugybės ki- 
tų nanotechnologijų srityje dirbančių moks- 
lininkų manymu, tokios baimės yra visiškai 
nepagrįstos. Pasak jo, kolegos, kuriantys sa- 
vaime besidalijančias molekules, susiduria su 
ypač dideliais sunkumais, ir vargu ar chemi- 
kai apskritai kada nors sugebės sukurti tokias 
molekulių sistemas. 

Savaime besidauginantys robotai būtų la- 
bai sudėtingi, sąlygiškai dideli ir mažai efek- 
tyvūs užduotims atlikti. 

Optimalūs nanorobotai dideliais kiekiais 
gali būti gaminami tam skirtuose nanofabri- 
kuose, ir nėra jokio reikalo leisti jiems dau- 
gintis paciento organizme. Nanorobotus 
konstruojantys mikronų dydžio mechaniz- 
mai (nanoasembleriai) tiksliai vykdytų jiems 
pavestas užduotis, naudotų jau apdorotas me- 
džiagas, kurių patys rasti nesugebėtų. Pana- 
šiu būdu šiandieniniai robotai renka auto- 
mobilius gamyklose. „Medicininiai nanoro- 
botai yra tokie pat įrankiai kaip ir atsuktuvas, 
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replės, jūsų automo- 
bilis, traktorius, lėk- 
tuvas. Ar tikite, kad 
šie objektai galėtų 
imti daugintis: ieško- 
tų žaliavų, darytų 
tikslias savo pačių 
kopijas?“ - klausia 
mokslininkas. 

Michaelo Crichto- 
no knyga „Prey“ su- 
laukė nanoinžinierių 
kritikos. Daugybė 
faktų knygoje prieš- 
tarauja elementa- 
riems fizikos princi- 
pams, autorius kalti- 
namas tyčiniu žmo- 
nių gąsdinimu. „Įsivaizduokite knygą, kurio- 
je beisbolo žaidėjai kamuoliuką muša taip 
stipriai, jog užmuša keletą žiūrovų. Kūrinys 
galbūt smagus, tačiau visiškai netikroviškas“, 
— kritikuoja ( 

) „Fo- 
resight“ instituto vyresnysis bendradarbis 
Chrisas Phoenixas. 

Jis neneigia teorinės „Grey-goo“ galimy- 
bės ir nanotechnologijos nelaiko visiškai sau- 
giu mokslu. „Savaime besidauginantys na- 
norobotai yra teoriškai įmanomi, tačiau su- 
konstruoti tokius mechanizmus būtų sudė- 
tingiau nei Shuttle erdvėlaivį“, - įsitikinęs 
mokslininkas. 

Visuomenė siūlo jau dabar pradėti regu- 
liuoti nanomokslo raidą. Išties molekulinė 
nanorobotika dar tik pradeda savo kelią, ir 
net šviesiausi mokslininkai nežino, kokių iš- 
radimų galima tikėtis ateityje. „A.Flemmin- 
gas, atradęs, jog tam tikras pelėsis žudo bak- 
terijas, negalėjo žinoti, ką išranda: antibioti- 
kus ar biologinį ginklą“, - sako Chrisas Phoe- 
nixas. Taigi reguliuoti dar nepažintų sričių 
neįmanoma, nes nežinoma, ką reikėtų draus- 
ti ar riboti. 

„Foresight“ nanotechnologijų instituto 
mokslininkai jau sukūrė pagrindines nano- 
robotikos tyrimų direktyvas, potencialiai ap- 
saugančias nuo galimų pavojų. 2005 m. pa- 
baigoje išleistas ir produktyvių nanosistemų 
kūrimo planas (The Technology Roadmap for 
Productive Nanosystems), numa- 
tantis žingsnius, kurių reikėtų 
imtis technologinėms proble- 
moms spręsti, bei pabrėžiantis 
svarbiausias tyrinėjimų kryptis. 


Nanorobotų modeliai 


Pažiūrėkime, kaip atrodo dar 
nesukurti, tačiau neblogai įsi- 
vaizduojami nanorobotų mode- 
liai. Ar verta jų bijoti? 

Vienas paprastesnių nanoro- 
botų - dirbtinis raudonasis krau- 
jo kūnelis, kuris yra vadinamas 
respirocitu. Tai apvalus, maž- 
daug 1 mikrono (1000 nm) 
skersmens, iš 18 milijardų ato- 


mų sudarytas robotas, cirkuliuojantis žmo- 
gaus kraujotakos sistemoje. Iš anglies atomų 
sukurtas itin tvirtas ir atsparus deimantinis 
korpusas, kurio viduje telpa apie devynis mi- 
lijardus O; (deguonies) ir CO* (anglies diok- 
sido) molekulių. Jos reikiamu metu gali būti 
„įkvėptos“ arba „iškvėptos“. 

Roboto viduje gali būti pasiektas net 1000 
atmosferų dujų slėgis! Išorėje įrengti jutikliai 
jaučia O; ir CO? dujų koncentraciją. Plaučių 
alveolėse CO“ slėgis yra sąlygiškai žemas, o 
O, - sąlygiškai aukštas, tad robotas žino, ka- 
da galima „iškvėpti“ CO? ir papildyti O, at- 
sargas. Darbui reikalingą energiją jis gauna iš 
kraujyje esančios gliukozės. 

Respirocitai elementariai mėgdžioja rau- 
donųjų kraujo kūnelių veikimą, tačiau tame 
pačiame tūryje gali pernešti 236 kartus dau- 
giau stipriai suspausto deguonies (raudona- 
jame kraujo kūnelyje pasiekiamas tik 0,51 
atm. slėgis). 

S cm: dirbtinių kraujo kūnelių injekcijos 
(milijardų nanorobotų) pakanka normaliam 
deguonies tiekimui visam žmogaus organiz- 
mui užtikrinti. Paciento kūne esančius robo- 
tus ultragarsu galima įjungti ir išjungti. Su- 
leidus maksimalią saugią respirocitų dozę 
(apie 1 litrą), žmogus nekvėpuodamas po van- 
deniu galėtų išbūti 4 valandas arba bėgti įk- 
vėpdamas tik kas 15 minučių. 

Sudėtingesni nanorobotai galėtų valyti 
aterosklerotinių arterijų sieneles |, naikinti 


TOSHIBA rekomenduoja Microsofte Windows XPB 


105154 Oosmio - HD DVD filmai lyg kino teatre 


+ TOSHIBA Oosmio - nešiojamasis kompiuteris, 
kuriuo galima žiūrėti įspūdingo dydžio 
skiriamosios gebos HD DVD filmus. 


e Įrengtas 480 cd/m2 šviesio LCD ekranas. 


+ Galimybė į diską įrašyti patikusias TV laidas 
(iki penkiasdešimties 5 GB talpos bylų). 


+ Integruotas 1 bito skaitmeninis stiprintuvas 
bei 5.1 erdvinio garso prievadas. 


+|diegtas dviejų branduolių 
(Yonah) procesorius, naši 
NVIDIAB GeForce" G07600 
grafinė plokštė ir du RAID režimu 
dirbantys SATA diskai. 


Toshiba Oosmio F30-112, 15.4 WXGA Trubrite(1280 x 800), Toshiba Oosmio G30-153, 17 WUXGA (1920x1200), 


DC T2500 2 0GHz/2MB/667FSB, GF 7600 256MB, 1024MB, DC 12600 2.17GHz/2MB/667FSB, GF 7600 256MB, 2x1024MB, 
SATA 100GB 5400rpm, SM DL DVD +/- RW, Gb-e/WLAN802.11g, SATA RAID 2x1206B 5400rpm, HD DVD-ROM, Gb-e/WLAN 802.11g, 
Bluetooth2.0, XP MCE/i945PM, DDR2-533/TV Tuner(A-+-D) Bluetooth, XP MCE TV Tuner, TV antena/4xUSB2.0/1394/TV-Out, HDMI/4.8Ką 


4xUSB2.0/1394/TV-Antena/HK/6-1 Card reader 
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patogenus kraujyje, gydyti ėduonį, tvarkyti 
pažeistas ląsteles ar atstoti neuronus |. 


Bene įspūdingiausia nanorobotikos vizija 
— „Utility fog“ (universalus rūkas). 

Tai neįtikėtina sistema, sudaryta iš daugy- 
bės apvalių (maždaug 10 mikronų skersmens) 
nanorobotų, galinčių susikibti dvylika išsk- 
leidžiamų 50 mikronų ilgio „rankų“ bei keis- 
ti atspindimos šviesos spalvą. Kiekvienas ro- 
botas turėtų kompiuterį ir galėtų bendrauti 
su kitais rūko nanorobotais. Jo judesių tiks- 
lumas siektų vieną mikroną. 

Vienas sluoksnis rūko robotų virš kito ge- 
bėtų judėti 5 m/sek. greičiu. Sudėjus keletą 
sluoksnių, greičių skirtumas tarp pirmo ir 
paskutinio galėtų siekti 500 m/sek. (1 800 
km/val.). 

Toks „rūkas“ galėtų būti beveik permato- 
mas ir svertų vos 0,2 
g/cm*. Dėl itin tikslios ju- 
desių koordinacijos ir di- 
namiškumo universalus 
rūkas galėtų imituoti bet 
kokį fizinį paviršių 100 
mikrometrų tikslumu. To 
pakanka, kad žmogaus 
jutimo organai neatpa- 
žintų apgaulės. 
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„Utility fog“ galimybės - beveik neaprė- 
piamos. Iš rūke sklandančių nanorobotų ga- 
li būti kuriami beveik 
visi mus supantys 
daiktai - namų grindys 
ir sienos, baldai, auto- 
mobiliai, keliai, vaiz- 
duoklių ekranai... Ek- 
ranu galėtų tapti siena 
ar lubos, 0 automobi- 
lių avarijos taptų daly- 
ku iš praeities, nes na- 
norobotais grįstas ke- 
lias, bendraudamas su 
automobiliu, visada 
būtų numatęs jo padė- 
tį keliolika sekundžių 
į priekį. Kieti paviršiai 
galėtų nesunkiai keis- 
ti savo formą, 0 visa 
gaubiantis rūkas - pa- 
veikti aplink esančius 
objektus taip, kad šie 
atrodytų lyg sklandan- 
tys ore. 

Reali būtų ir visaverčio nuotolinio bend- 
ravimo (telepresence) vizija - rūkas galėtų imi- 
tuoti tikslią trimatę pašnekovo kopiją. Gali- 
ma sakyti, jog dingtų riba, skirianti kibererd- 
vę nuo realybės. 

„Utility fog“ — nanotechnologijos moks- 
lo viršūnę - šiandien galima lyginti su fan- 
tastiniais Leonardo da Vinci skraidančių ma- 
šinų brėžiniais, sukurtais penketą amžių prieš 
pirmąjį žmogaus skrydį 1903 m. Dabar ma- 
sinio nanorobotų debesies idėjos yra tokios 
pat nerealios, kaip ir buvo skrydžiai lėktuvu 
1500-aisiais. Na, o kol kas teks pasitenkinti 
paprastesniais nanotechnologijų vaisiais. 

Šiuo metu daug dėmesio skiriama opti- 
niams tinklo maršrutizatoriams (optical switc- 
hes) projektuoti ir 
kurti. Besikeičian- 
čią veidrodžių sis- 
temą juose for- 
muotų „protingos“ 
nanodalelės. 

Gauto šviesos 
signalo nereikėtų 
versti elektros im- 
pulsais, tad tokio 
tipo maršrutizato- 
riai būtų sąlygiškai 
pigūs ir daug spar- 
tesni už šių dienų 
analogus. 

Po dešimtmečio silicio tranzis- 
toriams pasiekus 20 nm ribą, to- 
lesnis jų mažinimas įprastais bū- 
dais taps neįmanomas. Tada bus 
galima pasitelkti nanotechnolo- 
giją, leidžiančią kurti molekulių 
dydžio tranzistorius. 

„Intel“ bei AMD aktyviai do- 
misi ir investuoja į naujos kartos 
procesorių architektūros kūrimą. 
Viltis į nanoinžineriją deda ir mo- 


biliųjų prietaisų gamintojai. Naudojant mo- 
dernias medžiagas, ličio polimerų baterijų tal- 
pą galima gerokai padidinti. Be to, General 
Electric, STMicroelectronics ir Siemens jau da- 
bar kuria naujos kartos baterijas, konstruoja- 
mas iš tobulų nanostruktūrų. Naudojant itin 
smulkias daleles, kuriami ir lankstūs LCD ek- 
ranai, leisiantys pradėti dėvimųjų kompiute- 
rių erą. 

Ne mažiau svarbūs laimėjimai vandens ir 
oro filtravimo technologijų srityje. Svarbi pa- 
sėlių ligų gydymo, pasitelkus nanorobotus, 
idėja. Taip būtų gerokai sumažintas naudo- 
jamų pesticidų kiekis. Nanokirmėlės galėtų 
valyti dirvožemį, ir jis būtų tinkamas įvai- 
rioms augalų kultūroms augti. 


Baigiantis naftos atsargoms pasaulyje, iš 
ypač tvirto anglies nanopluošto pagaminti 
vandenilio bakai leis naudoti švarų ir efekty- 
vų kurą. Nanorobotai galėtų pasitarnauti ir 
iš vandens išgaunant vandenilį. 

Kada visi šie mokslo laimėjimai taps rea- 
lybe, kol kas niekas nežino. Apie molekuli- 
nę nanotechnologiją kalbama nuo 1959-ųjų. 
Per pastarąjį dešimtmetį tik popieriuje gyva- 
vusios idėjos virto laboratorijose gimstan- 
čiais nanorobotais ir nuostabiomis nanost- 
ruktūromis. Galbūt pirmųjų plačiai naudo- 
jamų nanorobotų sulauksime jau kitame de- 
šimtmetyje. 

CafėScientifigue metu salėje nuskambėjo 
komentaras, jog rengiant aukštos kvalifika- 
cijos mokslininkus vertėtų daugiau dėmesio 
skirti atsakingai asmenybei ugdyti. Pati tech- 
nologija nėra nei gera, nei bloga - ji yra tik 
priemonė, naudojama įvairiems tikslams. Tik 
pats mokslininkas gali save sustabdyti nuo 
potencialiai pražūtingo jos taikymo ar kryp- 
tingo tobulinimo. 

Neilas Champnessas patikino, jog jo pa- 
žįstami nanochemikai aistringai dirba savo 
darbą, norėdami pakeisti visų mūsų gyveni- 
mus. Pasak jo, šiuo metu neatliekami jokie 
tyrimai, susiję su nanotechnologijos taiky- 
mu destruktyviems tikslams. Tam egzistuoja 
daug brandesnių ir ne mažiau galingų tech- 
nologijų. 

Tikėkimės, jog tokie tyrimai dar ilgai ne- 
bus inicijuoti. Na, o „Grey-goo“ teorija šian- 
dien atrodo ne daugiau reali nei „Utility fog“ 
vizija. 

Neaišku, ar iki vienos jų išsipildymo teks 
laukti penkis amžius. 


| Veiksmingiausi būdai 
padidinti kompiuterio 
sunis Mašumą 


Per lėtai veikia kompiuteris? Skirtumą greičiausiai paju- 
site pakeitę kai kurias dalis. Mes jus pamokysime, kaip, 
įrengus naują vaizdo posistemį, atmintinę ar diskinį kau- 
piklį, padidinti kompiuterio našumą. 


Jei norite, kad galingame kompiuteryje būtų pačios naujausios dalys ar savo lėtai veikian- 
čiu darbo kompiuteriu galėtumėte naudotis dar metus, kompiuterį atnaujinti tikrai verta. 
Svarbiausia - žinoti, kurias dalis galima keisti ir ar iš tiesų tai verta daryti. 

Žingsnis po žingsnio paaiškinsime visas atnaujinimo strategijas, taip pat patarsime, ko- 
kius naujausius komponentus įsigyti, pavyzdžiui, Intel dviejų branduolių procesorius bei tal- 
pius vertikaliojo rašymo technologijos diskinius kaupiklius. Atlikę keletą patobulinimų bū- 
site tikri, kad senstelėjęs kompiuteris puikiausiai susidoros su šiuolaikinių kompiuterių už- 
duotimis. Perskaitę šį straipsnį, galėsite patys spręsti, ar verta atnaujinti kompiuterį, ar ver- 
čiau įsigyti naują. 


P go 


Naujieji Intel Core 2 Duo lustai liepos mėnesį sudrebino proce- 
sorių rinką. WorldBench 5 bandymų metu jie pasirodė geriausiai ir 
nesunkiai aplenkė visus AMD dviejų branduolių procesorius. Tad 
jei dairotės naujo kompiuterio, rinkitės dviejų branduolių proce- 
sorių: AMD Athlon 64 X2, Athlon FX arba vieną iš naujųjų Intel. 

Bandymų metu kompiuteris su 2,93 GHZ Inel Core 2 Extreme X6800 


jiems veikti reikalin- 
ga papildoma techni- 
nė įranga - naujas 
lustų rinkinys. 


6 Naujasis Core 2 Duo 
procesorius 


procesoriumi surinko 160 balų, o panašiai sukomplektuotas įrengi- 
nys su 2,8 GHz AMD Athlon 64 FX-62 procesoriumi - 137 balus. Iš- 
samesni bandymų rezultatai pateikti find.pcworld.com/ 54862 sve- 
tainėje. 

Tačiau Core 2 Duo procesoriaus nepavyks prijungti prie jūsų da- 
bartinės pagrindinės plokštės. Nors šie procesoriai jungiami prie to- 
kios pat 775 tipo jungties kaip ir Pentium 4 bei Pentium D, tačiau 


Naujieji AMD dviejų branduolių lustai jungiami prie naujo tipo 
AM2 jungties, tad tokį procesorių savo kompiuteryje įrengsite tik 
pakeitę pagrindinę plokštę arba įsigiję naują kompiuterį. 

Koks procesorius tiks jūsų dabartinei pagrindinei plokštei, prik- 
lauso nuo joje įrengtos jungties. 

Senesni Pentium procesoriai jungiami prie 478 jungties, naujesni 
Athlon - prie 939 arba 754. Kokia jungtis įrengta jūsų pagrindinėje 


PATARIMAI 


Prieš pradėdami tobulinti 
kompiuterį, įsigykite būti- 
niausių priemonių. 

>> Nebrangus (30 - 90 

Lt) tikslių priemonių rinki- 
nys supaprastins darbą. 
Atsuktuvu plonomis ran- 
kenomis lengviau pa- 
sieksite varžtus. Pincetu 
ir plokščianosėmis replė- 
mis patogiai pakelsite 
nukritusius varžtus, o didi- 
namasis stiklas padės įžiūrėti 
net smulkias detales. 


k 


Jei neturite tokio rinkinio, pakaks kryžminio at- 
suktuvo ir plokščianosių replių. 
>> Raskite puodelį ar kitą nedidelį 
indą varžtams, trumpikliams, verž- 
lėms ir kitoms smulkioms detalėms 
laikyti. Būtų geriausia, jei indas bū- 
6 tų su dangteliu. 
>> Lipdukais arba žymikliu pažymėkite 
kiekvieną iš kompiuterio išimtą kaupik- 
lį, plokštę, kabelį. Žymės, rodančios, 
kuris kabelis buvo prijungtas prie tam 
tikro lizdo ir kuria puse turi būti orien- 


. tuotas įrenginys, sutaupys daug laiko 
149 Būtinos priemonės renkant kompiuterį. 
kompiuteriui atnaujinti 


>> Raskite suspausto oro balionėlį ar dulkių 
siurblį. Jei jau atidarėte kompiuterio korpusą, tuo 
pačiu išvalykite ir dulkes. 


>> Nepamirškite senų antistatinių apyrankių, ka- 
belių jungiklių rinkinio. Gali būti, jog renkant 
kompiuterį jų prireiks. 

>> Užsisekite antistatinę apyrankę. Ji nebūtina, 
jei nepamiršite nuolat paliesti metalinio kompiu- 
terio korpuso ir nevaikščiosite kilimu. 

>> Patikimų patarimų ieškokite literatūroje. Ma- 
no mėgstamiausios knygos: „PC Hacks“, „Win- 
dows XP Annoyances for Geeks“, „Repairing and 
Upgrading Your PC“. 
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plokštėje, sužinosite perskaitę jos vartotojo 
vadovą, aprašymą internete arba pasitelkę 
laiką taupančias sistemos diagnostikos prie- 
mones. 

Sužinoję jungties tipą, ieškokite tinkamų 
procesorių. Nepatingėkite užsukti į Ne- 
wegg.com, PCMall.com, DealTime.com, 
Shopzilla.com svetaines. Tiesa, kuo senesnė 
pagrindinė plokštė veikia jūsų kompiuteryje, 
tuo mažiau procesorių jai tiks. Nesunkiai pa- 
vyks rasti spartesnį 754, 775 arba 939 jung- 
ties lustą. 

Bandymų metu mums knietėjo sužinoti, 
kurį komponentą atnaujinus gali labiausiai 
paspartėti dvejų metų kompiuterio darbas. 
Atlikus WorldBench 5 testus paaiškėjo, kad 
įrenginys našiausiai veikia įdiegus naują pro- 
cesorių. 

Jei ieškote spartesnio procesoriaus, pirki- 
te 1 GHz spartesnį. Esant galimybei, rinkitės 
procesoriaus rinkinį, nes kartu perkant aušin- 
tuvą ir šilumos sklaidytuvą procesoriui suteikiama gerokai ilgesnė 
garantija. 


PROCESORIUS 


2,6 GHz Pentium 4 
(478 tipo jungtis) 


3,2 GHz Pentium 4 EE 
(478 tipo jungtis) 


SENO KOMPIUTERIO GELBĖJIMAS 


Bandymų metu naudojomės kompiuteriu, kuriame veikė 512 MB 
atmintinė, 2,6 GHz Pentium 4 procesorius, Gigabyte pagrindinė plokš- 
tė. Nors dabar gana sunku rasti spartų procesorių, pritaikytą 478 
jungčiai, tačiau mes radome tinkamą - 3,2 GHz Pentium Extreme 
Edition. 

900 litų kainuojančio 3,2 GHz Pentium Extreme Edition pirkti ne- 
verta, jei kompiuterio procesorius veikia 2,8 GHz ar didesne sparta 
(tiesa, 300 Lt sutaupysite pirkdami mažiau galingą, ne Extreme Edi- 
tion versijos). Tačiau net ir įrengę tik 600 MHz spartesnį procesorių 
pajutome, kad kompiuteris ėmė veikti gerokai našiau. 


PASTABA: bandytame kompiuteryje 
buvo 512 MB atmintinė ir 128 MB 


Atnaujinto įrenginio našumas padidėjo 17 
proc. - kompiuteris surinko 88 WorldBench 5 
balus vietoj 77. 

Ar jūsų procesorių reikia atnaujinti, suži- 
nosite Windows operacinėje sistemoje suža- 
dinę Windows Task Manager programą. Žalio- 
je piktogramoje matysite, kaip intensyviai 
veikia sistema (tiksliau sužinosite Task Mana- 
ger atvėrę Performance skiltį). 

Atlikdami kasdienius darbus kompiuteriu, 
stebėkite piktogramą sisteminiame dėkle, jei 
jums atrodo, kad kompiuteris veikia lėtai. 

Patarimas: jei nenorite, kad Task Manager 
užimtų vietą užduočių juostoje, pasirinkite 
Options » Hide when minimized. Programą vėl 
padidinsite du kartus spragtelėję piktogramą 
sisteminiame dėkle. 


WorldBench 5 balas 


Radeon 9600 vaizdo posistemis. 


Jei mėgstate žaisti naujausius trimačius Žai- 
dimus ar naudojatės vaizdų apdorojimo programomis, pasidairyki- 
te naujo vaizdo posistemio. Windows Vista naudosis vaizdo posiste- 
miuose esančia technine įranga įmantriems Flip3D bei Aero Glass pe- 
rėjimų efektams kurti. Jei neturite Windows Vista, vaizdo posistemį 
tikriausiai norėsite atnaujinti dėl sparčiau veikiančių žaidimų. 

Svajojate senstelėjusiu kompiuteriu žaisti dailius žaidimus, pavyz- 
džiui, Elder Scrolls: Oblivion? Tuomet išties verta atnaujinti vaizdo po- 
sistemį. Jei jūsų kompiuteryje veikia nespartus integruotasis vaizdo 
posistemis, net 300 Lt kainuojanti vaizdo plokštė tikrai paspartins 
sistemos darbą. 

Šiuo metu vyksta arši ATI CrossFire ir nVidia SLI technologijų ko- 
va. Abi jos leidžia sujungti du vaizdo posistemius vaizdų apdoroji- 
mo našumui padidinti. Tačiau šių technologijų vaizdo posistemiu 
galėsite naudotis tik įrengę CrossFire ar SLI technologijai pritaikytą 
pagrindinę plokštę su dviem PCI Express jungtimis. 


ŽINGSNIS PO ŽINGSNIO 


Pakeisti procesorių - ne pats paprasčiausias 
darbas. 

Štai kaip tai padaryti: 

[1] Palikite kompiuterį įjungtą penkiolikai minu- 
čių. Per tą laiką termopasta tarp kompiuterio ir ši- 
lumos sklaidiklio sušils, tad juos atskirti bus 
lengviau. 

[2] Išjunkite kompiuterį ir nuimkite korpuso 
dangtį. Pašalinkite statinį krūvį paliesdami meta- 
linę korpuso dalį arba užsisegdami antistatinę 
apyrankę. 

[3] Atjunkite energijos tiekimo kabelį, jungiantį 
aušintuvą su pagrindine plokšte. Atsargiai nuim- 
kite aušintuvą (šilumos sklaidiklį) nuo proceso- 
riaus. Kai kurie aušintuvai tvirtinami svirtimi, kiti 
prisukami varžtais ar prispaudžiami prie proceso- 
riaus. 

[4] Nuimkite procesorių, pakėlę svirtelę šalia 
procesoriaus jungties. Pažymėkite procesorių ir 
įdėkite į naujojo procesoriaus dėžutę. 


[5] Kojelių išdėstymas procesoriaus kampuose 
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padės sužinoti, kaip jį prijungti. Švelniai pris- 
pauskite procesorių prie jungties ir įtvirtinkite 
nuspausdami šalia esančią svirtelę. “ 

[6] Dauguma procesorių jau būna sutepti termo- 
pasta. Jei termopastos nėra, užtepkite jos (tai da- 
rykite pagal instrukcijas). Nedidelis kiekis termo- 
pastos paprastai pateikiamas drauge su proceso- 
riumi. 

[7] Jeigu procesorių įsigijote kartu su šilumos 
sklaidikliu ir aušintuvu, juos prijunkite. Jūsų nau- 
jajam procesoriui gali prireikti geresnio aušini- 
mo. Jei naujo aušintuvo neįsigijote, prijunkite se- 
nąjį. 

[8] Įjunkite kompiuterį ir sistemos įkrovos prog- 
ramą (paspauskite ekrane nurodytą klavišą). Pa- 
tikrinkite, ar procesorius veikia tinkamu dažniu. 
Jeigu ne, tikriausiai teks atnaujinti BIOS ar pa- 
keisti keletą nuostatų. 

Ką tiksliai daryti, sužinosite paskaitę pagrindinės 
plokštės vartotojo vadovą ar apsilankę jos ga- 


mintojo interneto svetainėje. 


6 Pakėlę svirtį, atpalaiduokite senąjį procesorių 
(4 žingsnis). 


6 Pagal kojelių padėtį nustatysite, kuria krypti- 


mi prijungti procesorių (5 žingsnis). 


Tinkami vaizdo posistemiai nėra pigūs, 
be to, du eikvoja daug energijos, tačiau 
šios technologijos taip paspartina vaizdų 
apdorojimą, kad žaidimų entuziastams 
net tįsta seilės. 

Didžiausia naujovė - Ouad SLI tech- 
nologija, kurią taikant galima sujungti 
du nVidia vaizdo posistemius, kuriuose 
bus po du grafinius procesorius. Už 3600 
Lt (tiek kainuoja du GeForce 7950 GX2 
posistemiai) galėsite mėgautis puikia nau- 
jausių žaidimų vaizdo kokybe. Tiesa, į šią 
kainą neįskaičiuota pagrindinės plokštės 
vertė. 

Nusprendę įsigyti Ouad SLI įtaisus, pri- 
valėsite pirkti ir galingą maitinimo šalti- 
nį (galingesnį nei 500 W). Mažiau išlaidūs 
žaidėjai gali pirkti vieną 7950 GX2 posis- 
temį ir prijungti jį prie paprasto PCI Express posistemio. 7950 GX2 
vaizdo posistemio aprašymą rasite find.pcworld.com/54863 tinkla- 
lapyje. 


BANDOME ATNAUJINIMUS 


Naujas vaizdo posistemis gali gerokai paspartinti žaidimų našu- 
mą, net renkantis ne iš aukščiausios klasės gaminių. Mūsų bandymų 
rezultatai tik patvirtino, jog senesnis AGP arba naujas integruotasis 
vaizdo posistemis netinka šiuolaikiniams žaidimams. Pirkdami in- 
tegruotąjį vaizdo posistemį sutaupysite pinigų, tačiau pabandę žais- 
ti naujesnį žaidimą suprasite, jog taupyti nevertėjo. Juk svarbu ne tik 
didesnis našumas. 

Senesni vaizdo posistemiai nesugebės perteikti tikroviškų vaizdo 
efektų arba neleis sužadinti daug išteklių reikalaujančių žaidimų, pa- 
vyzdžiui, Oblivion. 

Mūsų bandytame visiškai naujame Polywell 945GX kompiutery- 
je, kuriame buvo 3 GHz Pentium 4 procesorius, 1 GB atmintinė, In- 
tel 950G integruotasis vaizdo posistemis, nustačius 1024 x 768 ski- 
riamąją gebą, net senesni žaidimai, pavyzdžiui, Doom 3, veikė tik 9 
kadrų per sekundę sparta. Tame pačiame kompiuteryje įrengus 510 
litų kainuojantį eVGA e-GeForce GT KO PICe vaizdo posistemį ir Doom 
3 sužadinus 1024 x 768 skiriamąja geba, buvo užfiksuoti 68 kadrai 
per sekundę, o padidinus skiriamąją gebą iki 1600 x 1200 taškų - 64 
kadrai. 


ŽINGSNIS PO ŽINGSNIO 


6 nVidia GeForce 7950 GX2 posiste- 
myje veikia du grafiniai procesoriai. 


X PATOBULINIMAI 


Gerokai sparčiau veikė ir naujesnis Fear 
žaidimas (žiūrėkite lentelę). PNY GeForce 
7900 GTX - dar našesnis vaizdo posiste- 
mis, tačiau jis kainuoja 1440 litų. 

Nors PCle jau tapo vaizdo posistemių 
jungčių standartu, nenusiminkite, jei jū- 
sų pagrindinėje plokštėje įrengta AGP 
jungtis. ATI ir nVidia vis dar gamina AGP 
vaizdo posistemius, nors dažniausiai tai 
yra tiesiog PCle vaizdo posistemiai su AGP 
transliatoriais. 

Kompiuteryje buvusį 128 MB Xtasy ATI 
9600 vaizdo posistemį iš pradžių pakeitė- 
me vidutinės klasės 256 MB Sapphire ATI 
Radeon x1600 Pro (300 Lt) posistemiu, o 
paskui - 256 MB eVGA e-GeForce 7800 GS 
KO (1140 Lt). 

Įrengus Sapphire ATI Radeon x1600 Pro, 
Doom 3 veikė beveik triskart sparčiau - nustačius 1024 x 768 skiria- 
mąją gebą, kadrų per sekundę skaičius padidėjo nuo 15 iki 44. Pana- 
šiai padidėjo ir Fear sparta - nuo 11 iki 34 kadrų per sekundę. 

Žinoma, galingiausia iš bandytų eVGA e-GeForce 7800 GS KO vaiz- 
do plokštė skaudžiai suduos per piniginę, tačiau beveik penkis kar- 
tus sparčiau veikiantis Fear žaidimas pradžiugins bet kurį žaidėją. Tad 
jei nesate prisirišę prie AGP technologijos, verčiau investuokite į PCI 
Express gaminį. 


kain 


Atmintinių tipai nuolat keičiasi. Senesnio DDR SDRAM tipo at- 
mintinės keičiamos naujesnėmis DDR2 tipo, kurias per artimiausius 
keletą metų pakeis DDR3. 

Atmintinėms, kaip ir procesoriams, reikia pagrindinės plokštės su 
tinkamo tipo jungtimi, tad DDR2 nepavyks prijungti prie DDR at- 
mintinei pritaikytos pagrindinės plokštės. Tačiau kad ir kokia atmin- 
tinė veikia jūsų kompiuteryje, žinokite, jog jos papildymas - vienas 
pigiausių galimų kompiuterio patobulinimų. 

Spartesnė atmintinė - geresnė atmintinė. Tačiau svarbiausia, kad 
jos pakaktų. Pritrūkus RAM, kompiuteris pradeda veikti lėčiau, tad 
rinkmenas tenka rašyti į lėtą diskiniame kaupiklyje esančią virtualią- 
ją atmintinę. Taip gali nutikti vienu metu dirbant daugeliu progra- 
mų ar naudojantis vaizdo apdorojimo ar kitomis priemonėmis, ma- 
nipuliuojančiomis dideliais duomenų kiekiais. 


Dirbant atidžiai, vaizdo posistemį įrengti pap- 
rasta. 

[1] Atsisiųskite naujausias tvarkykles iš ATI 
(www.ati.com) arba nVidia (www.nvidia.com) 
svetainės. Jei įmanoma, naudokitės tvarkykle, 
įrašyta į kompaktinį diską, kurį gavote drauge su 
vaizdo posistemiu. Jei jūsų pagrindinė plokštė su 
šia tvarkykle neveikia, atsisiųskite pačią naujau- 
sią versiją internetu. 

[2] Add or Remove Programs priemone pašalin- 
kite senąją tvarkyklę. Greičiausiai ji bus pavadin- 
ta „nVidia Drivers“ arba „ATI Drivers“. 


[3] Išjunkite kompiuterį. 


[4] Atverkite kompiuterio korpusą ir iš vaizdo po- 


sistemio ištraukite elektros tiekimo kabelį. 


[5] Išimkite senąjį vaizdo posistemį. Dauguma 
posistemių prie AGP bei PCle jungčių tvirtinamos 
specialia svirtele - nepamirškite jos pakelti. 

[6] Prijunkite ir įtvirtinkite naują posistemį. 

[7] Prijunkite elektros tiekimo kabelį. 


[8] Įjunkite kompiuterį, tačiau korpuso neuždary- 


kite: gali būti, jog vaizdo posistemį teks prijungti 
iš naujo. 


[9] Windows aptikus naują įtaisą ir pasiūlius 


įdiegti tvarkyklę, atsisakykite spragtelėję Cancel. 


[10] Dukart spūstelkite anksčiau atsisiųstos 
tvarkyklės rinkmeną (arba naudokitės tvarkykle, 
esančia kompaktiniame diske) ir vykdykite ekra- 
ne pasirodančias instrukcijas. 


6 Daugumai šiuolaikinių vaizdo posistemių 
elektros energija tiekiama atskiru kabeliu 
(4 žingsnis). 


[11] Įkraukite kompiuterį iš naujo, suderinkite 
vaizduoklio nuostatas. Mėgaukitės naujuoju po- 
sistemiu. 
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ŽINGSNIS PO ŽINGSNIO 


Karštis - kompiuterio priešas, 


todėl įrenkite daugiau aušintuvų 


ir sutvarkykite kabelius (2 žingsnis). 


Labai svarbu kompiuterį tinkamai aušinti, ypač papildžius jį naujomis 


(galbūt labiau kaistančiomis) dalimis. Perkaitęs kompiuteris gali ne tik 


„pakibti“, bet ir nepataisomai sugadinti procesorių bei kitas dalis. 


Sprendimas labai paprastas - įrenkite daugiau aušintuvų. Gerai įrengti 


jie traukia vėsesnį orą iš korpuso išorės ir išstumia įkaitusį orą pro kiaury- 


mę korpuso viršuje. 


Ar jūsų kompiuteris pernelyg kaista, nustatysite paprastu bandymu. |p- 


rastu termometru pamatuokite kambario, o paskui - iš korpuso aušintuvo 


(ne maitinimo šaltinio aušintuvo) išstumiamo oro temperatūrą. Jei išstu- 


miamas oras yra bent 5 laipsniais karštesnis, metas imtis veiksmų. 


[1] Nupūskite dulkes. Susikaupusios dulkės apkrauna aušintuvus ir šilu- 


mos sklaidiklius. Pašalinkite dulkes suspausto oro balionėliu arba dulkių " 


siurbliu. 


[2] Suriškite kabelius į krūvą, kad jie netrukdytų cirkuliuoti orui. 


[3] Jeigu jūsų kompiuteris vis dar pernelyg kaista, įrenkite naujus aušintu- 


vus. Nemažai jų modelių rasite Zalmanusa.com, EndPCNoise.com, Ouietp- 


cusa.com svetainėse. Rinkitės didžiausią, didžiausių apsukų ventiliatorių, 


telpantį jūsų kompiuterio korpuse. Tylūs aušintuvai skleidžia 30 db arba 


mažesnį triukšmą. 


[4] Nemokama SpeedFan (find.pcworld.com/54866) programa kompiute- 


rio temperatūros indikatorių rodys sisteminiame dėkle. 


Papildomai įdiegus 512 MB RAM, bandy- 
mus, kurių metu teko apdoroti vaizdus ir ra- 
šyti į optines laikmenas Nero Express progra- 
ma, kompiuteris įveikė trečdaliu sparčiau. 

Windows XP operacinei sistemai pakaks 
1 GB atmintinės, tačiau jei planuojate į sa- 
vo dabartinį kompiuterį diegti Windows Vis- 
ta, reikės talpesnės atmintinės. Dėl naujų 
daug išteklių reikalaujančių funkcijų nauja- 
jai operacinei sistemai reikės 2 GB RAM. 

Kompiuterio poreikius galite nustatyti 
neformalių bandymu. Atverkite programas, 
kuriomis paprastai naudojatės vienu metu. 


nebrangiai paspartinsite 
įrengę talpesnę atmintinę. 


Kompiuterija 
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Sužadinkite Task Manager » Performance skiltį. Po užrašu Physical Me- 
moty (K) ieškokite eilutės Available. Jei jums atrodo, kad kompiuteris 
veikia lėtai, o šioje eilutėje nurodytas skaičius artimas 0, patartina 
įsigyti talpesnę atmintinę. 

Prieš ją pirkdami, paleiskite specialią programą, pavyzdžiui, Sand- 
ra Lite, kuri parodys, kiek ir kokio tipo RAM yra jūsų kompiuteryje. 
Taip pat galite užsukti į Crucial.com, Kingston.com svetaines, ku- 
riose įvedę pagrindinės plokštės modelio numerį sužinosite, kokio 
tipo atmintinė tinka jūsų kompiuteriui. Daugumoje naujesnių kom- 
piuterių yra dviejų kanalų atmintinė, kuri įrengiama poromis. Tad 
jei jūsų kompiuteris - vienas tokių, nepamirškite įsigyti atmintinės 
modulių poros. 

Kadangi daugumoje atmintinių yra daugiausia keturios jungtys, 
prieš įtvirtindami naujus atmintinės modulius pirmiausia išimkite 
senuosius. 

Nepamirškite patikrinti atmintinės spartos - tam tiks Sandra ar 
kita diagnostikos programa. Nors dauguma spartesnių atmintinių 
veiks su lėtesnėmis, tačiau spartesnės dirbs lėtesniųjų sparta. 


PRIEŠ IR PO 


NAUJAS VAIZDO POSISTEMIS - 
GERESNIS VAIZDAS 


Naujas vaizdo posistemis gali pakeisti trimačių žaidimų kokybę, ypač jei iki 
šiol naudojotės seno modelio integruotuoju posistemiu. 


VAIZDO i " Žaidimų bandymų rezultatai (kadrais per sek. 
POSISTEMIS sti Fear Doom3 | 


Far Cry 


AGP posistemiai* | | 1024 X7687 | 1024X7687 1024 X 7687 


(buvo kom- 
piuteryje) 


VisionTek Xtasy 
ATI 9600 (128 MB) 


Sapphire ATI Radeon 


300 Lt 3 


X1600 Pro (256 MB) 4 

eVGAe-GeForce L 

7800 GS KO (256 MB) 1140 Lt 53 

PCI Express posistemiai ? 1024 X 7687 1024 X 7687 1024 X 7687 


Integruotasis 


Intel 9506“ Netaikytina 


eVGA e-GeForce 
7600 GT KO (256 MB) 


PNY GeForce 7900 
GTX (512 MB) 


PASTABOS:' Dvejų metų AGP posistemiai įrengti kompiuteryje su 2,6 GHz 
Pentium 4 procesoriumi ir 512 MB atmintine. * Bandymų metu nustatyta ski- 
riamoji geba.? PCle posistemiai įrengti kompiuteryje su 3,0 GHz Pentium 4 procesoriumi 
ir 1 GB atmintine. *Integruotasis vaizdo posistemis naudojasi kompiuterio operatyviąja 
atmintine. Bandymai atlikti PC World testavimo centre. Išsami informacija apie bandy- 


mus pateikta find.pcworld.com/52482 svetainėje. Visos teisės saugomos. 


Diskinių kaupiklių talpa didėja, tačiau ran- 
dama vis naujų būdų juos užpildyti. Mėgstan- 
tiems kaupti duomenis patiks nauja vertikalio- 
jo rašymo diskinių kaupiklių technologija, ku- 
rią taikant tokiame pat plote telpa daugiau duo- 
menų: duomenų bitai orientuojami statmenai 
magnetinei laikmenai. 

Seagate 750 GB Barracuda vertikaliojo rašy- 
mo diskinis kaupiklis kainuoja apie 1260 Lt. 


UNITA 


painių 


Šis > . 
iais i 
tn 


Kitąmet pasirodys pirmieji vieno terabaito 
talpos diskiniai kaupikliai, taip pat 500 GB 
diskai nešiojamiesiems kompiuteriams. Šiems 
kaupikliams nereikės specialių tvarkyklių — 
pakaks SATA sąsajos. 

Windows Vista vartotojai galės naudotis 
naujo tipo įtaisais - hibridiniais diskiniais kau- 
pikliais, kuriuose 128 arba 256 MB Flash at- 
mintinė suporuota su įprastuose kaupikliuo- 
se esančiais besisukančiais diskais. Hibridiniai 
diskai veiks sparčiau ir eikvos mažiau energi- 
jos, tačiau nebus talpesni, todėl jie yra orien- 
tuoti daugiausia į nešiojamųjų kompiuterių 
rinką. 

Hibridiniuose kaupikliuose informacija į 
diską rašoma didesniais kiekiais ir rečiau, tad 
nešiojamojo kompiuterio su tokiu kaupiklių 
baterija veiks ilgiau. 

Be to, Windows Vista operacinė sistema ir 
jai pritaikytos programos gebės sparčiau įsik- 


6 Labai brangus Data išorinis 


rauti iš hibridinio kaupiklio, nes 
dalį operacinės sistemos saugos 
kaupiklio flash atmintinėje. 


RINKITĖS SATA KAUPIKLIUS 


Jei planuojate kompiuterį papildyti nauju kaupikliu, rinkitės SA- 
TA, net jei jam prijungti teks įsigyti SATA valdiklį. Toks valdiklis kai- 
nuoja apie 75 Lt, bet jis nesunkiai atsipirks prireikus diskinį kaupik- 
lį perkelti į naują kompiuterį. Be to, SATA kaupiklius paprasčiau įreng- 


6 Atmintinės modulį tiksliai įstatykite į jungtį ir 
joje įtvirtinkite, švelniai paspausdami abu modu- 


lio galus (5 žingsnis). 


pagal virtualiąją 
„technologiją. 


Blu-ray optinis kaupiklis į vieną 


WorldBench 5 balas“ | Nero Express 


ATMINTINĖ | 
| 6.0.0.3 


512 MB DDR 
SDRAM 


1024 MB DDR 
SDRAM 


PASTABA: 'Bandytame kompiuteryje buvo 
įrengtas 2,6 GHz Pentium 4 procesorius. 
*Bendro našumo bandymų rezultatas. Geresnis - dides- 


nis rezultatas.? Bandymo atlikimo trukmė (sekundėmis). 


Geresnis - mažesnis rezultatas. 


laikmeną įrašys daug duomenų. 


X PATOBULINIMAI 


ti, nes jie jungiami plonesniais kabeliais, ku- 
rie netrukdo cirkuliuoti orui kompiuterio kor- 
puse. 

Bandymų metu SATA-300 kaupiklis veikė 
truputį sparčiau už SATA-150, tad patys rin- 
kitės jums priimtinesnę spartą. 

Prieš nuspręsdami, kurį diskinį kaupiklį 
pasirinkti, apskaičiuokite kelių diskinių kau- 
piklių 1 GB kainą. Ypač talpūs naujausi dis- 
kiniai kaupikliai nėra pigūs, tačiau jų santy- 
kinė 1 GB kaina bus nedidelė. 


Tikriausiai jūs jau esate girdėję apie dvie- 
jų mėlynojo lazerio technologijų - Blu-ray ir 
HD DVD kovą. Abi šios technologijos leidžia 
į optines laikmenas įrašyti daugiau duome- 
nų: nuo 25 GB iki 50 GB - Blu-ray kaupikliais; 
15, 20 arba 30 GB - pasirodžius HD DVD įra- 
šomiesiems įtaisams. 

Dell, Pioneer, Sony ir daugybė elektronikos 
gamintojų remia Blu-ray standar- 
tą, O Intel, Microsoft, Toshiba - HD 
DVD. 

Jau išleisti šių technologijų bui- 
tiniai grotuvai raiškiesiems (high- 
definition) filmams žiūrėti bei de- 
šimtys DVD diskų su filmais, ta- 
čiau asmeniniams kompiuteriams 
yra pritaikyti tik Blu-ray įrašomie- 
ji kaupikliai. Toks įrenginys kai- 
nuoja apie 2250 Lt, pačios laikme- 
nos taip pat nėra pigios. 

Jei saugote didelius informaci- 
jos kiekius, mokėti tiek už naujo- 
vę gal ir verta, kitu atveju verčiau 
palaukite, kol viena ar kita tech- 
nologija prigis. 

Kai kurie gamintojai planuoja 


gaminti abiem technologijoms pritaikytus kaupiklius. 
Jei neturite įrašomojo DVD įrenginio ar jūsiškiam jau daugiau 


Pakeisti atmintinę - paprasčiausias kompiuterio 
patobulinimas. 

[1] Išjunkite kompiuterį, atidarykite korpusą, pa- 
šalinkite statinį krūvį paliesdami metalinę korpu- 
so dalį arba užsidėdami antistatinę apyrankę. 
[2] Sužinokite, ar atmintinės modulius reikia jun- 
gti poromis. Kokia tvarka tai padaryti, paprastai 
būna nurodyta ant pačios pagrindinės plokštės 
(atmintinės jungtys gali būti nudažytos atitinka- 
momis spalvomis). 


[3] Norėdami pašalinti esantį modulį, švelniai 


nei dveji metai, žinokite, jog yra ir daugiau būdų atnaujinti kom- 


Instrukcija internete: išsamų aprašymą, 
kaip prijungti diskinį kaupiklį, rasite 
tinklalapyje find.pcworld.com/54901. 


paspauskite jungties šonuose esančius spaustu- 
kus. RAM modulis pakils į viršų ir jį nesunkiai 
išimsite. 

[4] Tiksliai įstatykite naują atmintinės modulį į 
jungtį. 

[5] Pirštais spauskite abu modulio galus tol, kol 
jį visiškai įtvirtinsite pagrindinėje plokštėje. 

[6] Uždarykite kompiuterio korpusą, įjunkite 
kompiuterį ir patikrinkite, ar jis atpažįsta naująją 
atmintinę. Jei ne, išjunkite kompiuterį ir prijunki- 


te atmintinę iš naujo. 
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piuterį. Mažiau nei už 150 litų galite įsigyti naujesnį optinį kaupik- 
lį, 8,5 GB dvisluoksnius DVD diskus rašantį 16X sparta. Plextor DVD 
įtaisas PX-760A yra gana brangus (300 Lt), tačiau į vienkartinio ra- 
šymo DVD diskus rašo 18X sparta, be to, jo programinę įrangą įdieg- 
ti labai paprasta. 2,15 GB filmą mes įrašėme per 16 minučių, o 7,66 
GB įvairių duomenų - mažiau nei per 4 minutes. 

Patarimas: jei dažnai atsargines duomenų kopijas išsaugote opti- 
nėse laikmenose, rinkitės 4,7 GB DVD-R diskus. Už vieną gigabaitą 
mokėsite 39 ct, tuo tarpu duomenų gigabaitas dvisluoksniame diske 
kainuos 66 ct. 

Nors CD-R diskai iš pirmo žvilgsnio atrodo labai pigūs, bet vieno 
gigabaito kaina juose - 1,68 Lt. Vienas gigabaitas 25 GB talpos Blu- 
ray BD-R diske kainuoja 2,4 Lt. 
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Šis klausimas toks pat senas kaip ir pirmasis IBM kompiuteris. 
Nusprendusiems įsigyti naują kompiuterį kyla dar vienas klausimas: 
pirkti sukomplektuotą įrenginį ar rinkti savarankiškai? 

Pirmiausia atsakykite į keturis klausimus: kiek kainuos atnaujin- 
ti kompiuterį? kiek tai truks? ar tam turite pakankamai žinių? ar at- 
naujinę pakankamai paspartinsite kompiuterio darbą? 

Vieną komponentą pakeisite daug greičiau, nei užtruksite pirkda- 
mi naują kompiuterį, keldami duomenis, diegdami ir derindami prog- 
ramas. Tačiau jei norite atnaujinti daug dalių, pavyzdžiui, proceso- 
rių, atmintinę, vaizdo posistemį, diskinį kaupiklį, verčiau pasidairy- 
kite naujo kompiuterio. 


RINKITĖS ATIDŽIAI 


Jei norite padidinti senstančio kompiuterio našumą, jums padės 
gerai apgalvotas patobulinimo būdas. Kompiuteris, kuriame yra per 
mažai atmintinės, nuo kompiuterio su pakankamos talpos atminti- 
ne skiriasi kaip diena ir naktis, o atmintinės atnaujinimas - vienas 
pigiausių patobulinimų. 

Naujas vaizdo posistemis pagerins žaidimų kokybę. Jei atminti- 
nės pakanka ir kompiuteryje įrengta tinkama pagrindinė plokštė, 


PATARIMAI 


“ IŠTIRKITE KOMPIUTER 


Šios priemonės padės įvertinti 
kompiuterio būklę neatveriant 
korpuso. 

>> Sandra Professional 2007 
(nuo 90 Lt; www.sisoftware.net) 
pateiks informaciją apie kompiu- 
terio BIOS, pagrindinės plokštės Gogeoas Deere 
lustų rinkinį, PCle jungtis ir t.t. Ši 
programa taip pat gali patikrinti 
komponentą ir nustatyti kompiu- 
terio našumą. 

>> CPU-Z (nemokama; 
www.cpuid.com/cpuz.php) leis iš- 


Power Management 


samiai tyrinėti informaciją apie 
procesorių, pagrindinę plokštę, at- 
mintinę. 

>> PowerStrip (90 Lt; nemokama 
bandomoji versija; find.pcworld.com/54922) pa- 
teiks išsamią informaciją apie vaizdo posistemį ir 


leis pakeisti įvairias nuostatas. laikmenų tipus. 
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Complete overview of yaur CO... 


Mainboard Configuration 
BIOS, CMOS, NVRAM settings 


ACPI, APM, batteries settings 


6 Sandra žino viską apie jūsų kompiuterį. 


>> Nero Infotool (nemokama; find.pcworld.com/ 
54921) sužinos viską apie jūsų CD/DVD įtaisą, jo 
firminę programinę įrangą ir tinkamus optinių 


APIBENDRINIMAS 


ATNAUJINIMŲ ĮTAKA 


Patobulinimų naudai nustatyti palyginome kainas ir padidėjusį našumą. 


WorldBench 5 balas 


PATOBULINIMAS Kaina 


Nepakeistas kompiuteris 

+ 2,6 GHz Pentium 4 

* 512 MB DDR-400 RAM 

+ VisionTek Xtasy ATI 9600 


Netaikytina 


Procesorius 


+ 3,2 GHz Pentium 4 EE 900 Lt 


Procesorius+atmintinė 


+ 1024 MB DDR SDRAM 1080 Lt 


Procesorius+atmintinė+vaizdo 
posistemis 
+ Sapphire Radeon x1600 Pro (256 MB) 


1440 Lt 


WorldBench 5 balas 


Ž 
5 
Ša 


NAUJAS KOMPIUTERIS Kaina 


Velocity Micro Vector GX* 3300 Lt 


eMachines T6532 * 2610 Lt 


PASTABOS: * 2,13 GHz Core 2 Duo E6300 procesorius, 1 GB DDR-800 

atmintinė, eVGA GeForce 7600 GS vaizdo posistemis. *2,2 GHz Athlon 
64 3500+ procesorius, 1 GB DDR-400 atmintinė, integruotasis nVidia GeForce 
6100 vaizdo posistemis. Bandymai atlikti PC World testavimo centre. Išsami infor- 
macija apie bandymus pateikta find.pcworld.com/52482 svetainėje. Visos teisės 
saugomos. 


naujas procesorius paspartins sistemos darbą. 
Vis dėlto tikėtis stebuklų neverta. Naujausių komponentų spartą 
gali riboti pagrindinės plokštės parametrai, pavyzdžiui, lėta duome- 


55 Spinrite (267 Lt; www.grc. 
com) išanalizuos diskinius kaupik- 
lius ir jų valdiklius iki pavienių bi- 
tų. Ši priemonė taip pat gali „at- 
gaivinti“ sugedusius diskinius 
kaupiklius. 


Mainboard 


Mainboard, chipsets 95 Sysinternal Process Explorer 


(nemokama; www.sysinter- 


Processors nals.com) - tarsi galingesnė Win- 


CPUs, FPUs, caches dows Task Manager versija. Suži- 


nokite, kiek apkraunamas jūsų 


i System Resources 


procesorius ir atmintinė, taip pat 
IRO, DMA, I/O, Mer 


panagrinėkite kiekvieną veikiantį 
procesą. 

>> Freeram XP Pro (nemokama; 
yourwaresolutions.com) sistemi- 
niame dėkle esanti piktograma parodys, kaip 
naudojama atmintinė. Ji taip pat gali atlaisvinti fi- 
zinę atmintinę priverstinai perkeldama progra- 
mas į virtualiąją atmintinę. 


nų magistralė. Be to, kokias dalis galėsite pri- 

jungti, priklausys nuo pagrindinės plokštės 
| lustų rinkinio, jungčių bei sąsajų. Bandyta- 
| me kompiuteryje buvusiai 478 jungčiai tin- 
| kamų procesorių teko ilgai paieškoti. 

AGP vaizdo posistemiai - nykstanti rūšis, 
nors vis dar gali pavykti rasti gerų modelių. 

Paprasta taisyklė: jei atnaujindami planuo- 
jate keisti bent tris dalis, kurioms teks išleis- 
ti daugiau nei 1200 Lt, verčiau skirkite šiuos 
pinigus naujam kompiuteriui. 

Norėdami padėti jums apsispręsti, palygi- 
nome bandyto kompiuterio atnaujinimų kai- 
nas su naujo kompiuterio kaina (žiūrėkite 
lentelę). 

Turėkite galvoje, kad našumo įvertis ats- 
pindi bendrą kompiuterio našumą (ne našu- 
mą atliekant specifinę užduotį). 

Jei kompiuterio atnaujinti neverta, svar- 
bu tinkamai pasirinkti naujo įrenginio pag- 
rindinę plokštę. Vienas būdų - apsispręsti, 
kokio procesoriaus ir tipo atmintinės reikia, 
o paskui pasirinkti tinkamą pagrindinę 
plokštę. 

Pagrindinė plokštė turėtų būti vienas nau- 
jausių patikimų bendrovių, pavyzdžiui, Asus, 
Gigabyte, MSI, modelių. Į ją įdiegtas lustų rin- 
kinys turėtų priklausyti ATI, Intel, nVidia, SiS 
arba Via bendrovei. 

Pagrindinė plokštė turi būti pritaikyta 
technologijoms, kuriomis norite naudotis 
dabar arba norėsite naudotis vėliau, pavyz- 
džiui, SATA. 

Apsiginklavę šia informacija, jau būsite 
pasirengę arba pirkti sukomplektuotą kom- 
piuterį, arba jį rinkti savarankiškai. Įvertin- 
kite abiejų variantų kainą ir tai, kiek laiko su- 
gaišite. 

Kaina ne visada yra svarbiausias veiksnys, 
mat gali pavykti gauti pigų jau sukomplek- 


ŽINGSNIS PO ŽINGSNIO 


Pang a meTS 


Nauji komponentai greičiausiai eikvos daugiau 
energijos, tad kompiuteryje esantis maitinimo 
šaltinis gali būti per silpnas. Taip nutikus kom- 
piuteris gali dažnai „pakibti“, dažnai matysite 
mėlynąjį ekraną, sumažės bendras kompiuterio 
našumas. 

Kokio galingumo maitinimo šaltinio reikia jūsų 
patobulintam kompiuteriui, apskaičiuosite puikiu 
Outervision Extreme skaičiuotuvu (www.pcworld. 
com/54867). Jei matote, kad jums reikia galin- 
gesnio maitinimo šaltinio, jį labai paprastai pa- 
keisite nauju. 

Į daugumą šiuolaikinių kompiuterių dedami 
ATX tipo maitinimo šaltiniai. Svetainėje find.pc- 
world.com/54868 rasite maitinimo šaltinių iš- 
dėstymo diagramas, tad galėsite sužinoti, kokio 


X PATOBULINIMAI 


6 Kompiuterį komplektuodami patys, galėsite 
pasirinkti tylų korpusą Antec P180. 


tuotą kompiuterį. 

Kita vertus, visiškai tikėtina, jog pavyks 
sutaupyti perkant atskiras dalis. Galiausiai 
300 litų skirtumas bus nesvarbus - gerokai 
svarbiau, ar rinkdami patys gausite būtent 
tai, ko norite. 

Jei žinote, kaip surinkti kompiuterį, ar no- 
rite išmokti tai padaryti, darbo imkitės pa- 
tys. Geriausiu atveju džiaugsitės savomis ran- 
komis surinktu kompiuteriu. Tiesa, negalė- 
site skambinti oficialiais techninės pagalbos 
numeriais ir įsigyti ilgiau galiojančios garan- 
tijos. 

O gal jūs jau žinote, ko norite, bet patys 
nesugebate to padaryti? Ne bėda - kreipkitės 
pagalbos į specialistą. 


Parengė Rūta Makūnaitė 


Išsiaiškinę išdėstymo tvarką, 
ieškokite maitinimo šaltinio, bent 
50 arba 100 W galingesnio už rei- 
kiamą. 

Prijunkite maitinimo šaltinį: 

[1] Atjunkite elektros tiekimo ka- 
belį. 

[2] Atidarykite kompiuterio korpu- 
są, atjunkite prie maitinimo šalti- 


nio prijungtus kabelius. Atidžiai 


patikrinkite, ar atjungėte visus kabe- 6 Seną maitinimo šaltinį išimsite atsukę jį laikančius varž- 


lius. tus korpuse (3 žingsnis). 


[3] Atsukite maitinimo šaltinį laikan- 


čius varžtus, ištraukite jį, įkiškite 
naują maitinimo šaltinį ir jį prisukite. [5] Uždarykite korpusą ir prijunkite elektros ener- 


[4] Prijunkite visus kabelius. gijos tiekimo kabelį. 


| išdėstymo maitinimo šaltinio jums reikia. 
| 
| 
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Kompiuterija 


TNT 


KAS 


ECDL egzaminui mes | 
Jus rengiame kartu su J 
kompanija 


O 


|") eEcDL 


invent 
Išsikirpkite šias ECDL paruoštukes, 
sukaupkite 10 skirtingų paruoštukių ir 


HP Photosmart A61 
— mažasis dailininkas 


bet kuriame Lietuvos testavimo centre. 


6.4 Skaidrių elementų animacijos efektai 


Galima animuoti atskirus skaidrių elementus, pavyz- 
džiui, tekstą, grafikos objektus, schemas, diagramas. 

Norėdami, kad atskiros skaidrės dalys būtų animuo- 
tos ar būtų panaudoti efektai, Slide Show (Skaidrių de- 
monstravimas) meniu pasirinkite komandą Custom Ani- 
mation (Pasirinktinė animacija). Dešinėje lango pusėje 
atsivers skydelis Custom Animation (Pasirinktinė ani- 
macija). 

Norėdami animuoti objektą, jį pirmiausia pažymė- 
kite ir paspauskite mygtuką Add Effect - Pridėti efektus 
(1). Atsivėrusiame lange galite pasirinkti animacijos atsi- 
radimo ar išnykimo būdą: 


EH Entrance (eitis) — 
animacija bus rodoma 
tekstui ar objektui 
pasirodant skaidrėje; 


EH Emphasis (Emfazė) - 
animacija bus rodoma 
tekstui ar objektui 


A A Entrance 
4. Emphasis |» 
“= Eat , 
“7 Motion Paths » 


stati (2 3 on dk id pasirodžius skaidrėje, 
pvz., objektas padidėja; 
Speed: |3 Fast „ El Exit(Išėjimas) - bus 
Ė rodoma teksto ar objekto 
Kė g, š sg 0 : A animacija jo išnykimo 
Tikriausiai niekas neatsisakytų gali- | * metu; 
. š - 


mybės tą pačią dieną nufotografuotus kad- 
rus patogiai išspausdinti asmeninėje namų 5 + ReOrder [8] 
fotolaboratorijoje. Naudodamiesi HP Pho- | 6 [m Pay | 
tosmart A618, tai galėsite padaryti net ne- | 

laukdami, kol grįšite namo. Baterijomis | 
maitinamą lengvą ir kompaktišką foto- | 
spausdintuvą su savimi pasiimsite visur. | 


E Motion Paths (Judėjimo 
maršrutai) — pasirinkę šį 
punktą, galėsite nurodyti 
iš sąrašo arba nubrėžti 
objekto judėjimo kelią. 

[7] AutoPreview 7 

Objektui parinkę animuotą 
atsiradimo ar išnykimo būdą, galite nurodyti, kada pradėti 
rodyti animaciją, taip pat jos atsiradimo kryptį ir spartą: 

Nuotraukoms spausdinti nereikalingas 
kompiuteris — 46/8 geba paveikslėlius pa- | 
siimti tiesiai iš PictBridge sąsaja prijungto | 
fotoaparato, xD-Picture, Secure Digital, | 

Memory Stick ar CompactFlash atmintinės 

kortelių ir net USB Flash kaupiklio. Jei f0- 

tografuojate moderniu fototelefonu, nuo- 
traukas į spausdintuvą perkelsite bevielė | 

Bluetooth sąsaja. 


Laukelio Start- Keisti (2) sąraše: 


EH Onclick- spragtelėjus pele; 

Ha With Previous - taikyti kartu su 
ankstesniu efektu; 

H After previous - taikyti po ankstesnio 
efekto pateikimo. 


Laukelio Speed - Sparta (3) sąraše: 
OH VeryFast-labai sparčiai; 


Animacijos efektus taip pat galima panaudoti perei- 
nant nuo vienos skaidrės prie kitos. Norėdami nurodyti šią 
savybę, Slide Show (Skaidrių demonstravimas) meniu 
pasirinkite komandą Slide Transition (Skaidrių perėji- 
mas). 


Įkeltas nuotraukas galėsite pažiūrėti k 
kybiškame 2,4" ekrane. 


Sužadinus „One touch HP Photo-Fix' 
funkciją, Photosmart A618 automatiškai p 
koreguos spalvų gamą, kontrastingumą ir 
panaikins nepageidaujamą „raudonų akių“ 
efektą. 


Dešinėje lango pusėje atsiradusiame skydelio 
Slide Transition (Skaidrių perėjimas) laukelyje (8) 
Apply to selected slides (Taikyti pažymėtoms 
skaidrėms) pasirinkite skaidrių pateikimo būdą. Sąraše 
pasirinkus (9) No Transition (Be perėjimo), skaidrių 
perėjimo animacija nebus taikoma. Srityje (10) Modify 
transition (Keisti perėjimą) galima nurodyti perėjimo 
spartą (laukelis (11) Speed), o laukelyje (12) Sound 
(Garsas) - pritaikyti garso efektus. Jei netinka nė vienas 
iš siūlomų garsų, pasirinkite Other Sound (Kitas garsas) 
ir garso rinkmeną parinkite iš duomenų laikmenos. 
Pasirinkus punktą No Sound (Be graso), garso efektai 


Spausdintuve naudojama trijų ZIP Viv 
ra rašalų sistema, tad nuotraukos ilgai neiš- 
bluks, o spalvos bus sodrios ir neišsilies su- | 
lietos vandeniu. 


Išskirtinė HP Photosmart A618 savybė 
gebėjimas spausdinti vaizdus ant didesni 
nei įprasta 10x15 ir 13x18 cm formato fo 
popieriaus. 


6.6.3 Pateikties pateikimas 


Parengę demonstracinę pateiktį, pasirinkite Slide 
Show > View Show (Skaidrių demonstravimas > Žiū- 
rėti demonstraciją) arba spūstelėkite funkcinį klavišą F5. 
Norėdami demonstruoti ne nuo pirmos, o nuo pažymėtos 
skaidrės, spragtelėkite View Show (Skaidrių demon- 
stracija) mygtuką [Zl arba paspauskite klavišų derinį Shift 
+ F5. 


Tad ieškantiems kompaktiško nešioj 
mojo fotospausdintuvo, suderinamo su įv, 
riausių tipų atmintinių kortelėmis, USB 
mintinėmis ir Bluetooth sąsaja, Photosma: 
A618—išties dėmesio vertas pasirinkimas. | 


Jei nustatytas automatinis perėjimas nuo vienos 
skaidrės prie kitos, praėjus nurodytam laikui skaidrė bus 
pakeista automatiškai. Jei automatinis perėjimas nebuvo 
nurodytas, norėdami pereiti prie kitos skaidrės pele sprag- 
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Nuo šiol galėsite ir mokytis, ir taupyti. 


laikykite ECDL egzaminą su 25 proc. nuolaida 


paruoštukės 


Renata Danielienė, 
Dainius Dulinskas 


DĖMESIO! DVEJOPA NAUDA! 


Pateiktis atrodys įspūdingiau, jei skaidrė- | 
se bus panaudota keletas animacinių efektų. 
Animuotomis skaidrėmis ar animuotais skaid- 

rių elementais galima labiau sudominti audito- 

riją ir pabrėžti svarbiausius dalykus. Pateikties 
animacija gali būti dviejų tipų: perėjimo nuo 

vienos skaidrės prie kitos ir skaidrės elementų 
animacija. 


Very Slow - labai lėtai; 
Slow- lėtai; 

Medium - vidutine sparta; 
Fast- sparčiai. 


Parinkus animacijos efektą, skaid- 
rėje šalia objekto ar teksto atsiras sta- 
čiakampiu apibrėžtas skaičius, rodantis 

atsiradimo tvarką. Skydelyje Custom Animation (Pasi- 

rinktinė animacija) pateikiamas visų skaidrės elementų 

efektų sąrašas (4). 

Mygtukais Re-Order - Pertvarkyti (5) galite keisti 
skaidrės elementų atsiradimo tvarką. Norėdami pažiūrė- 
ti, kaip atrodys animuota skaidrė, spūstelėkite mygtuką 
Play- Vykdyti (6). 

Pažymėjus punktą AutoPreview - Automatinė per- 
žiūra (7) ir elementui priskyrus animaciją, ji iš karto paro- 
doma. 


Animacijos savybių keitimas 


Animacijos sąraše pasirinkę efektą, spragtelėkite jį 
dešiniuoju pelės klavišu ir pažymėkite efektų savybių 
punktą Effect Options (Efektų pasirinktys). Atsivėrusio 
lango kortelėje Effect (Efektas) galėsite koreguoti šias 
nuostatas: 

El Sound (Garsas) —- animacijos metu groti pasirinktą 
garsą; 

El After animation (Po animacijos) - galite nurodyti, 
kad, įvykdžius animaciją, animuotas elementas 
pakeistų spalvą, išnyktų arba liktų nepakitęs. 

El Animate text (Animuoti tekstą) —- teksto animaciniai 
efektai (All at once - Viskas iš karto - pritaikyti visam 
tekstui iš karto, By word — Po žodį - pateikti po žodį, 
By Ietter- Po raidę - pateikti po raidę). 


Kortelėje Laiko planavimas (Timing) galite keisti lai- 
ko nuostatų savybes: 


El Start (Pradėti) - kada efektą pritaikyti (On click — 
spūstelėjus pele, After previous - po ankstesnio efek- 
to, With previous - taikyti kartu su ankstesniu efektu); 

El Delay (Atidėti) — animacijos užlaikymas (nurodomas 
sekundėmis); 

El Speed (Sparta) —- animacijos sparta; 

El Repeat (Kartoti) —- pakartojimų skaičius; 

El Rewind when done playing (Po peržiūros 
persukti atgal) — po animacijos objektą grąžins į 
originalią padėtį. 


perėjimo metu nebus tai- 
komi. Pažymėjus punk- 
tą (13) Loop until next 
sound (Kartoti iki kito 


na 9 garso), parinktas gar- 
Blinds Horizontai sas bus grojamas tol, „ 
Modify transition '10 koljį pakeis kitas. 
Srityje (14) Advan- 
Speed: Fast 11 ce Slide (Vartyti skaid- 
Sound: | [No Sound] 12 „ rę) galima nurodyti 
skaidrės automatinį pe- 
13 rėjimą nuo vienos prie 
Advance slide 14 kitos (Automatically af- 
ter) arba spragtelėjus 
Ia) as o pele (On mouse click). 
[] Automatically after 


- 
k 


telėkite skaidrę arba paspauskite klavišą Enter. Kiekvie- 
nos skaidrės rodymo laiką atskirai nustatysite komanda 
Rehearse Timings (Kartoti laiką) iš Slide Show (Skaid- 
rių demonstravimas) meniu. 


Demonstruodami skaidres, galėsite kontroliuoti jų 
pateikimą, taip pat parašyti pastabas, spragtelėję deši- 
niuoju pelės klavišu skaidrę ir išskleidę kontekstinį meniu. 


El Next- pereiti prie kitos skaidrės; 
El Previous - pereiti į prieš tai buvusią; 
El Goto Slide - nueiti (kurią skaidrę rodyti). 


Pagrindinėje Google būstinėje įrengtas di- 


delis ekranas, kuriame pasaulis vaizduoja- 


mas kaip Google Earth programoje. Besisu- 
kančiame gaublyje pasirodo spalvoti taškai, 
žymintys geografinę Google užklausų vieto- 
vę. Tai - žmonių smalsumo Google sistemo- | 


je atspindys realiuoju laiku. 


Google yra kitokia. Ir ne tik todėl, kad ji 


originaliai mąsto ar kad jos siūlomi progra- 
miniai sprendimai unikalūs, net ne todėl, 
kad laukiamajame įrengtas ekranas su besi- 
sukančiu gaubliu. Google kitokia dėl to, kad 
tokia ji tapo dėl neįprastos informacinių tech- 
nologijų strategijos. Būtiniausia techninė ir 
nemokama programinė įranga atrodo lyg ne- 
tinkamas pagrindas imperijai kurti, tačiau 
Google sugebėjo paversti ją kompiuterine plat- 
forma, kurioje veikia ypač populiari paieš- 
kos sistema bei daugybė kitų programų. 
Anksčiau tokiomis programomis naudojosi 
tik pavieniai žmonės, tuo tarpu dabar - ir 
įmonės. Kodėl? Tiesiog Google požiūris yra 
kitoks. 

Informacinių technologijų infrastruktū- 
ra nerūpi paprastiems Google paieškos siste- 
mos vartotojams, tačiau ji yra labai svarbi 
šimtams inžinierių, kurių tikslas - sutvarky- 
ti pasaulyje esančią informaciją taip, kad ji 
taptų visuotinai pasiekiama ir naudinga. 
Tam reikia kompanijos verslo vizijas ir am- 
bicijas atitinkančio informacinių technolo- 
gijų plano. 

„Galimybė rinktis visada yra geriau nei 
griežtas valdymas“, - įsitikinęs inžinerijos 
skyriaus viceprezidentas Douglas Merrillas. 
Google vadovai nenoriai kalba apie bendro- 
vės IT strategiją, bendroves partneres, o pak- 
lausti apie tarnybines stotis ir duomenų cent- 
rus apskritai užsisklendžia. 

Praleidęs dieną su kompanijos vadovais 
supratau, jog Google - daugiau nei paieškos 
variklis, veikiantis galingų tarnybinių stočių 
pagrindu. Paprastai atrodančios paslaugos 
slepia kompanijos kurtos programinės įran- 
gos, pagal užsakymą pagamintos techninės 
įrangos, dirbtinio intelekto, našumo sieki- 
mo, netradicinio žmonių valdymo derinį. 
Kitos bendrovės iš Google informacinių tech- 
nologijų filosofijos galėtų pasimokyti keleto 
daykų: vengti vadovautis bandos instinktu 
ir įsigyti tokią programinę įrangą, kokią nau- 
doja visi. Tvarkydami IT skyrių savaip, gali- 
te įgyti konkurencinį pranašumą. 

„Reikalų tvarkymo būdą lemia kultūra, - 
sako Douglas Merrillas. - Tam tikra prasme 
jūsų organizacijos kultūra yra neeilinė, tad 
įprastoms užduotis atlikti teks ieškoti netra- 
dicinių būdų“. Vienas didžiausių Google pri- 


valumų - gebėjimas kurti rentabilias (nesa- 
kau, jog pigias), našias sistemas, kurias gali- 
ma nesunkiai išplėsti padidėjus apkrovai. Bū- 
tent dėl to, IT konsultantų manymu, G00g- 
le sistemos duoda daugiau pelno nei Ama- 
zon, eBay, Microsoft ir Yahoo. Google progra- 
muotojai dirba nuo 50 iki 100 proc. produk- 
tyviau už konkurentus, nes Google vidiniam 
naudojimui yra sukūrusi programinio kodo 
bibliotekas, pritaikytas didelėms paskirsty- 
tosioms sistemoms valdyti. Bendrovės, ne- 
norėdamos atsilikti nuo Google, naujiems ga- 
miniams kurti turi išleisti keturis kartus dau- 


giau pinigų. 


PATOBULINK MANO TARNYBINĘ STOTĮ 


Kaip Google tai pavyksta? D.Merrillas pa- 
sakojo, jog Google pati sukuria techninę įran- 
gą, tačiau jos negamina - užsako pagaminti 
pagal savo nurodymus, o paskui dar patobu- 
lina ir suderina lyg automobilį MTV laidoje 
„Pimp My Ride“. „Mes gebame universalias 
tarnybines stotis patobulinti taip, kad jos 
veiktų didžiausiu našumu“, - teigė atvirojo 
kodo programos vadovas Chrisas DiBonas. 

Tokio kruopštaus rankų darbo reikalau- 
ja Google mastai. Atsižvelgiant į tai, kas yra 
vadinama tarnybinėmis stotimis ir kas jas 
skaičiuoja, kompanija valdo nuo 200 000 
iki 450 000 tarnybinių stočių, įrengtų 65 
duomenų centruose. Šie skaičiai vis didėja. 

Pati Google tiksliai neįvardija šių skaičių, 
nes jie galėtų suteikti konkurentams prana- 
šumo. Viena Google mėgstamų atvirojo ko- 
do programų savybių - jos padeda pasislėp- 
ti. „Jei reikėtų pirkti programų licencijas ar- 
ba programinio kodo licencijas kiekvienai 
tarnybinei stočiai, visi žinotų, kokia yra G00g- 
le infrastruktūra, - sakė CH.DiBonas. - Savo 
likimą mes patikėjome atvirojo kodo prog- 
ramoms“. 

Tačiau skaičiai yra palankūs Google. Ne- 
didelis pranašumas, įgyjamas patobulinus 
vieną tarnybinę stotį, tampa svarbus tada, 
kai taip patobulinami šimtai tūkstančių sto- 
čių. Kompanija stato 30 akrų duomenų cent- 
rą šalia Kolumbijos upės, nes čia gali gauti 
pigios elektros energijos kompiuteriniams 
skaičiavimams atlikti ir kompiuteriams 
aušinti. 

Iš tarnybinių stočių, kuriose įrengta Linux 
operacinė sistema, Google suformuoja tarsi 
ląsteles, kurias Ch.DiBonas apibūdino kaip 
diskinį kaupiklį interneto paslaugoms. Prog- 
ramos veikia nebrangių Kompiuterių masy- 
Vuose, 0 programuotojai patys sprendžia, 
kiek išteklių skirti programoms. Ląstelės pa- 
keičia komercinę techninę įrangą duome- 
nims saugoti. Ch.DiBonas tikino, jog G00g- 
le ląsteles kurti ir išlaikyti pigiau nei komer- 
cinius gaminius, be to, jos gali apdoroti dau- 
giau duomenų. 

Google siekia sutaupyti visur. Jau daugelį 


- programinė įranga 


metų inžinieriai studijuoja mikroprocesorių 
darbą, tad, plečiantis Google, gali būti, jog 
bus kuriami ir jai pritaikyti procesoriai. Per- 
nai inžinierius Luizas Barrosas savo straips- 
nyje rašė, jog pastaraisiais metais Google veiks- 
mingiau apdoroti duomenis trukdė vieno 
branduolio procesorių architektūra. Daugu- 
ma tarnybinėje stotyje veikiančių programų, 
pavyzdžiui, sudarančių paieškos rodyklę, inst- 
rukcijų lygmeniu prastai veikia lygiagrečiai, 
stotyje esant vieno branduolio procesoriui. 
„Kompanijų AMD, Intel bei Sun Microsystems 
gaminami daugelio branduolių procesoriai 
pradžiugino Google“, - sakė L.Barrosas. 


Google filosofija - 
galimybė rinktis 
visada yra geriau 
nei kontrolė. 


Google net svarstė galimybę kurti savus 
procesorius, tačiau toks drąsus žingsnis nebū- 
tinas atsižvelgiant į pramonės plėtros ten- 
dencijas. „Kurti procesorius sudėtinga ir bran- 
gu“, - teigė Google operacijų viceprezidentas 
Ursas Holzlas. Google mieliau bendradarbiaus 
su procesorių gamintojais, siekdama, kad jie 
suprastų, kokioms užduotims procesorius 
bus naudojamas, ir optimizuotų jį tai užduo- 
čiai. Google skatina kuriant procesorius atsiŽ- 
velgti į našumo ir našumo vienam vatui pa- 
rametrus - ne tik į didžiausią įmanomą na- 
šumą. „Būtent tokių kriterijų buvo laikomasi 
kuriant neseniai pasirodžiusius daugelio 
branduolių procesorius“, - sakė U.Holzlas. 


—  PRITAIKYTOS PROGRAMOS. || 


Techninei įrangai maksimaliai išnaudoti 
Google pasitelkia savo sukurtą programinę 
įrangą. Didžiausios inovacijos: MapReduce - 
programavimo modelis, padedantis papras- 
čiau kurti ir apdoroti dideles duomenų aibes; 
Bigtable - sistema didžiuliams duomenų kie- 
kiams saugoti ir valdyti; Google File System — 
paskirstytoji rinkmenų sistema, pritaikyta 
programoms, apdorojančioms daug duome- 
nų; Google Workgue - sistema, grupuojanti 
užklausas ir parengianti jas paskirstytajam 
apdorojimui. 

Pažvelgus į Sawzall aiškiai matyti Google 
manija efektyviems skaičiavimams. Reta kom- 
panija stengiasi padidinti produktyvumą taip 
fundamentaliai, tačiau Google atrodė protin- 
ga sukurti programavimo kalbą, pritaikytą 
manipuliuoti duomenų aibėmis, kurios yra 
per didelės įprastoms reliacinėms duomenų 
bazėms. Nors šiai problemai spręsti buvo ga- 
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lima pasitelkti jau sukurtas priemones, ta- 
čiau, siekdami našumo, Google inžinieriai 
sukūrė naują. 

Turbūt nenuostabu, kad Google netenki- 
na Linux operacinės sistemos branduolys - ji 
naudojasi patobulinta branduolio versija. De- 
rindami Linux žemiausiu lygmeniu, Google 
inžinieriai išsprendė duomenų sugadinimo 
problemas ir tuo pačiu padidino operacinės 
sistemos patikimumą. Dėl patobulinto bran- 
duolio Google kompiuterių blokiniai (cluster) 
veikia sparčiau, nes tarpusavyje bendrauja 
veiksmingiau. 


Savo likimą Google 
patikėjo atvirojo kodo 
programoms. 


Žinoma, kartais sugenda ir Google siste- 
mos. Pavyzdžiui, prieš trejus metus, sugedus 
tarnybinei stočiai, 30 minučių liko neatsaky- 
ta 20 proc. vartotojų užklausų. G00gle sukū- 
rė savo žiniatinklio tarnybinės stoties prog- 
ramą, užuot pasinaudojusi Apache tarnyba, 
veikiančia 60 proc. visų svetainių. „Google ži- 
niatinklio tarnybinės stoties programa gali 
veikti didesniame skaičiuje tarnybinių sto- 
čių, veiksmingiau tarp jų subalansuoti duo- 
menų apdorojimą“, - teigė Ch.DiBonas. 

Kompanija dažnai renkasi sudėtingesnius 
metodus, pavyzdžiui, Common Gateway In- 
terface duomenų bazėms su dinaminiais tink- 
lalapiais susieti. „Galėdami pasiekti nuo 10 
iki 20 proc. didesnį našumą, sutaupysime 
daug elektros energijos ir žmogiškųjų ištek- 
lių“, - įsitikinęs Ch.DiBonas. 

Google yra sukūrusi net savą CRM sistemą 
internetinių reklamų pardavimo verslui. Ta- 
čiau negalima teigti, jog Google kategoriškai 
nepakenčia ne savo kurtų programų - aps- 
kaitai ji naudojasi Oracle Financials. 

„Kartais vertingą daiktą galima nusipirk- 
ti, - sakė D.Merrillas, kaip pavyzdį nurodęs 
plastikinę šakutę. - Tačiau tam tikrais atve- 
jais plačiam naudojimui pritaikyta programi- 
nė įranga netinka. Mūsų kompanijos kultū- 
ra stipriai veikia atliekamus darbus. Taigi mes 
nenorime pirkti programinės įrangos, kuri 
verstų taikytis prie jos ir skatintų užmiršti 
mūsų kultūrinius aspektus“. 


aeopgesS ie d BEL 


Google neatskleidžia, kiek ji išleidžianti in- 
formacinėms technologijoms. Susguehanna 
Financial Group atstovai mano, jog pirmąją 
šių metų pusę Google į informacines techno- 
logijas investavo 300 milijonų JAV dolerių, 
arba apie 30 proc. visų investicijų per tą lai- 
kotarpį. Per keletą pastarųjų metų Google IT 
investicijos sudarė apie 50 proc. visų inves- 
ticijų, tačiau dabar ši dalis sumažėjo, mat 


Google pradėjo daugiau investuoti į 
kitas sritis, pavyzdžiui, ėmė pirkti 
sklypus. 

Google, kitaip nei dauguma kitų 
kompanijų, nusprendė atskirai ne- 
finansuoti tyrimų ir gamybos sričių. 
„Dauguma bendrovių padalija investicijas ty- 
rimų ir gamybos sritims, - teigė inžinerijos ir 
tyrimų skyriaus viceprezidentas Alanas Eus- 
tace'as. - Tačiau dalydamos šį biudžetą jos 
beveik garantuoja, kad nespręs įdomių prob- 
lemų“. 

IT valdymas Google - decentralizuotas. 
Kompanijoje nėra generalinio direktoriaus 
- ją valdo vyresnieji inžinieriai ir kiti tech- 
nologai. Vienas jų - Billas Coughranas, in- 
žinerijos skyriaus infrastruktūrų poskyrio vi- 
ceprezidentas, prižiūrintis paskirstytųjų skai- 
čiavimų programas bei Google interneto prog- 
ramas. Sergejus Brinas - ne tik vienas G00g- 
le įkūrėjų. Įprastomis dienomis jis atlieka 
technologijų skyriaus prezidento darbą. 
D.Merrillas, prieš trejus metus pradėjęs dirb- 
ti informacinių technologijų vyresniuoju di- 
rektoriumi, dabar atsakingas už vidinę inži- 
neriją ir techninės įrangos priežiūrą visame 
pasaulyje. 

Google dirba pagal matricinę valdymo sis- 
temą, kuria remiantis vadovams atsiskaito 
daugelis darbuotojų, o inžinieriai - keliems 
vadovams. Daugiausia nurodymų ir kritikos 
inžinieriai sulaukia iš savo projektų vadovų. 
Kadangi inžinieriai gali keisti projektus kas 
tris mėnesius, projektams valdyti ir produk- 
tyvumui didinti Google taiko tradicinius me- 
todus. Daugelis įgūdžių nereikalaujančių dar- 
bų Google yra automatizuoti ir atliekami pa- 
sitelkus dirbtinį intelektą. „Mūsų tikslas — 
automatizuoti viską, kas tik įmanoma, nes 
taip išvengiame nemalonių dalykų, - sakė 
D.Merrilas. - Juk niekas nenori nuobodaus 
darbo, tiesa?“ 

Sekimo sistema automatiškai randa infor- 
maciją apie ieškančiuosius darbo; nusiunčia 
jų gyvenimo aprašymus personalo vadovui, 
pasiūlo, kokius klausimus užduoti kandida- 
tams per interviu, o pasibaigus pokalbiui nu- 
siunčia vadovui elektroninį laišką, kuriame 
klausia jo nuomonės apie interviu. Pokalbio 
metu darbuotojui gali būti užduodami logi- 
niai klausimai, prašoma parašyti programinį 
kodą, pakalbėti apie programinės įrangos arc- 
hitektūras ar kokiu nors kitu būdu Google įro- 
dyti, jog jis geba greitai mokytis. Kompanija 
neleidžia tiems patiems specialistams ilgai 
spręsti tų pačių problemų. 

Daugybę mažų, trumpalaikių projektų sun- 
ku aprašyti tradicinėmis projektų valdymo 
programomis. Pirmiausia techniniams dar- 
buotojams sunkiai sekasi nurodyti, kiek va- 
landų konkrečiai užduočiai jie skyrė. Tačiau 
specialistai gali puikiai keliais sakiniais apra- 
šyti, ką nuveikė tą dieną. Šie aprašymai kar- 
tu su projektų vadovų atsiliepimais keliauja 
į duomenų bazę. Projektų valdymo sistema 
sužymi atsiųstą informaciją pagal temas ir 
nusiunčia reikalingiems žmonėms. „Tai nė- 


ra sudėtingas dirbtinis intelektas, 
- mano D.Merrillas. - Tačiau jokia 
kita kompanija nevaldo savo dar- 
buotojų tokiu būdu“. 

Produktyvumo įvertinimai ap- 
dorojami panašiu technokratiniu 
būdu. Google Perf sistema leidžia vadovams 
parašyti atsiliepimus apie darbuotojus (šiuos 
laiškus pirmiausia perskaito kompiuteris ir 
tik paskui Žmogus) ir nurodyti, ką darbuo- 
tojas gerai ar blogai darė projekto metu. Pri- 
reikus sistemos, elektroniniu laišku prašoma 
palyginti vieną darbuotoją su kitais. Pref ran- 
da informaciją apie lyginamus asmenis, ap- 
doroja atsiliepimus, palikdama tik faktus, ir 
paskelbia apdorotus vadovų atsiliepimus vie- 
šai. D.Merrillas sakė, jog techniniai darbuo- 
tojai mėgsta atvirą kritiką ir pagyras. Žino- 
ma, tokio proceso metu kyla ir nemalonių 
faktų, tačiau tai yra neišvengiama. „Mes spar- 
čiai plečiamės ir mums svarbu išsaugoti spe- 
cifinę kompanijos kultūrą, - teigė D.Merril- 
las. - Dėl to net nemiegame naktimis“. 

Tačiau ne visiems patinka toks Google po- 
žiūris. Vienas žmogus, dirbęs šios kompani- 
jos rinkodaros skyriuje 2004 metais, gana grei- 
tai išėjo iš darbo, nes jam trūko pagalbos ir 
darbo priemonių. „Mano nuomone, Google 
- puiki vieta IT inžinieriui, - pasakojo buvęs 
darbuotojas. - Tačiau to negalėčiau pasakyti 
apie verslo valdymą ir rinkodarą“. 

Prireiks dar šiek tiek laiko, kol kompani- 
jos rinkodaros išmonė prilygs jos inžinerijos 
išmonei. Išskyrus paieškos variklį ir reklamos 
sistemą, tik nedaugelis Google programų pla- 
čiai naudojamos. Kompanijos Gmail paslau- 
ga kol kas negali rimtai konkuruoti su dau- 
giametėmis nemokamo elektroninio pašto 
paslaugomis, siūlomomis Yahoo ir Microsoft. 
Tą patį galima pasakyti ir apie portalą finan- 
sams tvarkyti Google Finance. Žemėlapių pas- 
lauga Google Maps vis dar lieka MapOuest ir 
Yahoo Maps užnugaryje. 


— PASIRINKTAKULTURA“———| 


Atsižvelgdami į savo norus ir poreikius, 
Google darbuotojai gali naudotis Linux, Mac 
OS ir Windows operacinėmis sistemomis. Dau- 
gelis pasitelkia kompanijos sukurtas (pvz., 
Google Earth, Google Desktop) ar perpirktas 
(Writely ar neseniai debiutavusią G00gle 
Spreadsheets) programas. Jei darbuotojas pa- 
geidauja kokios nors programinės įrangos, jis 
tiesiog jos paprašo kompanijos intranete - 
nereikia laukti daugybės vadovų sutikimo. 

D.Merrillas neatsakė, kokia komercinė 
programinė įranga naudojama Google. „Svar- 
biau tai, kaip mes nusprendžiame, kokią prog- 
ramą pasirinkti, nei kokią pasirenkame, - sa- 
kė jis. - Remiantis Google filosofija, galimy- 
bė rinktis visada yra geriau už kontrolę. Griež- 
tai centralizuota kontrolė trukdo inovaci- 
joms“. 

Jis gana rūsčiai atsiliepė ir apie vykdomuo- 
sius direktorius — jo nuomone, šias pareigas 
eina darbuotojai „senojo pasaulio“ bendro- 
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vėse: „Daugelis tokias pareigas 
užimančių žmonių stengiasi val- 
dyti. Pavyzdžiui, darbuotojui sa- 
ko: „Štai trys dalykai, kuriuos ga- 
li pirkti“. Aš stengiuosi kontro- 
liuoti kuo mažiau. Tiesiog ban- 
dau sudaryti geras sąlygas kitiems dirbti“. 
D.Merrillo nuomone, teisingas valdymo bū- 
das - daug kalbėtis su darbuotojais, naudotis 
duomenimis, o ne intuicija, automatizuoti 
viską, kas tik įmanoma. 


Inžinerijos skyriaus viceprezidentas Ada- 
mas Bosworthas pernai rašė, jog Google pa- 
sisekė sukurti veiksmingą paieškos algorit- 
mą dėl to, kad ji sugebėjo pasinaudoti „mi- 
nios išmintimi“. 

Kompanijos įkūrėjai Larris Page'as ir Ser- 
gejus Brinas verslą pradėjo nuo PageRank al- 
goritmo, kuris analizuoja kiekvieną puslapį, 
įvertina jį pagal žmonių sudarytą sąryšių 
struktūrą ir taip nustato puslapio svarbumą 
ar atitikimą paieškos užklausai. 

Atrodo, tai tobulas žmogaus ir mašinos 
darbo pasidalijimas: turinį vertinti lengva 
žmonėms, o kompiuteriams paprasta anali- 


zuoti didelius duomenų kiekius. Su- 
poravę žmonių išmintį su automati- 
zacija, L.Page'as ir S.Brinas sukūrė 
kompaniją dirbtinio intelekto pag- 
rindu. „Dirbtinis intelektas - puiki 
priemonė, padedanti priimti geres- 
nius sprendimus, - įsitikinęs D.Merrillas. — 
Dirbtinis intelektas netinka sudėtingiems 
sprendimams priimti“. 

Minios išmintis, išnagrinėta ir apdorota 
kompiuteriu, yra labai svarbi Google. „Visi 
kartu esame išmoningesni nei kiekvienas 
atskirai“, - tikino D.Merrillas. Ši įžvalga nes- 
tebina - ji jau buvo pritaikyta atliekant W'i- 
kipedia ir Digg.com projektus, tačiau dau- 
gumoje kompanijų apie ją dar tik šnabžda- 
masi. Google gausu tokio mąstymo pavyzdžių, 
pavyzdžiui, naujų darbuotojų įdarbinimo pro- 
cesas. „Vienas žmogus Google negali nusam- 
dyti kito, - tvirtino D.Merrillas. - Sprendimai 
dėl įdarbinimo priimami viešose grupėse. 
Kiekvieną darbuotoją priimame mes visi“. 

Tikėjimas grupiniu intelektu pasireiškia 
net eilėje laukiant priešpiečių. Google nemo- 
kamai tiekia maistą darbuotojams. Iš dalies 
tokiu būdu kompanija motyvuoja darbuoto- 
jus, tačiau labiausiai skatina juos bendrauti. 
Tai lyg keitimasis idėjomis dalijantis sumuš- 


Google 


tiniais: D.Merrillo nuomone, norint privers- 
ti žmones kalbėtis ir susitikti, jiems galima 
tiesiog nemokamai pasiūlyti pietus. 

Google dažnai vadovaujasi posakiu: „Išsa- 
kykite garsiai“. „Viskas, kas kitose bendro- 
vėse sprendžiama privačiai, čia sprendžiama 
viešai“, - tikino D.Merrillas. (Norėdamas pab- 
rėžti savo mintį, jis nusivilko marškinius, 
kad galėtume užfiksuoti jo tatuiruotes.) 
„Sprendimus priimame viešai. Skatiname 
darbuotojus diskutuoti. Jie turi įsitraukti į 
sprendimo priėmimo procesą. Jie turi ver- 
tinti kritiškai“. Žinoma, viskam yra ribos. 

D.Merrillas prisipažino, jog kai kurie da- 
lykai turi likti privatūs. „Mums labai svarbu 
išsaugoti klientų informacijos slaptumną, tad 
ją atidžiai saugome, - sakė jis. - Tačiau tiki- 
me, kad kai kurie dalykai, kurie normaliame 
versle yra privatūs, iš tiesų tokie nėra“. 

Normalus verslas? Juo užsiima 99 proc. 
kompanijų. Google siekia būti kitokia ir tuo 
pačiu vykdyti misiją: sutvarkyti visą informa- 
ciją pasaulyje ir paversti ją visuotinai priei- 
nama bei naudinga. 


Pagal „Information Week“ 
parengė Rūta Makūnaitė 


Norite atrodyti lieknesnis? O gal stambesnis? Viską galima pa- 
taisyti skaitmeniniu fotoaparatu. Kai kurios nuotraukų koregavimo 
priemonės, anksčiau buvusios tik kompiuteriuose, dabar perkeltos 
į fotoaparatus bei mobiliuosius telefonus. Jas galima pritaikyti iš 
karto - vos tik nufotografavus. 


Naujos nuotraukų koregavimo priemonės 


Kai kuriais fotoaparatais žmones galima padaryti lieknesnius, su- 
mažinti raukšlių ant veido, suteikti įspūdingą įdegį, „paspalvinti“ 
fotografuojamus peizažus, net iš nuotraukos iškirpti nereikalingą 
asmenį. Žinoma, tokie pokyčiai gali patikti daugeliui, tačiau, kai 
kurių kritikų nuomone, šios galimybės gali sugriauti pasitikėjimą 
fotografija. 

Iki šiol daugelyje fotoaparatų buvo 
priemonių nuotraukoms pašviesinti ar 
„raudonų akių“ efektui pašalinti. Naudo- 
jantis naujomis priemonėmis, galima su- 
kurti „netikras“ nuotraukas spūstelėjus 
fotografavimo mygtuką. Ir nebus galimy- 
bės atkurti tikro vaizdo. 

Teisėsaugos institucijų atstovai yra su- 
sirūpinę, ar nuotrauka vis dar gali būti 
laikoma įkalčių. 


. . 4.4 L] 

Momentinis pagražinimas 

Kai kuriuose naujuosiuose HP fotoa- 
paratuose yra „lieknėjimo režimas“: fotografijos centras suspaudžia- 
mas, O šonai ištempiami. Tiesa, pakeista nuotrauka įrašoma kaip 
kopija, o originalas lieka fotoaparate. 

Tokia idėja gimė tuomet, kai daugybė žmonių apklausų metu 
prisipažino, jog jiems nepatinka jų atvaizdas nuotraukose. Anot 


vienos trenerės, tokia pakoreguota 
nuotrauka, pakabinta ant šaldy- 
tuvo, gali paskatinti sportuoti. 

Įvairių „realybės patobulini- 
mo“ priemonių yra daugelyje 
skaitmeninių fotoaparatų. Kom- 
panijos Canon, Kodak, HP, Nikon 
ir Olympus lenktyniauja diegda- 
mos įvairius režimus. Vienas fo- 
tografo spragtelėjimas, ir įamžin- 
tas saulėlydis atrodys geriau nei 
... 1š tiesų! 


„Tokie pokyčiai sumažins pasitikė- 
jimą fotografija, kuri yra fotožiniask- 
laidos pagrindas“, - įsitikinęs vienas 
profesorius. Jis matė, kaip laukui bė- 
gant keitėsi žmonių požiūris į fotogra- 
fiją. Anksčiau apie „Photoshop“ prog- 
ramą žinojo tik keletas studentų, tuo 
tarpu dabar žino visi. Pasak profeso- 
riaus, naujos funkcijos fotoaparatuose 
dar labiau pakeis žmonių požiūrį į fo- 
tografiją. 

Pažinčių svetainėse vis labiau popu- 
liarėja įvairiomis programomis „page- 
rintos“ nuotraukos. Kai „pagerinti“ bus galima fotoaparatu, žmo- 
gus, sakantis, jog nuotrauka yra tikra, visiškai nemeluos. Tačiau kuo 
baigsis realus susitikimas? 


Pagal CNET News.com parengė Marius Virbickas 
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SPALIO 18 - 21 DIENOMIS 
LITEXPO PARODŲ CENTRE 
HTTP://2006.INFOBALT.LT 


Spalio 18 d., trečiadienį 10.00 - 19.00 
Spalio 19 d., ketvirtadienį 10.00 - 19.00 


Spalio 20 d., penktadienį 10.00 - 19.00 
Spalio 21 d., šeštadienį 10.00 - 18.00 


Įprastoje vietoje - įprastu metu 


Kasmet spalio pabaigoje technologijų entuziastai, spe- 
cialistai ir verslininkai renkasi į „Litexpo“ parodų 
centrą, kuriame vyksta „Infobalt“ paroda. Šiemet ji jau 
rengiama tryliktą kartą. 


Renginys pirmą kartą pristatomas kaip paroda-mugė. 
Lankytojai galės ne tik pamatyti, įvertinti ar išbandyti 
parodoje demonstruojamą techniką, bet ir čia pat ją 
įsigyti už specialias renginio metu taikomas kainas. 
Šiek tiek keičiama ir parodos koncepcija. Dalyvių sten- 
dai bus suskirstyti į paprastiems vartotojams įdomias 
ir aktualias ekspozicijas (1 salė) bei verslui skirtus 
sprendimus ir technologijas (5 salė). Verta pastebėti, 
kad lietuviškų paslaugų ir gaminių pristatymas (ITT 
sprendimų forumas) nebus rengiamas atskiroje 
zonoje, tad norintiems susipažinti su ITT sprendimų 
forumo ekspozicija nereikės papildomų bilietų ar 
kvietimų. . 
„Pirmoje salėje galite tikėtis pamatyti daug naujovių ir 
įdomybių. Keliolika garsių pasaulio kompanijų nedide- 
liuose stenduose pristatys vieną du ypatingus savo 
gaminius“, — sakė „Infobalt“ interneto projektų vado- 
vas Gintaras Krušinskas. Pasak jo, nemažą parodos dalį 
sudarys ir valstybės institucijų ekspozicijos. „Tai puiki 
proga susipažinti su valstybės institucijų laimėjimais 
e.valdžios paslaugų plėtros srityje.  Naudingų 
e.paslaugų šiuo metu siūloma gerokai daugiau, nei 
daugelis žmonių galvoja“, - tikino G.Krušinskas. Lanky- 
tojus pasitiks Susisiekimo ministerija, Informacinės 
visuomenės plėtros komitetas, SODRA. Vilniaus 
savivaldybė, laimėjusi prestižinį „Baltijos iššūkio 
apdovanojimą 2006“ už e.savivaldybės projekto 
įgyvendinimą, rodys pavyzdį kitų miestų 
savivaldybėms, konsultuos kolegas, mokys miesto 
gyventojus. Kaimo vietovių informacinių technologijų 
plačiajuosčio tinklo RAIN kūrėjai supažindins su pro- 
jekto įgyvendinimo eiga. Ryšių reguliavimo tarnyba, 
nuo birželio mėnesio visos Lietuvos vartotojams 
išdalijusi beveik 100 tūkstančių kompaktinio disko 
„Apsaugok savo kompiuterį“ kopijų, pademonstruos 
pačių naudojamas „Paperless Office“ (kontoros be 
popierių) ir e.parašo technologijas. Įdomybių galima 
tikėtis ir MII (Matematikos ir informatikos instituto), 
Lietuvos pašto, Lietuvos automobilių kelių direkcijos, 
Kauno oro uosto, Valstybinės lietuvių kalbos komisijos 
stenduose. Efektyviai parodos-mugės koncepciją 
išnaudos bendrovė „FIS kompiuteriai“, jau ne pirmus 
metus iš eilės savo stende pardavinėjanti kompiuterių 
įrangą specialiomis kainomis. 

Anot Edmundo Žvirblio, asociacijos „Infobalt“ 
vykdančiojo direktoriaus, šiemet „Infobalt“ taip pat 
stengėsi sukviesti smulkiąsias ir vidutinės įmones, 
kurios labiau orientuotos į vartotoją ir turį ką paro- 
dyti. 


Svarbi naujovė — mažesnės bilietų kainos. Įėjimas į 
parodą šiemet kainuos tik 6 Lt. „Kompiuterijos“ skaity- 
tojai, pateikę šiame puslapyje esantį kuponą, į parodą 
galės patekti vos už 3 litus. Sumažinus kainas, tikimasi 
sulaukti nuo 40 iki 100 tūkstančių lankytojų - šiek tiek 
daugiau nei pernai. Be to, šiemet bilietus galima įsigyti 
iš anksto —  www.bilietai.lt sistemoje. Imtasi ir 
papildomų priemonių verslo klientams pritraukti. Ren- 
giamas unikalus bendras „Infobalt“ ir TV3 projektas - 
parodos dalyvių katalogas TV3 teletekste. 


Ekspertai prognozuoja, jog Lietuvos mažmeninė IT 
rinka šiemet turėtų pasiekti 1,1 mlrd. Lt ribą - beveik 
15 proc. daugiau nei 2005 m. Tokią tendenciją 
pirmiausia lemia padidėjusios žmonių pajamos. Antra 
priežastis, dėl kurios didėja IT rinkos pardavimai, — 
konkurencija. Jos dėka skaitmeninės technikos ir 
skaitmeninių paslaugų kainos yra pakankamai mažos, 
nelinkusios labai keistis. Dėl to jau šį rudenį ne vieno 
lietuvio namai taps skaitmenine tvirtove, kurioje bus 
skaitmeninis televizorius, skaitmeninis fotoaparatas, 
skaitmeninė garso sistema ir dar daugybė kitų daiktų, 
kuriems tiks priedas „skaitmeninis“. 

„Infobalt“ paroda — puiki galimybė išvysti didelį šių 
gaminių asortimentą, pasikonsultuoti su gamintojais ir 
pardavėjais, susipažinti su ateities technologijų 
prognozėmis. G.Krušinskas parodos lankytojus prieš 
renginį ragina apsilankyti virtualioje parodoje - 
http://2006.infobalt.lt: „Norėtume, kad susirinktų 
dalyviai ir lankytojai, kurie žino, ko nori“, — sakė jis. 
Verslo atstovams tai bus puiki proga ir patogus laikas 
susitikt su partneriais ir konkurentais, užmegzti 
naudingų ryšių. 

„Infobalt 2006“ — pagrindinis spalio 17 - 21 dienomis 
vyksiančios informacinės visuomenės savaitės „Info- 
balt 2006“ renginys. Jo metu vyks IT forumas „Lietuva 
— Nyderlandų karalystė“ (spalio 17 d. Kaune), 
tarptautinė konferencija „Informacinė visuomenė: 
mobilios Europos naujos galimybės ir strategijos“ bei 
seminaras „IST septintojoje bendrojoje programoje: 
aktyvaus dalyvavimo privalumai“ (spalio 19 - 20 d. „Li- 
texpo“ parodų centre). 


Iki susitikimo parodoje! 
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Kelios Kinijos kompanijos užsimojo savo ša- 
lies gyventojams ir valstybės institucijoms pa- 


teikti pigių kiniškų kompiuterių su sava opera- 
cine sistema. 


 ELVINAS PILIPONIS 


Kinijoje, kurioje gyvena per 1,3 mlrd. žmo- 
nių, tik nedaugelis naudojasi kompiuteriais, 
tačiau domėjimasis jais tikrai nemažas. „Le- 
novo“ kompanijai pateikus pigių kompiute- 
rių, nedideliuose miestuose ir priemiesčių ra- 
jonuose prekyba jais padidėjo net 30 - 40 
proc. 

Tačiau įprastiems kompiuteriams su „Win- 
dows“ operacine sistema gali būti sunku kon- 
kuruoti su kiniškais. Spalio mėnesį Kinijos 
bendrovė „ZhongKe“ pateiks pirmąją kelių 
tūkstančių kompiuterių, kainuojančių nuo 
175 iki 200 JAV dolerių, partiją. Bendrovės 
tikslas - pradėti masinę kompiuterių gamy- 
bą ir juos pardavinėti po 125 dolerius. 

Kompiuteriuose bus Kinijoje suprojektuo- 
ti „Godson“ procesoriai, kurie veiks 800 - 


1000 MHz sparta, 40 - 60 GB diskinis kau- 
piklis ir 256 MB DDR SDRAM. „Linux“ ope- 
racinės sistemos valdomame kompiuteryje, 
primenančiame televizoriaus priedėlį, bus 
įrengtos 4 USB, 10/100 Mbps tinklo ir VGA 
monitoriaus jungtys. 

„Godson“ procesoriuje, kuris Kinijoje va- 
dinamas „Longxing“ (Drakono lustu), įreng- 
ta 47 mln. tranzistorių („Pentium 4“ proce- 
soriuje - 40 mln.), bet jo šiluminis galingu- 
mas nesiekia 10 W, taigi jam visiškai pakan- 
ka pasyvaus aušinimo. Tokie procesoriai daž- 
nai takomi buitinės ir pramoninės elektroni- 
kos srityje. 

Antrosios kartos „Godson“ procesorius, 
kuris yra dešimtis kartų spartesnis už savo 
pirmtaką, tinkamas žemiausio segmento kom- 
piuterių rinkai. „ZhongKe“ jau yra gavusi už- 
sakymų pagaminti 2000 kompiuterių. Dar 
dėl maždaug 10 tūkst. įrenginių deramasi su 
užsakovais. „Godson“ procesorius taip pat 
ketinama diegti į 2008 metais planuojamą 
gaminti Kinijos superkompiuterį. 

Kadangi „Godson“ yra nesuderinamas su 


inijai - kiniški kompiuteriai su kiniška operacine sistema 


GODSON-2B 
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mums įprasta „Xx86“ architektūra, „Windows“ 
šiuose kompiuteriuose neveiks. Operacinę sis- 
temą kurs Kinijos programuotojai. Nenuos- 
tabu, kad sistemos pagrindu jie pasirinko „Li- 
nux“. „RedFlag Linux“ - viena populiariau- 
sių Kinijai pritaikytų bendrosios paskirties 
„Linux“ versijų. Ją sukūrusi kompanija siūlo 
ir biuro programų rinkinį „Red Office“. 

Kinijos vyriausybė aktyviai remia projek- 
tus, skatinančius šalies išskirtinumą ir nep- 
riklausomybę. Tam tikra prasme tai yra gera 
politinė propaganda. 


„Kompiuterija“ domėjosi, ką Lietuvos internautai mano apie 


kitąmet pasirodysiančią Windows Vista operacine sistemą 


Windows „era“ man baigėsi su Windows 2000. Gal kitus ir 
tenkino gerokai „išpūstos“ Windows XP, tačiau man visiškai 
užteko Windows 2000. Dabar tikiuosi pereiti prie Linux. 
Iš www.kompiuterija.lt/diskusijos/ 


OS bus nebloga, nors ir nemažai kainuos, be to, ris daug re- 
sursų. Labai gerai, kad nereikės siųstis atskirų versijų. Viskas 


priklausys nuo serijinio numerio - kokį turėsi, tokia OS versija ins- 


taliuosis. 
Iš www.kompiuterija.lt/diskusijos/ 


Atseit XP paseno, reikia naujos operacinės sistemos... Krūvas 
naujų funkcijų išnaudoja tik 2 proc. vartotojų, tuo tarpu ki- 
tiems - tik galvos skausmas, kaip paslėpti visokius šokinėjančius 
„padėjėjus“, lenteles, atjungti nereikalingus servisus, kad būtų ga- 
lima normaliai dirbti. 
Iš delfi.lt komentarų 


Jau mėnesį naudoju Windows Vista kaip pagrindinę 
OS savo nešiojamajame kompiuteryje ir galiu pasaky- 
ti tik viena - ši OS yra pati moderniausia ir geriausia iš 
visų, kuriomis teko naudotis. 

Iš delfi.lt komentarų 


Atsiprašau, bet ten totalus š****. 
Kokio velnio tiek daug visko 
prigrūsta? O ką jau kalbėti apie 
grafinę išvaizdą... Microsoft 
reikėtų tokią citatą mes- 
telėti: Simple things 
are the best. 
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Nesuprantu, kas nori Windows Vista. Viruses, Intrusions, Spywa- 
re, Trojans, Adware G... Gal vertėtų pagalvoti apie normalią OS? | 
Iš Lrytas.lt | 


Windows Vista - graži, bet jokios naudos neduodanti OS... Ry- 
ja daug resursų, graži... Bet ne visada tai, kas gražu, yra gerai. 
Mano galva, geriausia, ką Microsoft yra sukūrusi (OS), - tai Win- 
dows 2000 (visa serija). Jos yra stabilios, naudoja mažai resursų, 
saugumu nusileidžia tik Windows 2003 Server. Tiesiog jūsų pasi- 
rinkimo laisvė, ar naudoti OS, kurios darbo ir stabilumo kokybė ne- 
nusileidžia senutei Windows 2000, ar 2003 Server tik dėl išvaiz- 
dos... Juk visada galima atnaujinti sistemą, kad ji prilygtų naujes- 
nėms OS kartoms. | 
Iš nelysk.lt | 


Windows Vista - turbūt geriausia Windows, kokią tik turėjau. 
Gražus dizainas, galimybės ir visa kita. 
Iš nelysk.lt 


2 iki nuomonė apie naujausią Windows versiją yra nekokia 
(nors šiaip esu už naujoves) - iš tiesų labai griozdiška, tie pagra- 
žinimai ir animacijos ryja nemažai kompiuterio išteklių. Vaikui pažais- 
ti gal ir būtų įdomu, bet rimtus darbus dirbti šia Windows netinka. | 
Iš kompiuterija.lt | 


Mačiau, atrodo gražiai. Kaip sakant, subalansuota moterims. 
Iš biteplius.lt 
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Konkurso logotipą atsiuntė Domas Orintas. 


Jam skiriama 20 taškų. 


8,1 megapikselio raiška 
3x optinis artinimas „| 
3" LCD ekranas nn 
Svoris: 130 g (be ličio jonų baterijos) 
USB jungtis, dėklas 
32 MB integruotos atmintinės — galima 
fotografuoti be flash kortelės! 
SecureDigital kortelės jungtis (suderinama 
su MMC atmintinėmis) 
+ daugybė fotografavimą lengvinančių funkcijų 


Kunkcionalus///P.ScanJet 2530 
skenerisįtenka vilniečiui Mariui;Tverijonui 


Automatinis nuotraukų 
tiektuvas 

Optinė 2,400 x 4,800 dpi 
raiška 

Teksto atpažinimo 
programinė įranga 

Priedas negatyvams ir 
skaidrėms skaityti 


Trims burtų tvarka išrinktiems 
Visuotinio konkurso dalyviams 
skiriame šiuos prizus: 


Kristinai Žilevičiūtei (Šiauliai) 
S bus DA1000“ grotuvą; SpartųlĄ/PiPhotosmart 8250 

Rokui Zičkevičiui (Kaunas) ir fotospausdintuvą iškovojo vilnietis Elaz 

Tomui Kupčinskui (Ukmergė) A a J 
— bevieles „Logitech“ peles 


Dar dešimt dalyvių 6 atskiros rašalinės 
apdovanojami 2007 metų Ilgaamžis, drėgmei 
„Kompiuterijos“ kalendoriais: atsparus rašalas 
4 HP Photoret IV 
Audrius Lienys (Telšiai) spausdinimo 
Linas Žebrauskas (Kaunas) technologija 
Žirmantas Duksa (Vilnius) PictBridge ir USB jungtys 
Mantas Tamošiūnas (Panevėžys) Atmintinės kortelių 
Vytautas Kaleinikas (Kaunas) skaitytuvas 
Vytas Staškūnas (Kaunas) 2,5" LCD ekranas nuo- 


Mantas Tarabilda (Šiauliai) auto SS 


Andrius Povilavičius (Kaunas) 
Justas Valskis (Tauragė) 
Stasys (fog) Čepulis (Kaunas) 


= 


m arius Tverijonas - 516 
PRIZAI KITIEMS KONKURSO LYDERIAMS "V Elas 473 


Kšištofui Kšivecui (Vievis) — „Edtasonic 5.1“ garsintuvai; Pauliui Jankevičiui (Vilnius) ir Domui 
Orintui (Kauno r.) — „Creative SBS 350“ garsintuvai; Aliui Kavaliauskui (Marijampolė) - grafinė 
planšetė; Vaidotui Kazlai (Kaunas) ir Pauliui Ylai (Panevėžys) — bevielių klaviatūrų ir pelių 
komplektai; Evaldui Zimnickui (Kaunas) — ausinės. 


„ Kšištofas Kšivecas - 467 
„Paulius Jankevičius — 385 
„Domas Orintas - 340 
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„Infobalt“ parodos metu (spalio 18-21 d.) prizus galima atsiimti „Kompiuterijos“ stende. 7. Alius Kavaliauskas — 325 
Kauniečiai prizus gali atsiimti ir prieš parodą (spalio 16-17 d.). Parodai pasibaigus 8. Vaidotas Kazla — 320 
(nuo spalio 24 d.) prizai iškeliaus į jūsų miestų „Lietuvos ryto“ skyrius. Jei tinklalapyje 4 
www.lrytas.lt/kiti/prenumerata.htm jūsų miesto nėra ir neketinate apsilankyti parodoje, 9. Paulius Yla - 311 
prašom paskambinti į redakciją ir pranešti, kuriame mieste norėtumėte atsiimti prizą. 1 


0. Evaldas Zimnickas — 220 


„MARIUS TVERIJONAS 


PRAĖJUSIAME NUMERYJE RAŠĖME APIE TAI, KAIP ĮDIEGTI SOL SER- 
VERĮ, SUKURTI DUOMENŲ BAZĘ IR LENTELĘ. ŠĮKART PAAIŠKINSI- 
ME, KAIP PAKEISTI LENTELĖS DUOMENIS IR JOS STRUKTŪRĄ. 


Turėdami jau sukurtą lentelę, galime į ją įterpti duomenis. Įterpi- 
mo sakinio struktūra yra tokia: 

INSERT INTO lentelės vardas (stulpelio vardasa, stulpelio var- 
das2,...) VALUES (reikšmėi, reikšmė2, ...); 

Reikia atkreipti dėmesį į tai, kad stulpelių vardai ir įterpiamos 
reikšmės rašomi tokia pat tvarka. Įterpiamos reikšmės tipas turi su- 
tapti su stulpelio duomenų tipu. Kartais, norint sutrumpinti įterpi- 
mo sakinį, stulpelių vardai praleidžiami. 

Įterpkime į lentelę Gyventojai, kurios stulpeliai yra Vardas, Pavar- 
dė, Asmens kodas, naują gyventoją Poną Ponaitį, kurio asmens ko- 
das 35001010101. Sakinys atrodo taip: 

INSERT INTO Gyventojai (Vardas, Pavardė, Asmens kodas) VALUES 
(Ponas, Ponaitis, 35001010101); 


Arba trumpiau: 
INSERT INTO Gyventojai VALUES („Ponas“, „Ponaitis“, 35001010101); 
Tačiau kartais reikia įterpti ne į visus stulpelius. Tarkim, nežino- 
me žmogaus asmens kodo. Įterpimo sakinyje rašome pavadinimus 
tik tų stulpelių, į kuriuos įterpsime: 
INSERT INTO Gyventojai (Vardas, Pavardė) VALUES („Ponas“, „Po- 
naitis“); 


Jei įrašas lentelėje jau nereikalingas, jį galima pašalinti DELETE 
sakiniu, kurio struktūra yra tokia: 


MAŽOJI INTERNETEKA 


www.extremeoverclocking.com 
Aparatinės įrangos apžvalgos, spartintojams skirta programinė įranga, 
diskusijų forumas. 


www.sysopt.com/systemdb/overclock/ 
Procesorių ir pagrindinių plokščių spartinimo potencialo duomenų 
bazė, laimėjimai spartinant aparatinę įrangą, spartos testai. 


www.overclockers.com 

Perpildyta reklamų, tačiau naudinga svetainė. Patarimai spartinto- 
jams, internautų laimėjimų duomenų bazė, didelis diskusijų forumas 
(www.ocforums.com). 


www.neoseeker.com/Articles/Hardware/Guides/OCguide/ 
Išsamus spartintojų gidas, spartinti būtinos kompiuterio nuostatos, 
problemų sprendimo būdai. 


www.overclock.net 

Diskusijų įvairiomis spartinimo temomis forumas. Nemažai informa- 
cijos apie tai, kaip spartinti, aušinti ir bandyti procesorius, vaizdo 
plokštes bei kitus komponentus. 


www.overclockers.ru 
Spartinimo svetainė rusų kalba. Išsamios apžvalgos, naujienos, 
bandymai, internautų laimėjimai. 


Parengė Gediminas Štikonas 
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50L: duomenų įterpimas, šalinimas, atnaujinimas 


DELETE FROM lentelės vardas WHERE paieškos sąlygos. 


Tarkim, iš lentelės reikia pašalinti gyventojo, kurio asmens kodas 
35001010101, duomenis: 


DELETE FROM Gyventojai WHERE Asmens kodas =35001010101; 


Kadangi žinome, kad lentelėje nebus kito įrašo su tokiu pat as- 
mens kodu, papildomų paieškos sąlygų nereikia. Jei vieno paieškos 
kriterijaus neužtenka, galima nurodyti kelis, juos atskiriant operato- 
riais AND, OR ir pan.: 

DELETE FROM Gyventojai WHERE Asmens kodas =35001010101 
AND Vardas =“Ponas“; 

Norėdami būti tikri, kad bus pašalin- aTa ATI 
tas tikrai pageidaujamas įrašas, nurodyki- 
te kuo daugiau paieškos kriterijų. Jei no- 7 
rite pašalinti visus įrašus iš lentelės, para- 
šykite tokį sakinį: 

DELETE FROM lentelės vardas; 


Ar TIKRAI norite ; 
DELETE FROM Gyventojai 


Cancel 


Kartais į lentelę įvedami klaidingi duomenys. Žinoma, galima iš- 
trinti įrašą ir jį vėl įrašyti, tačiau yra greičiau atnaujinti esamą įrašą. 
Vienu UPDATE sakiniu bus atnaujinti visi įrašai, kurie atitiks paieš- 
kos sąlygas. UPDATE sakinys atrodo taip: 

UPDATE lentelės vardas SET stulpelio vardas1 =reikšmėi [, stulpe- 
lio vardas2 =reikšmė2, ...] WHERE paieškos sąlyga; 

Galima atnaujinti vieną ar kelis stulpelius. Atnaujinkime lente- 
lę Gyventojai. Tarkim, asmens kodas įvestas teisingai, bet suklysta įve- 
dant vardą ir pavardę - turėjo būti Peras Peraitis. Klaidą ištaisysime 
tokiu sakiniu: 

UPDATE Gyventojai SET Vardas=“Peras“, Pavardė=“Peraitis“ WHE- 
RE Asmens kodas=35001010101; 

Kartais tenka atnaujinti visą lentelę. Pavyzdžiui, skaičiuojant at- 
lyginimus anksčiau buvo taikomas 33 proc. mokesčio tarifas, o da- 
bar - 27 proc. Norint atnaujinti visą lentelę, nereikia rašyti WHERE 
dalies: 


UPDATE Atlyginimai SET Atlyginimas =nauja formulė; 


Pasitaiko atvejų, kai netenki- 
na sudarytos lentelės struktūra 
ir ją norisi pakeisti. Galima pri- 
dėti, pašalinti stulpelį, pakeisti 
jo tipą ir kt. Panagrinėkime ke- 
letą pavyzdžių. Pridėkime dar 
vieną stulpelį Miestas turimoje 
lentelėje Gyventojai: 

ALTER TABLE Gyventojai ADD Miestas VARCHAR(25); 

VARCHAR (25) rodo, kad naujajame stulpelyje bus saugoma teks- 
tinė informacija, ne ilgesnė nei 25 simbolių. Norint šį stulpelį paša- 
linti, pakanka parašyti tokį sakinį: 

ALTER TABLE Gyventojai DROP Miestas; 

Norėdami pakeisti lentelės vardą, tai padarysite sakiniu: 
ALTER TABLE Gyventojai RENAME Gyventojai nauja; 

Jei norite pakeisti stulpelio duomenų tipą, parašykite: 


ALTER TABLE lentelės vardas MODIFY stulpelio vardas naujas duo- 
menų. tipas; 
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Microsoft Internet Explorer 


Ž 


Ar TIKRAI narite : 
ALTER TA4BLE Gyventojai DROP Miestas; 


Cancel 


Žinoma, jei lentelėje jau yra duomenų, ne visada pavyks pakeis- 
ti duomenų tipą. Stulpelio su tekstine informacija nepaversite skait- 
menine (visiškai įmanoma, kad versdami gausite tuščią stulpelį), bet 
atvirkščias konvertavimas yra įmanomas. 


UL ARTŪRAS VEDRICKAS 
Bevielis (Wi-Fi) internetas yra puikus pa- 
sirinkimas namuose ir biure, tačiau vie- 
nas tokio tinklo trūkumų - saugumas. 
Pastebėjote, kad sulėtėjo internetas ar 
tinkle atsirado naujų kompiuterių? Gal 
kaimynai neatsiklausę nusprendė išban- 
dyti jūsų bevielio tinklo spartą? Jei taip, 
galime šiek tiek papokštauti. Tam pravers 
žinios apie Linux operacinę sistemą ir 
tinklus. Kompiuteris, kuriame veikia 
Linux, turėtų būti tinklo maršrutizatorius. 


"LK KUILINIVI! 


Pirmiausia reikia padalyti esamą tinklą į 
dvi dalis: patikimą (ja naudosimės mes) ir ne- 
patikimą (ja naudosis visi kiti). DHCP tarny- 
ba suteiks IP adresus tik iš anksto nustaty- 
tiems kompiuteriams. 

/etc/dhcpd.conf rinkmenoje turi būti šios 
nuostatos (pritaikykite atsižvelgdami į savo 
tinklą): 

ddns-updates off; 
ddns-update-style interim; 
authoritative; 


shared-network local ( 
subnet *.*.*.*netmask 255.255.255.0 
( 


ranga * 424 As 

option routers *.*,*,*; 

option subnet-mask 255.255.255.0; 
option domain-name "yyyvy,; 

option domain-name-servers *.*.*,*: 
deny unknown-clients; 

host patikimas ( 


Tixed-address *.*.*,*: 


) 


) 

subnet 192.168.0.0 netmask 
255.255.255.0 ( 

range 192.168.0.2 192.168.0.10; 

option routers 192.168.0.1; 

option subnet-mask 255.255.255.0; 

option domain-name-servers 
192.168.0.1; 

allow unknown-clients; 


) 

Viena galingiausių Linux sistemos priemo- 
nių - „IPTables“ (www.netfilter.org/pro- 
jects/iptables/index.html). Pasitelkus šią 
programą, galima valdyti tinklo srautus: kur- 
ti taisykles skirtingiems perduodamų duome- 
nų paketams. 

"/sbin/iptables -A PREROUTING -s 
192.168.0.0/255.255.255.0 -p tcp -j 
DNAT --to-destination 64.111.96.38, 

Sukūrus šią taisyklę, visos užklausos iš ne- 
patikimo tinklo bus nukreipiamos į konkre- 
tų IP adresą. Šiuo atveju tai yra www.kitten- 
war.com tinklalapis. Jei maršrutizatoriuje vei- 
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kia Sguid „proxy“ tarnyba (www.sąguid-cac- 
he.org ar kitame tinklo kompiuteryje), sukur- 
kite naują taisyklę, kuri nukreips HTTP užk- 
lausas į pavaduojančią stotį: 


"/sbin/iptables -A PREROUTING -s 
192.168.0.0/255.255.255.0 -p tcp -m tcp 
--dport 80 -j DNAT --to-destination 
192.168.0.1, 


Paskui kompiuteryje, kuriame veikia 
„Šąuid“ ar kita pavaduojanti tarnyba, įvyk- 
dykite šią programėlę: 


+! /usr/bin/perl 
$|=1; 


$pid =$$; 
while (<>) (Į 
chomp $ ; 
if ($.=-/(.*1.jPg)/i) ( 
$Surl =$1; 
system("/usr/bin/wget,, *-4,, 
"-0,,„/space/WebPages/images/$pid- 
$count a j P94 5 "Surl,) H 
system("/usr/bin/mogrify,, *- 
flip,,,„/space/WebPagės/images/$pid- 
$count.jpg,); 
print "http://127.0.0.1/ima- 
ges/$pid-$count.jpg,; 
) 


elsif ($ =-/(.*1.gif)/i) ( 
$url =$1; 
system("/usr /bin/wget,, "-4,, 
"-0,,,„/space/WebPages/images/$pid- 
$count.gif,, "$url,); 
system("/usr /bin/mogrify,, 
"-flip,, „/space/WebPages/images/$pid- 
$count.gif,); 
print "http: //127.0.0.1/ima- 
ges/$pid-$count „gif; 
) 


else ( 
print. *8554 


$count++; 


Naršomuose interneto tinklalapiuose pa- 
veikslėliai bus apversti! 
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Find what you're looking for: 


i: Favourite Categories 


Automotive 

Books, Comics 8 Magazines 
Business, Office 8 Industrial 
Clothes, Shoes, Accessories 
Collectables 

Computing 

Consumer Electronics 

DVD, Film 8 TV 


Health 8 Beauty 
Home 8 Garden 


Jewellery 8 Watches 
Mobile 8 Home Phones 


nkers; a younger, more exciting crowd than the opera people. - Waltsr Mursna 


LPS BSA pougpusae 
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MOAVBTELAGĖ 


Jei -flip raktą pakeisite į -blur 4, nežino- 
mi tinklo vartotojai pamanys, kad sutriko jų 
regėjimas, nes visi paveikslėliai bus migloti. 
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Tor a free account 
or Learn More 
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ZISCAASI2 Linux operacinė sistema suteikia 
| begalę galimybių valdyti tinklą ir 

“Į duomenų srautus. Šis pavyzdys ro- 
| do, kaip praktiškai galima pritaiky- 
ti įvairias atvirojo kodo programas 
bevieliame tinkle. 
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technologijos i 


Nuo tada, kai prieš 50 metų IBM išleido pirmąjį diskinį kaupiklį, 
duomenų rašymo tankis padidėjo 65 milijonus kartų. Per šį laiko- 
tarpį diskų talpa didėjo beveik eksponentiniu dėsniu. Tačiau jau 
keletą metų projektuotojai prognozavo, kad netrukus horizonta- 
liosios rašymo technologijos diskiniai kaupikliai pasieks ribą, at- 
sirandančią dėl superparamagnetizmo efekto. Si diena pagaliau 
atėjo. Hitachi, Seagate ir kitos bendrovės jau išleido vertikaliojo 
rašymo diskinius kaupiklius. 


Duomenys į diskinius kaupiklius rašomi ir skaitomi remiantis 
dviem dėsniais: 

+ Laidininku tekanti elektros srovė sukuria magnetinį lauką, ku- 
rio kryptis priklauso nuo srovės tekėjimo krypties. 

+ Stiprus magnetinis laukas gali laidininke indukuoti srovę, ku- 
rios kryptis priklauso nuo magnetinio lauko krypties. 

Rašymo elementą sudaro apverstos U formos laidininkas su rite. 
Rašant duomenis į diskinį kaupiklį, rite paleidžiama elektros srovė, 
kuri sukuria magnetinį lauką. Šis magnetinis laukas tiesiai po rašy- 
mo elementu įmagnetina disko paviršių, orientuodamas magneti- 
nes daleles į kairę ar dešinę, atsižvelgiant į elektros srovės polišku- 
mą. Skaitant duomenis, skaitymo elementui slenkant virš įmagne- 
tintos srities, indukuojama teigiama arba neigiama srovė, pagal ku- 
rią nustatoma įmagnetintoje vietoje saugomo bito reikšmė. 

Rašant horizontaliuoju būdu (1 pav.), įmagnetintos sritys atitin- 
ka duomenų bitus. Jos lygiagrečiai su disko paviršiumi išdėstomos 
koncentriniais apskritimais. 

Skaitymo ir rašymo elementai slenka kelių nanometrų atstumu 
nuo disko paviršiaus. Įmagnetinimas viena kryptimi reiškia 1, 
įmagnetinimas kita kryptimi - 0. Bitą sauganti sritis turi būti įmag- 
netinta pakankamai stipriai, kad galvutė galėtų užfiksuoti įmagne- 
tinimą, o signalo apdorojimo programa gebėtų atskirti, kuria kryp- 
timi sritis įmagnetinta. 


Vertikaliojo rašymo diskiniai kaupikliai 


1 pav. Horizontaliojo rašymo elementas rašo duomenis įmagnetindamas bito 
„grūdus“ disko sukimosi arba priešinga kryptimi. Šios dvi įmagnetinimo 
kryptys atitinkamai reiškia o arba 1. Bitų kiekis kvadratiniame colyje 
pastaruoju metu pasiekė didžiausią leistiną ribą. 


www.riflesnguns.com RI E3 NEUN2 


Rifles n Guns svetainėje rasite M nacanus || COsaUNY 
nemažai informacijos apie XX a. ——- 
šaunamuosius ginklus: jų aprašy- 
mus, privalumus ir trūkumus, 
tinkamą amuniciją. Ginklų galė- 
site ieškoti pagal kategorijas, abė- 
cėlę, gamintojus. 


Vienas didžiausių „Magnum Desert Eagle“ privalumų - galimybė šaudyti 

skirtingo kalibro kulkomis, pakeitus kelias pistoleto dalis. Nors šis ginklas 
netinkamas asmeninei apsaugai, tačiau yra įgijes legendinę reputaciją kaip 
geriausia rankinė patranka. 
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Kiekvieną įmagnetinamą sritį sudaro nedidelės dalelės, vadina- 
mos „grūdais“. Kai visos dalelės orientuotos viena kryptimi, visos 
srities magnetinio lauko stipris nukreipiamas ta kryptimi. Jei dalis 
„grūdų“ pakeičia kryptį (poliarumą), silpnėja visos srities magneti- 
nis laukas, tad skaitymo galvutei sudėtinga jį užfiksuoti. Jeigu 
kryptį pakeistų dauguma „grūdų“, pasikeistų visos srities poliaru- 
mas. Vieną įmagnetinamą regioną turi sudaryti apie 100 „grūdų“, 
kad srityje įrašytas bitas būtų patikimai išsaugotas. 

Siekiant sutalpinti daugiau bitų tame pačiame ploto vienete, 
„grūdų“ dydis buvo vis mažinamas, kol galiausiai pasiekė ribą, atsi- 
randančią dėl superparamagnetizmo efekto. Šioms dalelėms tapus 
pernelyg mažoms, aplinkos šiluma gali jas destabilizuoti ir suga- 
dinti jose saugomą informaciją. Taikant horizontaliojo rašymo 
technologiją, superparamagnetizmo efektas pradėjo reikštis viršijus 
100 gigabitų kvadratiniame colyje duomenų tankį. 

Remiantis vertikaliojo rašymo technologija (2 pav.), įmagneti- 
nama sritis orientuojama statmenai disko paviršiui, tad tame pa- 
čiame disko plote telpa dešimt kartų daugiau bitų. Pirmojo verti- 
kaliojo rašymo technologijos diskinio kaupiklio kvadratiniame 
colyje tilpo 130 gigabitų. 

Vertikaliojo rašymo technologija leis viename kvadratiniame 
colyje sutalpinti nuo 500 iki 700 gigabitų. Ši riba bus pasiekta per 
ketverius penkerius metus. 


2 pav. Vertikaliojo rašymo technologija leidžia rašyti į mažesnius „bitus“, 
tad viename colyje jų telpa daugiau. Rašymo elemento kuriamas magnetinis 
laukas sustiprinamas posluoksniu. Magnetinis laukas „grūdus“ orientuoja | 
aukštyn arba žemyn. 


Kitos kartos diskiniuose kaupikliuose greičiausiai bus taikoma 
pakaitinamo įmagnetinimo rašymo technologija. Rašant lazeris 
pakaitins įmagnetinamas sritis. Tokiu būdu viename kvadratinia- 
me colyje tilps iki 1 terabito duomenų. 


www.old-computers.com 

Šioje svetainėje rasite tikrą se- 
nų kompiuterių muziejų, kuria- 
me sukaupta beveik 1000 ekspo- 
natų. Ieškoti galima pagal abėcė- 
lę, kompaniją ar įrenginio paga- 
minimo metus. 


1951 m. kovą sukurtas UNIVAC 1 kompiuteris svėrė daugiau nei 13 tonų, 
turėjo 5200 vakuuminių lempų ir naudojo 125 kilovatus elektros energijos. 
Paprasta sudėties operacija truko apie 100 mikrosekundžių (apie 200 000 
kartų lėčiau nei „Pentium III“), dalybos veiksmas - 3600 mikrosekundžių. 
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www.elektronika.lt 


Kaip pasirūpinti e.privatumu? 
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KIEKVIENĄ KARTĄ INTERNETU ATSISKAITY- 
DAMI KREDITINE KORTELE, REGISTRUODAMIE- 
SI TINKLALAPYJE AR TIESIOG NARŠYDAMI VIE- 
ŠAJAME BEVIELIAME TINKLE, RIZIKUOJATE, KAD 
KAŽKAS GALI NETEISĖTAI PASINAUDOTI JŪSŲ 
ASMENINIAIS DUOMENIMIS. 


Nešiojamieji kompiuteriai 

Įvairūs tyrimai rodo, kad pasaulyje kasmet 
pavagiama, pametama ar kitais būdais neten- 
kama dešimčių tūkstančių nešiojamųjų kom- 
piuterių. 

Paprastai didžiausia netektis - kompiute- 
ryje esantys duomenys, todėl nuolat daryki- 
te atsargines įrenginyje saugomų svarbių duo- 
menų kopijas. Patartina tai daryti prieš kelio- 
nes, nes jų metu prarandama itin daug kom- 
piuterių (pavyzdžiui, kartu su bagažu oro uos- 
tuose). 

Jei nešiojamajame kompiuteryje informa- 
cija yra konfidenciali, reikėtų pasirūpinti pa- 
pildoma jos apsauga - informaciją užkoduo- 
ti. Tam reikalinga speciali programinė įran- 
ga, kurios funkcijos įdiegtos ir į kai kurias 
operacines sistemas. 


Bevieliai tinklai 
Nereikėtų pamiršti, kad atviruoju tinklu 

gali naudotis ir piktavaliai. 

Svarbiausia - užkarda, kuri apsaugos kom- 
piuterį nuo pavojų, kylančių prisijungus prie 
interneto ar tinklo. Atkreipkite dėmesį į dar 
keletą dalykų: 

+ Viešieji interneto prieigos taškai ne visada 
yra koduojami, kaip tai yra daroma dauge- 
lyje namų tinklų. Informaciją apie koda- 
vimą galite rasti prieigos taško tinklalapy- 
je, skirsnyje „Privatumo politika“ (privacy 
statement). Jei interneto zonoje kodavimas 
netaikomas, o nešiojamajame kompiute- 
ryje laikote daug svarbios informacijos, 
prieigos tašku verčiau nesinaudokite. Kitas 
sprendimas - įsigyti programinę įrangą, už- 


http://ualgiman.dtiltas.lt 
Asmeninė mokytojo Algi- 
manto Urbanavičiaus svetainė — 
turbūt geriausias vadovas moks- 
leiviams ir studentams, norin- 
tiems patobulinti lietuvių kalbos 
žinias. Čia rasite viską, kas susiję 
su lietuvių kalbos rašyba, sintak- 
se, stilistika, etiketu, istorija. Abi- 


turientai gali pasitikrinti žinias spręsdami pastarųjų penkerių metų 

egzaminų užduotis (pateikiami ir išsamūs atsakymai). 

Ilgą laiką buvo manoma, kad M. Mažvydo „Katekizmas“ (1547 m.) - pirmasis 
lietuviškas tekstas. Tačiau 1962 m. Vilniaus universiteto rankraštyne rastas ... 
dar senesnis tekstas. 1503 metais buvo išleistas „Traktatas kunigams“ 
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tikrinančią rinkmenų saugumą. 

+ Jei viešosios interneto prieigos zonoje dėl 
tam tikrų nors priežasčių naršyklėje turite 
įvesti kreditinės kortelės numerį, prieš tai 
įsitikinkite, kad naršyklės apatiniame de- 
šiniajame kampe rodoma užrakintos spy- 
nelės piktograma, o adresas prasideda rai- 
džių seka „https“ („s“ reiškia didesnį sau- 
gumą). 

e Jei norite visiškai užtikrinti savo duomenų 
saugumą, apskritai neveskite viešajame be- 
vieliame tinkle ypatingos informacijos: kre- 
ditinių kortelių numerių, finansinių duo- 
menų, svarbių slaptažodžių ir pan. 


Interneto kavinės 

Jūsų apsilankymas interneto kavinėje gali 
baigtis konfidencialios informacijos vagys- 
te. Štai keletas patarimų, kurie padės to iš- 
vengti: 
Atsijunkite nuo autorizacijos reikalaujan- 
čių svetainių. Savo prisijungimo vardu bei 
slaptažodžiu prisijungę prie tam tikros as- 
meninės virtualios erdvės (pavyzdžiui, 
elektroninio pašto dėžutės), baigę darbą 
privalote ne tiesiog užverti naršyklės lan- 
gą, 0 prisijungimo svetainėje spūstelėti ko- 
mandą „atsijungti“ (log out). 
Neišsaugokite savo prisijungimo informa- 
cijos. Nemažai interneto naršyklių ir kitų 
tapatybės patvirtinimo reikalaujančių prog- 
ramų suteikia galimybę išsaugoti prisijun- 
gimo duomenis, kad kitą kartą vartotojas 
galėtų prisijungti automatiškai (neįvesda- 
mas slaptažodžio). Visada atidžiai skaity- 
kite pasirodančias programų korteles. 
Ištrinkite interneto „istoriją“. Interneto 
naršyklės kaupia informaciją apie jūsų ap- 
lankytas svetaines, atverstas rinkmenas. Jei 
norite, kad ši informacija liktų konfiden- 
ciali, prieš pasitraukdami nuo kompiute- 
rio ištrinkite naršymo istoriją ir išvalykite 
laikinąją naršyklės atmintinę. 
Nepamirškite ištrinti į kompiuterį laikinai 
atsiųstų duomenų: dokumentų, nuotrau- 


Maža garbė 


Www. guotationspage.com 
Sioje didelėje duomenų bazėje 
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Mokėjimai internetu 

Norėdami saugiai atlikti mokėjimą inter- 
netu, naudokitės trečiosios šalies mokėjimo 
paslauga (apie tai jau buvo rašyta „Kompiu- 
terijoje“ — red. pastaba). Populiariausios jų — 
PayPal (priklauso eBay), Amazon.com. Kaip 
jos veikia? 

Naudodamiesi trečiosios šalies mokėjimo 
paslauga, pinigus pervedate į elektroninę sąs- 
kaitą ir mokėjimus atliekate ne tiesiogiai, 0 
būtent per šią sąskaitą. 

Tokiu būdu jūsų kreditinės kortelės ar ban- 
ko sąskaitos informacija niekada nepasiekia 
galutinio gavėjo. 

Štai dar keletas patarimų, kaip saugiau nau- 
dotis elektroninio mokėjimo paslaugomis: 
+ Niekada neatsakinėkite į neva jūsų banko 

ar mokėjimo paslaugos teikėjo siųstus elekt- 

roninius laiškus, kuriuose prašoma atnau- 
jinti ar patvirtinti sąskaitos duomenis, slap- 
tažodžius ir pan. Šiais laiškais tiesiog mė- 
ginama išgauti iš jūsų informaciją. 
Nesinaudokite kieno nors pateiktomis nuo- 
rodomis neva į jūsų elektroninės bankinin- 
kystės ar internetinių mokėjimų svetainę 
- visada įveskite jas patys savo interneto 
naršyklėje arba naudokitės savo sukurta 
nuoroda. Antraip jus gali nukreipti į falsi- 
fikuotą puslapį, atrodantį taip pat kaip ori- 
ginali svetainė. 

Būkite ypač atidūs elektroniniu būdu pirk- 

dami brangius daiktus, ypač jei pasiūlymą 

gavote elektroniniu paštu ar aptikote ne- 
žinomoje interneto svetainėje. 
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(Tractatus sacerdotalis), ir jo paskutiniame puslapyje ranka įrašytos 
pagrindinės maldos: „Tėve mūsų“, „Sveika, Marija“ ir „Tikiu į Dievą Tėvą“. 
Tyrinėtojai nustatė, kad šis tekstas iš pačios XVI a. pradžios ir jis yra dar 
senesnio vertimo iš lenkų kalbos nuorašas. Jo kalba artima rytinių dzūkų tarmei. 


1 Pija sukaupta per 25 000 žymių žmo- =; 
Pasaulyje y nių citatų. Jų galima ieškoti pagal DEkap 
Tralha žnalra Aa Ž 14 K ia 
temą (gyvenimas, mokslas, meilė Ouotes of the Day 
ir kt.) ar autorių. Cia veikia disku- A sona 


sijų forumas, kuriame galima pa- 
prašyti lankytojų pagalbos, padis- 
kutuoti apie konkrečią citatą ir kt. 
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technologijos Ž 


4 


RLTABSAS 


a 


S.M.A.R.T (Self-Monitoring, Analysis and Reporting Technology) - dis- 
kinių kaupiklių stebėjimo ir analizės standartas, apibrėžiantis galimus pa- 
vojus ir gedimus. 

Dar 1992 metais IBM pagamino pirmuosius kaupiklius, kurie gebėjo nus- 
pėti gedimą pagal tam tikrus požymius. Ši technologija buvo pavadinta PFA 
(Predictive Failure Analysis). Vėliau pradėta taikyti SMART technologija, ku- 
ri gyvuoja iki šiol. 

Diskinių kaupiklių gedimai skirstomi į dvi grupes - nuspėjamus ir nenus- 
pėjamus. Pastarieji kyla dėl elektrostatinių krūvių, fizinių pažeidimų iš išo- 
rės, temperatūros pokyčių. Apie 60 proc. kaupiklių gedimų yra mechaninės 
kilmės. Dažniausiai kaupiklių darbas sutrinka dėl pagrindinių dalių gedimo. 


Galvutės: fiziniai defektai, blogas kontaktas su elektronikos valdymo 
moduliu, rezonansas. 

Guoliai: ilgalaikis nusidėvėjimas, varikliuko gedimai. 

Lustai: kontaktų trikdžiai, prasti sujungimai su duomenų magistrale, 
fiziniai pažeidimai. 

Diskai: įbrėžimai, paviršiaus defektai. 


Dabar yra taikoma SMART III (trečiosios kartos) technologija, davikliai ir 
programos gali pranešti vartotojui apie gresiantį pavojų. Pavyzdžiui, tempe- 
ratūros davikliai informuoja, kad yra pasiekta perkaitimo riba ir darbas tu- 
rėtų būti stabdomas. 

S.M.A.R.T informaciją reikia mokėti skaityti. Pavyzdžiui, svarbu žinoti, ką 
reiškia žymos: Pre-failure warranty attribute (PW) rodo įrenginio būklę iki 
jam sugendant ir galimą greitą duomenų praradimą; Performance attribute 


„Mano nuomone, kompiuterių virusus reikėtų traktuoti kaip gyvybės formą. 
Tai, kad vienintelė gyvybės forma, kurią esame sukūrę, yra destruktyvi, 
turėtų kažką sakyti apie žmogaus prigimtį... Mes sukūrėme gyvybę pagal savo 
pačių pavyzdį“. (Stephenas Hawkingas) 
„Niekada neleiskite, kad kvailys jus bučiuotų arba kad bučinys jus 
apkvailintų“. Kas tai pasakė? 


www.soundtrack.net 
SoundtrackNet - puikus pagal- 


STEBĖKIME GUDRIAU 


(PE) rodo spartos mažėjimą dėl ilgo eksploatavimo laiko. Visą žymų sąrašą 
smalsuoliai nesunkiai ras patys. 

Be to, yra kelios dešimtys kodų, apibrėžiančių tam tikrus požymius. Pa- 
teikiame keletą pavyzdžių: 


Kods]Požymi pavadinimas ĮApršymas 
Ta sek ime Pajamos ui paieškos ašūmos 
Ta ĮPonenon ius Ceue Dars valandų skaičius 
o Spin Reto Count ĮBanėymų ski sk skaičius 


aa son eadėrorkae Ek ais | 
os Įrdnae FCC Reed Kai kiču daro e 
ao ona ErerRaie Kai dažnis skaiymo meu 
aa her sperių Retai askandnčių Gi šiunos, Gži 
žo no ei stos arp ganė risk avis 
aa ĮoSense Erorkte Kai dažnis disko sienimų | 
žo Į eo Anita Gaus svaimų apitudė 
ao en Enae Kete Ki ais Bandant aa 


Norint žinoti, kas vyksta su diskiniais kaupikliais, būtina įdiegti progra- 
mą, padedančią išversti SMART kodus į labiau suprantamą informaciją. To- 
kios paskirties programų yra daug ir įvairių. Vienos jų yra mokamos, kitos — 
ne, tačiau į nemokamas įdiegta šiek tiek mažiau funkcijų. Dėmesio vertos 
šios programos: 


Active SMART (Attp://ariolic.com) 

DiskView (www.diskview.com/diskview.htm) 
Drive Health (www.drivehealth.com) 

HDD Health (www.panterasoft.com) 

HDDlife (www.hddlife.com) 

S.M.A.R.T. Disk Monitor (www.santools.com) 
SI Guardian (www.siguardian.com) 


Iš kaupiklių gamintojų (Seagate, Maxtor, Hitachi) svetainių taip pat gali- 
ma atsisiųsti programinę įrangą, skirtą būtent tų gamintojų įrenginiams. Tie- 
sa, tokios programos yra šiek tiek sudėtingesnės. 


www.akvariumas.lt 
Akvariumas.lt - tikras 

lobis ir pradedančiajam, 

ir patyrusiam akvariumi- 


akvariumas.lt 


NAUNENOS IŠ VISO PASAULIO 


29069424 Uvksiniukų tyrinėjimai parodė, tad | | 
šamus panašus. į ungurį (eelike Cetfati) prudiaikė ' 
augiau 


ninkui. Svetainėje rasite L mr 
opuliariausių žuvyči saaa ATA 
POP BAY E TTT 


aprašymus, nemažai pa- 
tarimų, kaip jas šerti, 


Semų biikianėimų (62UVatai, 
Pasiūkykie savo Kausima, 


200680.11 Ašrasia: nauja Žuvų rūšiu, kuri kaip 
ro mokalninta, yra mažiuusis Šš vizų ki šiol 
innonoo Žemnėia mumačo ABC Menos Daunio 


"ARTŪRAS VEDRICKAS 


bininkas tiems, kurie, pažiūrėję 
filmą, nori rasti ir jo garso take- 
lio ištraukas. Garso takelio įrašo 
galima ieškoti pagal filmo pava- 
dinimą ar takelio autorių. Prie 
filmų pateikiami ir jų muzikos įverčiai, lankytojų komentarai bei 
nuorodos į elektronines parduotuves, siūlančias įsigyti muzikos kūri- 
nius, skambėjusius tame filme. 


veisti ir prižiūrėti, taip pat išsamų gidą pradedančiajam, keliasdešimt 
straipsnių įvairiomis temomis, diskusijų forumą. 


Akvariumistika - vienas seniausių šio pasaulio pomėgių. Tai užsiėmimas, kurio 
pradžia mus nukelia į neatmenamus laikus. Kada žmonės pradėjo laikyti žuvis 
ir kitus vandens gyvūnus uždaruose nedideliuose vandens telkiniuose? 
Šiandien nei istorikai, nei archeologai į šį klausimą tiksliai atsakyti negali. 
Tikriausiai akvariumistikos pradininke būtų galima įvardyti senovės Kiniją. 
Istorikams pakankamai gerai žinoma, kad dar prieš tūkstantį metų Kinijos 
lauko baseinuose ir dirbtiniuose vandens telkiniuose buvo laikomi karosai 
bei dekoratyviniai karpiai. 


FIRST LISTEN 


All the King's Men 
SoundtrackNet continues our exdusive series of "First Listens“ with 
annther Oerar-rmntenris Tailkian'< All the Kinn'e Men 


na film Steve - Fi 


Ar žinote, kad kompozitorius Hansas Zimmeris yra sukūręs muziką daugiau 
nei 60-čiai filmų, tarp kurių yra tokie sėkmės sulaukę kūriniai kaip „Da Vinčio 


kodas“, „Perl Harboras“, „Misija neįmanoma: 2“, „Gladiatorius“ ir kt.? Parengė Gediminas Štikonas 
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www.foXConn.com 


Motininės plokštės: WinFast6150/6100 
Puikios grafinės galimybės už prieinamą kainą! 


WinFast 


- AMD AthlonTM 64/64FX processors, Socket 939 
- 2000 MT/s HyperTransport 
- Dual channel DDR400 / DDR333 / DDR 266 DRAM x4 DIMMS, Max 4GB 
- IEEE 1394a 
- PCle x16 
- DVI interface/TV out 
- 4 Serial ATAII / 300 w / RAID 0, 1, 0+1,5 NVIDIA. NVIDIA HD Video 


-7.1 channel, Realtek ALC850 (HDA) GEFORCE | NFORCE > 
- GbE LAN (Marvel!) 6150 430 HD Audio 


A“ a m“ -8USB 2.0 ports 


| 2 6150K8MA-8EKRS „ŠB 6100K8MB-RS 
| J "AA 
// e a AMD Athlon'“ 64/64FX processors, Socket 939 / "270 5 - AMD Athlon" 64 / Sempron"“ processors, Socket 754 
Js A “k "> - 2000 MT/s HyperTransport Ap6. “BS 9 - 1600 MT/s HyperTransport 
si 7 Dual channel DDR400 / DDR333 / DDR 266 DRAM x4 DIMMS, Max 4GB “ + ė “ AŠ 2 - Single channel DDR400 / DDR333 / DDR 266 DRAM x2 DIMMS, Max 2GB 


22 spa 4 k L PCle x16 
I „TV out L Nr a 6 5 -2 Serial ATAII / 300 w/ RAID 0, 1 
Ne KN K -4 Serial ATAII / 300 w/ RAID 0, 1, 0+1,5 Na AI. k -5.1 channel, Realtek ALC653 
Nn -7.1 channel, Realtek ALC850 k - 10/100M LAN (Realtek) 
- GbE LAN (Marvell) "4 -8 USB 2.0 ports 
-8 USB 2.0 ports 


FOXCONN prekių galite įsigyti: UAB „Alefas“ - www.alefas.lt, UAB „FIS“ - www.fis.lt, UAB „Fortakas“ - www.fortakas.lt, UAB „Inida“ - www.inida.lt, UAB „ICG“ - 
www.icg.lt, UAB „KGF“ - www.kgf.lt, UAB Kompiuterinių sistemų centras - www.atomik.lt, UAB „Omgema“ - www.omgema.lt, UAB „Sedum kompiuteriai“ - 


www.pirkpigiau.lt, UAB „Sonex technologies" - Www.sonex.lt, UAB „Infomega“, UAB „Technosrautas“, „Universalas“, A.Maksimenko paslaugų firma. 


C++ 


Būsimam informatikui 


J.BLONSKIS, V.BUKŠNAITIS, V.JusAS, A.KULIKAUSKAS, R.MARCINKEVIČIUS 


Ne vienas studentas susidurs su kiek netikėta žinių sritimi, kuriai mokyk- 
loje neskyrė reikiamo dėmesio. Viena tokių sričių - programavimas. 


(Tęsinys, pradžia Nr. 8(108)) 


Sakinį sudaro keturios dalys: 


void BreztiLinija( ); 


Grąžinamos Vardas Parametrai Kabliataškis 


reikšmės tipas 

| Prototipo sakinyje, prieš funkcijos vardą, visada nurodomas grą- 
| žinamos reikšmės tipas (int, double ar pan.). Jei funkcija jokios reikš- 
| mės negrąžina, nurodomas raktažodis void. Po funkcijos vardo visa- 
| da rašomi lenktiniai skliaustai ir dedamas kabliataškis. Tušti skliaus- 
| tai rodo, kad funkcija parametrų neturi. 

| Parašius funkcijos prototipo sakinį, galima kurti funkcijos kamie- 
ną: 
| /I Funkcija BreztiLinija() 
void BreztiLinija() 


int Cilgis = 15; // Lentelės eilutės ilgis 
for (int 1.= 0; 11 < Cilgis: 142) 
ka dal 
cout << endl; 
) 

Pakartojamas prototipo sakinys, tačiau kabliataškis pabaigoje ne- 
dedamas. Tai - funkcijos antraštė. Kamieno sakiniai rašomi riesti- 
niuose skliaustuose ( |. Funkcijos BreztiLinija() atveju iš pradžių 
apibrėžiama pastoviu dydžiu Cilgis, kuris reikalingas žvaigždučių 
eilutės ilgiui nurodyti. Eilutė spausdinama ciklo operatoriumi, kuris 
į išvedimo srautą siunčia po vieną žvaigždutės simbolį. Ciklui pasi- 
baigus, operatorius cout << endl; perkelia žymiklį į naują eilutę. 

Funkcijoje paskelbti kintamieji vadinami lokaliaisiais arba vidi- 
niais. Jie yra „matomi“ ir gali būti rašomi tik toje funkcijoje, kurio- 
je yra paskelbti. Lokalūs kintamieji sukuriami funkcijai pradėjus dar- 
bą, o sunaikinami funkcijai baigus darbą. 

Funkciją išmėginsime tokia programa: 

// Pagrindinė programa su funkcija 
+include <iostream> 
using namespace std; 
void BreztiLinija(); 
int main() 
BreztiLinija(); 
cout << " Tipas Baitai" << endl; 
BreztiLinija(); 
cout << " int " <<sizeof(int) <<endl; 
cout << " bool " <<sizeof(bo01l) <<endl; 
| cout << " char " <<sizeof(char) <<endl; 
| cout << " double " <<sizeof (double) <<endl; 
|| BreztiLinija(); 
cin.get(); 


return 0; 


// Funkcija BreztiLinija() 
void BreztiLinija() 


int Cilgis = 15; // Lenteles eilutes ilgis 
for (int i = 0; i < Cilgis; i++) 

COUT TA“ MAS 
| cout << endl; 


Lentelei suteikėme konkretų turinį. Pasitelkėme du iki šiol neap- 
tartus duomenų tipus - bool ir char. Loginių reikšmių tipas bo0l turi 
tik dvi reikšmes - true ir false. Abėcėlės simbolių tipo char kintama- 
jam galima skirti vieną iš 256 kompiuterio abėcėlės simbolių, kurie 


L 
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rašomi tarp apostrofų, pavyzdžiui, 'A', 'a', '1'. Skaitmuo, parašytas tarp 
apostrofų, yra ne skaičius, o simbolinio duomenų tipo reikšmė. Tarp 
apostrofų galima rašyti tik vieną simbolį. Iš programos darbo rezul- 
tatų matyti, kad bool ir char tipo kintamųjų reikšmės užima po vie- 
ną baitą. 

Funkcija BreztiLinija() programoje sužadinama tris kartus - vie- 
toj buvusių ciklų rašomi kreipiniai į funkciją. Sužadinimo sakinys la- 
bai nedaug skiriasi nuo funkcijos aprašymo sakinio, tik priekyje nė- 
ra grąžinamos reikšmės tipo void. Pagrindinės programos kamiene 
naudojama iki šiol nematyta funkcija — sizeof(). Ji gali būti taikoma 
tipui arba kintamajam ir grąžina tipo ar kintamojo užimamą atmin- 
tinės kiekį baitais. 


FUNKCIJOS PARAMETRAI 


Funkcijos antraštėje paskelbti duomenų vienetai vadinami para- 
metrais. Jie suteikia funkcijai lankstumo, universalumo. Atsižvelgiant 
į parametrų reikšmes, ji gali suformuoti skirtingus rezultatus. 

Ankstesnė funkcija BreztiLinija() geba į ekraną išvesti tik 15 žvaigž- 
dučių eilutę. Būtų paranku turėti universalesnę funkciją, gebančią iš- 
vesti bet kokio ilgio ir bet kokių simbolių eilutę. Įvesime parametrus, 
kurie nurodys, kokio ilgio eilutę formuoti ir kokiais simboliais ją už- 
pildyti. Funkcijos paskelbimo sakinyje nurodomi tipai duomenų, ku- 
riuos turės funkcijai perduodamos reikšmės: 

void BreztiLinija(int, char); 

Pirmojo parametro tipas yra int, jis nurodys formuojamos eilutės 
ilgį. Kokiu simboliu bus užpildyta eilutė, rodo antrasis char tipo pa- 
rametras. 

Tą pačią funkciją BreztiLinija() galima paskelbti nurodant ne tik 
duomenų tipus, bet ir parametrų vardus: 

void BreztiLinija (int kiek, char sim); 

Toks funkcijos aprašas lygiavertis ankstesniam. C++ kalbos kom- 
piliatorius ignoruoja parametrų vardus. Programuotojui antrasis Va- 
riantas yra priimtinesnis, nes prasmingi parametrų vardai suteikia 
žinių apie jų paskirtį, mažiau tenka rašyti komentaruose. 

Abiejų funkcijos BreztiLinija() paskelbimo variantų kamienas yra 
vienodas: 


// Funkcija BreztiLinija()su parametrais 
Void BreztiLinija(int kiek, char sim) 


Tor (int i = 0; i < kiek; i++) 
Gout << siN; 
cout << endl; 
) 

Funkcijos kamieno parametrų vardus nurodyti būtina. Eilutės for- 
mavimo ciklo ilgį rodo parametras kiek, 0 eilutė užpildoma simbo- 
liais, nurodytais parametru sin. 

Kreipiantis į funkciją su parametrais, vietoj antraštėje paskelbtų 
parametrų nurodomos konkrečios reikšmės, kurios vadinamos funk- 
cijos argumentais: 

// Pagrindinė programa, kai reikšmės nurodomos programoje 

Ainclude <iostream> 

using namespace std; 

void BreztiLinija(int kiek, char sim); 

int main() 

( 
BreztiLinija(15, '='); 
cout << " Tipas Baitai" << 
BreztiLinija(14, '-'); 
cout << " int " << sizeof(int) << endl; 
cout << " bo00l " << sizeof(bo0l) << endl; 
cout << " char " << sizeof(char) << endl; 
cout << " double " << sizeof (double) << endl; 
BreztiLlinija(15, '='); 
cin.get(); 
return 0; 


endl; 


Pirmasis kreipinys suformuos eilutę iš 15 simbolių =. Kreipinyje int main() 
labai svarbi parametrų reikšmių nurodymo tvarka - ji turi atitikti nu- Ta 1 į 
k s SPS EPA DIY š int vienas, du; 
rodytą funkcijos paskelbimo antraštėje. Pirmiausia reikia nurodyti cout << "Įveskite pirmąjį sveikąjį skaičių "; 
reikšmę int tipo, paskui - char tipo parametrui. Be to, turi būti sude- cin >> vienas; ia AD a 
rinami parametrų ir jiems suteikiamų reikšmių tipai. M antrąjį sveikąjį skaičių "; 
Funkcijos viduje parametrai naudojami kaip lokalūs kintamieji. int dalmuo = Dalinti (vienas, du); 
Tokio tipo parametrams, kai funkcijai per parametrą perduodama tik cout << "Didesniojo dalyba iš mažesniojo: " 
viena reikšmė, net ir vieta atmintinėje skiriama toje pačioje erdvėje sia enim << endl; 
kaip ir lokaliesiems kintamiesiems, todėl jie vadinami parametrais- cin.get(); | 
reikšmėmis. Pradinės reikšmės tokiems parametrams suteikiamos return O; 
kreipiantis į funkciją. ) 
Funkcijai galima perduoti ne tik konkrečias reikšmes, bet ir kin- Programos darbo rezultatas: 
tamųjų reikšmes. Parašykime programą, kuriai vartotojas pats nuro- e pi Į sve 
do, kokio ilgio ir kokių simbolių eilutę formuoti: ga o Daba A S 
A ori a kai reikšmės .įvodamos Klaviatūrą Galimi šie kreipinių į funkciją Dalinti() variantai: 
using namespace std; e int dalmuo = Dalinti(vienas, du); 
void BreztiLlinija(int kiek, char sim); Grąžinama funkcijos reikšmė priskiriama kintamajam. Kitą- 
ų o kart, kai reikės funkcijos rezultato, nereikės kreiptis į funkciją - 
char simb; bus galima pasinaudoti kintamojo reikšme: 
int kiek; se ių e cout << Dalinti(vienas, du); 
p g pik eilutės 11G4 7; Kreipinys į funkciją įdėtas ten, kur tiesiogiai reikia funkcijos 
cout << "Nurodykite užpildymo simbolį *; pa rezultato. Programa yra kompaktiškesnė, nereikia papildomo kin- 
cin >> simb; '" T tamojo. 
soma eina Ari A endl; Jei funkcijos antraštėje nurodytas grąžinamos reikšmės tipas, ka- 
BreztiLinija(kiek, simb); '" AB miene turi būti bent vienas return sakinys, nebūtinai pabaigoje. Sa- 
cout << " int " <<sizeof(int) << endl; ių return gali būti keletas. Jie ne tik grąžina nurodytą reikšmę, bet 


cout << " bo0l » <<sizeof(bo01l) << endl; ž 
cout << * char | * <<sizeof (char) << endl; itraukia funkcijos darbą, perduodami valdymą kviečiančiajai 


cout << " double " <<sizeof (double) << endl; 7 
Breztilinija(kiek, simb); '/I Funkcija su dviem return sakiniais 
cin.ignore(); int Dalinti(int pirmas, int antras) 
cin.get(); "1 j 
return 0; ių 4 fapirmas >antras) 
) . “return pirmas / antras; 
Atkreipkite dėmesį į tai, kad funkcijai perduodamų kintamųjų ir kui ž i ) 
parametrų vardai yra visiškai nesusiję. Jie gali būti vienodi, bet gali Pano MRS | pilRaS; 
ir skirtis. Pirmojo parametro vardas yra kiek, jam perduodamo kin- 
tamojo - kiek, bet antrojo parametro vardas - sim, o jam perduoda- 


mo kintamojo - simb. 


Ši funkcija yra kompaktiškesnė ir efektyvesnė už anksčiau apra- 
šytą, jai nereikia lokaliojo kintamojo apskaičiuotai reikšmei saugoti. 
Funkcijos grąžinamą išraišką galima apskliausti: return (pirmas / ant- 


FUNKCIJOS GRĄŽINAMA REIKŠMĖ ras);, tačiau skliaustai nebūtini. Įvertinus return operatoriaus ypaty- 


Puikikedia bals iii "o „ bes, funkciją galima užrašyti net taip: 
unkcija gali ne tik priimti reikšmes per parametrus, bet ir pati /I Funkcija, besinaudojanti return ypatybėmis 


grąžinti vieną reikšmę per savo vardą. Pavyzdžiui, jei reikia nustaty- int Dalinti(int pirmas, int antras) 
"ti, kuris iš dviejų sveikųjų skaičių yra didesnis ir didesnį padalyti iš ; 
mažesnio, funkcija turės per parametrus gauti du sveikuosius skai- AP gs bs Aeaks ) Pao) 
čius ir grąžinti apskaičiuotą rezultatą. Jį būtų galima grąžinti per tre- return Ši ras / pirmas; į 
čiąjį funkcijos parametrą, tačiau, skaičiuojant tik vieną reikšmę, ji ) 
grąžinama per funkcijos vardą. Tokiu atveju funkcijos kreipinys ga- Funkcija patobulinta, tačiau dabar ji sunkiausiai suvokiama. Ka- 
li būti išraiškoje - tokiu būdu iš karto panaudojamas apskaičiuotas dangi programos turi būti lengvai skaitomos, tinkamesnis - ankstes- 
rezultatas. nis funkcijos variantas. 


Funkcijos paskelbimo sakinyje turi būti nurodytas grąžinamos UŽKLOTIES FUNKCIJOS 


reikšmės tipas: Si a : 3) ji ; A 
Užkloties funkcijos - tai funkcijos, turinčios tą patį vardą. Galimi 


int Dalinti(int pirmas, int antras); kloti kdi k " 
Šis sakinys rodo, kad funkcija grąžins sveikojo tipo reikšmę. Reikš- du už OeS tunkcijų VAD: LS 
+ su skirtingu parametrų skaičiumi; 


mė per funkcijos vardą grąžinama sakiniu return: 


// Funkcija, grąžinanti reikšmę per savo vardą "p skirtingų tipų aleksa) Ža 3 "1 
int Dalinti(int pirmas, int antras) Panagrinėkime pirmąjį užkloties funkcijų variantą. Turėjome 


: funkciją BreztiLinija() be parametrų, o vėliau sudarėme funkciją 
jus RA BreztiLinija(int kiek, char sim) su dviem parametrais. Sukurkime 
dalmuo = pirmas / antras; funkciją BreztiLlinija(int kiek) su vienu parametru, kuris brėžia 
else : nurodyto ilgio liniją, sudarytą iš '='" simbolių: 
return Auiubėi 2 / pirmas; // Funkcija, „brėžianti nurodyto ilgio eilutę, 
// sudarytą iš '=' simbolių 


) void BreztiLinija(int kiek) 
Po return rašoma išraiška, kurios reikšmė yra grąžinama. Supran- 
tama, grąžinamos reikšmės ir funkcijos antraštėje paskelbtas tipas tu- for (int i = 0; i < kiek; i++) 
ri būti suderinami. Funkcijai išbandyti tiktų tokia programa: i 2 a 2 Ša " 1 
1] Pagrindinė programa su funkcija ) 
peti d Visas tris skirtingas funkcijas galime naudoti vienoje programoje. 


int Dalinti(int pirmas, int antras); Gausime užkloties funkcijas. 


išjungti ar pakeisti 
sistemos praneši- 


Piktogramų, pro- 
gramų antraščių, 
komandų ir inter- 
netinių puslapių 


Windows 


Renata Danielienė 


Dirbdami kompiuteriu, dažnai susiduriame su įvairiais nepatogumais (pavyzdžiui, piktogramų 
raidžių dydžiu), Start programų meniu tenka ilgai ieškoti programos atvėrimo nuorodos, erzina 
sistemos pranešimų garsai. Visa tai apžvelgsime šiame straipsnyje, taip pat patarsime, kaip kai 
kuriuos veiksmus atlikti sparčiau ir patogiau. 


Windows XP 
yra specialūs garsai, 
susieti su tam tikrais 
programų veiksmais. 
Paprastai garsai 
sklinda per vidinį 
kompiuterio garsia- 
kalbį, tačiau jei turite 
garso plokštę, prie ku- 
rios prijungtos kolo- 
nėlės, visi sisteminiai garsai bus girdimi per 
jas. 


Kaip įjungti, 


mų garsus 


Tačiau ilgainiui šie pranešimų garsai gali 
pradėti erzinti. Pvz., garso pranešimas pasi- 
girsta tuomet, kai dirbant kokia nors pro- 
grama duodama nauja komanda, nebaigus 
vykdyti senosios. Norėdami išjungti (ar pa- 
keisti) visus arba atskirų veiksmų garso pra- 


1 


| Nauja 2 
No Sounds | Save As... | Delete 
Į Windows Default | 


lick a program event in the following list and 
apply. You can save the changes as a new 
€) Asterisk 


2) i 
Close program 


LB Critical Battery Alarm į 
chimes.wav | aiš 
chord. wav 
Sounds: 


€) Critical Stop 
|Windows XP Battery Criical wav 3 v 41 Browse. 


Sound scheme: 


sound scheme. 
Program events: 
A Windows 


€) Default Beep 


nešimus, nurodykite komandą Start > Set- 
tings > Control Panel (Pradėti > Paramet- 
rai > Valdymo skydas) ir lange Control Pa- 
nel (Valdymo skydas) du kartus spūstelėki- 
te Sounds and Audio Devices (Garsai ir 
garso įrenginiai). Atsivėrusio lango kortelė- 
je Sounds (Garsai) galite keisti garsų sche- 
mas, išjungti kai kuriuos ar visus programų 
pranešimų garsus. 


e Laukelyje Sound Scheme - Garso 
schema (1) iš sąrašo galite pasirinkti 
garsų schemą (šiuo atveju Windows 
Default ir Nauja) arba išjungti sistemos 
pranešimų garsus (No Sounds). 


e Laukelyje Program events (Progra- 
mos įvykiai) pažymėję programos įvy- 
kį (2), Sounds - Garsai (3) sąraše gali- 
te pasirinkti norimą jo garsą, o pasirinkę 
None (Nėra) - įį išjungti. Pasirinkę įvy- 
kio garsą, jį išklausysite spūstelėję myg- 
tuką Play sound - Groti garsą (4). 


Teksto dydis 
Windows 


teksto dydis elementuose 


Teksto dydis, taikomas antraštėms, pra- 
nešimams, komandoms, nurodomas val- 
dymo skydelyje Control Panel (Valdymo 
skydas) du kartus spūstelėjus Display (Ro- 
dyti). 

Šį dialogo langą sužadinsite darbalaukį 


spragtelėję dešiniuoju pelės klavišu ir pasi- 
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[Windows Classic style 


Windows and buttons: | Įirite Kanno = gei 


Windows XP style 


Color scheme: 
Default (blue) 


| Detault įbluel | 


Font size: 


Normal 7 


rinkę Properties (Ypatybės). Dialogo lange 
Display Properties (Rodyti ypatybes) pa- 
sirinkite kortelę Appearance (Išvaizda). 

Laukelio Font Size (Šrifto dydis) sąra- 
še pagal nutylėjimą yra nustatytas Normal 
(Paprastas) šrifto dydis. Jums pasirinkus 
Large Fonts (Dideli šriftai) arba Extra Lar- 
ge Fonts (Ypač dideli šriftai), teksto dydis 
pasikeis programų pavadinimų juostose, me- 
niu komandose ir piktogramų pavadinimuo- 
se. Pašto programoje Outlook Express taip 
pat numatyti standartiniai Windows šriftų dy- 
džiai, tad, pakeitus šrifto dydį laukelyje Font 
Size (Šrifto dydis), jis pasikeis ir pačioje 
Outlook Express programoje, tačiau doku- 
mentuose ar interneto puslapiuose teksto dy- 
dis liks nepakitęs — ši savybė yra keičiama 
kitaip. 

Laukelio sąraše Windows and but- 
tons - Langai ir mygtukai (5) gali būti nuro- 
domas pranešimų langų ir mygtukų stilius, o 
laukelyje Color scheme (6) - spalvų sche- 
ma. Spūstelėję mygtuką Advanced (Išvaiz- 
da), laukelio sąraše Item (Elementas) galite 
atskirai keisti kiekvieno elemento šrifto dydį 
— pavadinimų srities (Active Title Bar - Ak- 
tyvi pavadinimo sritis), komandinių meniu 
(Menu - Meniu), šalia piktogramų esančių 
tekstų (Icon - Piktograma), pranešimų (Me- 
ssage Box - Pranešimų laukas). 


Large Fonts pr 
Extra Large Fonts | 


Teksto dydis 
internetiniuose 
puslapiuose 


Internet Explorer naršyklė 


Teksto dydį internetiniuose 
puslapiuose pakeisite /nternet 
Explorer lange nurodę koman- 
dą View > Text Size (Rodymas 
> Teksto dydis) ir sąraše pasi- 
rinkę reikiamą dydį. 

Jei pelėje įrengtas vidurinis valdymo ra- 
tukas, šią komandą galite atlikti ir kitaip: nu- 
spaudę CTRL klavišą, stumkite vidurinį pe- 
lės valdymo ratuką į priekį arba atgal. 

Tačiau kartais programuotojai, kurdami 
tinklalapius, pasitelkia priemones, nelei- 
džiančias tokiu būdu sumažinti ar padidinti 
tinklalapio raidžių dydžio. Tokiu atveju reikia 
nurodyti dar vieną savybę: Internet Explorer 
lange duoti komandą Tools > Internet Op- 
tions (Įrankiai > Interneto pasirinktys). 
Lango Internet Options (Interneto pasi- 
rinktys) kortelėje paspauskite mygtuką Ac- 
cessibility (Pasiekiamumas) ir atsivėrusia- 
me lange pažymėkite punktą Ignore font si- 
zes specified on Web pages (Nepaisyti 
tinklapiuose nurodytų šriftų dydžių). Čia 
taip pat galite nurodyti, kad būtų leidžiama 
keisti ir kitas savybes: nepaisyti nurodytų šrif- 


tų stilių (Ignore font styles specified on 
Web pages) ir spalvų (Ignore colors speci- 
fied on Web pages). 


Mozilla Firefox, 
Netscape naršyklės 


Šiose naršyklėse teksto dy- 
dį pakeisite komanda View > 
Text Size > Increase / Decrease 
(Rodinys > Teksto aukštis > Padidinti / Su- 
mažinti). Šią komandą taip pat sužadinsite 
spūstelėję klavišų derinį: CTRL ir „+“ (padidi- 
na), CTRL ir „“ (sumažina). 


Opera naršyklė 


Šioje naršyklėje teksto dy- 
dį pakeisite komanda View > 
Zoomir sąraše pasirinkę reikiamą 
padidinimo ar sumažinimo procentą. 

Klavišų deriniai CTRL ir „+“ vaizdą padi- 
dina 100 proc., o CTRL ir „“ sumažina 100 
proc. Klavišas „+“ padidina, o „“ sumažina. 
Klavišas * atvaizduoja tinklalapį 100 proc. 


Paslėpta Kopijuojant 
komanda rinkmenas ir kata- 

logus iš vienos vie- 
No to All 


tos į kitą, dažnai pri- 
reikia komandos 
No to all, kad rinkmenos tuo pačiu pava- 
dinimu nebūtų perrašomos. Vartotojui patei- 
kiamas pranešimas, kuriame tokios koman- 
dos nėra -tik Yes (Taip), Yes to all (Taip vis- 
kam), No (Ne) ir Cancel (Atšaukti). Tačiau 
galima pasinaudoti ir komanda No to all. 
Dialogo lange Confirm File Replace (Failo 
pakeitimo patvirtinimas) prieš spausdami 
mygtuką No (Ne) nuspauskite klavišą Shift. 


| Yes to All || No Žr al) 


Kelias pažy- 
Rinkmenų mėtas rinkmenas 
pervardijimas HH galite pervardyti 


vienu metu 


vienu metu: per- 
vardytos rinkme- 
nos turės vienodą 
pavadinimo pradžią, o pavadinimo pabaigoje 
(skliausteliuose) bus nurodytas skaičiukas, 
skiriantis vieną rinkmeną nuo kitos. Vienu me- 
tu galite pervardyti ir skirtingų tipų rinkmenas. 
Norėdami pervardyti keletą rinkmenų 
tuo pačiu pavadinimu, pirmiausia jas pažy- 
mėkite, paskui dešiniuoju pelės klavišu spūs- 
telėkite pirmąją iš pažymėtų, atsivėrusiame 
kontekstiniame meniu pasirinkite Rename 
(Pervardyti) ir pakeiskite jos pavadinimą. Vi- 
sos kitos pažymėtos rinkmenos bus pervar- 
dytos tuo pačiu vardu su atitinkamu numeriu. 
Jei dešiniuoju pelės klavišu spragtelėsite ne 
pirmąją iš pažymėtų rinkmenų, numeracija 
bus atliekama nuo jos žemyn ir tęsiama 
aukščiau pažymėtos esančiose rinkmenose. 


9 - bendras 
pavadinimas 

10 - skaičių seka 

11 rinkmenos 
plėtiniai 


727773 Ta 


Iz) 
| | | Volume Control 
E 


- 
W Paint 


[2 All Programs 
P 
stan 1 6 Sha > 12 


Start 
meniu 
stilius 


Windows XP lei- 
džia keisti meniu iš- 
vaizdą. Galima pa- 
sirinkti klasikinį se- 
nesnės versijos va- 
riantą ir Windows XP stiliaus Start meniu. No- 
rėdami pakeisti meniu stilių, nurodykite ko- 
mandą Start > Settings > Taskbar and 
Start Menu (Pradėti > Parametrai > Už- 
duočių juosta ir meniu Pradėti). Atsivėru- 
sio lango kortelėje Start menu (Meniu Pra- 
dėti) galite pasirinkti vieną iš pateiktų meniu 
stilių — Start menu (Meniu Pradėti) ir Clas- 
sical menu (Klasikinis meniu Pradėti). 


Windows XP Operacinė siste- 
Start meniu ma suteikia gali- 
tvarkymas mybę tvarkyti Start 


(Pradėti) meniu 

pagal savo porei- 
kius. Pavyzdžiui, taikydami Windows XP me- 
niu stilių, programas sužadinsite komanda 
Start > All Programs (Pradėti > Visos pro- 
gramos) ir spūstelėję reikiamą programą. Ta- 
čiau programų sužadinimo nuorodas galite 
nukelti prie dažniausiai naudojamų nuorodų 
pagrindiniame Start (Pradėti) meniu lange. 
Tai padaryti labai paprasta, mat nereikia iš 
naujo kurti nuorodų - tiesiog Start (Pradėti) 
programų sąraše (Start > All Programs — 
Pradėti > Visos programos) raskite reikia- 
mą programą, spragtelėkite ją dešiniuoju pe- 
lės klavišu ir pasirinkite Pin to Start (Prisegti 
prie meniu Pradėti) meniu (Žingsniai: 1, 2, 3, 


Jocuments 


My D 


Internet 


“į E-mail - 


Accessibility 
8) Communications 
(2) Entertainment 
(7) System Tools 
1) Address Book 


Send To 


Cut 


|! Remote Desktop Copy 


LŽ 
15 Connection 


Create Shortcut 
Delete 
Rėname 


4, 5). Ši programos nuoroda bus nukopijuota 
į pagrindinį Start (Pradėti) meniu langą, tad 
kitą kartą panorėję tą programą sužadinti tie- 
siog paspausite Start (Pradėti) mygtuką bei 
spūstelėsite įkeltą nuorodą. 

Norėdami ją ištrinti iš pagrindinio Start 
(Pradėti) meniu lango, vėl spragtelėkite de- 
šiniuoju pelės klavišu ir pasirinkite Unpin 
from Start menu — Šalinti iš šio sąrašo 
(žingsniai: 1,2,6,7). 


Darbalaukio Jei esate atvėrę 
turinio keletą programų 
(elementų) langų ir norite at- 
meniu verti programas ar 


dokumentus, 

esančius darba- 
laukyje, Žinokite, jog nebūtina nuleisti visų 
programų langų į užduočių juostą — galite su- 
kurti darbalaukio turinio (elementų) meniu (4). 


Norėdami sužadinti darbalaukio meniu, 
dešiniuoju pelės klavišu spūstelėkite užduo- 
čių juostą, atsivėrusiame langelyje pasirin- 
kite Toolbars (Įrankių juostos) ir pažymė- 
kite punktą Desktop — Darbalaukis (žings- 
niai 1,2,3): bus sukurtas darbalaukio meniu 
(4) ir jis atvaizduotas užduočių juostos deši- 
niajame kampe, šalia laikrodžio ir kalbų nuo- 
statų. Spūstelėję šalia Desktop (Darbalau- 
kis) mygtuko esančias rodykles, atversite 
darbalaukio turinio (elementų) meniu (žings- 
niai 4,5): 


My Documents 

My Computer 

My Network Places 

Norton Protected Recycle Bin 


Address 
Windows Media Player 
Links 

w Language bar 


Internet Explorer 
v Ouick Launch 


> Netscape Browser 


+ 


New Toolbar... 


Valdymo sky- 

Nuorodos | gelis (Gantro! Pa- 
darbalaukyje nel) atveriamas ko- 

į valdymo sky- | manda Start> Set- 
delio elementus į tings > Control Pa- 


nel (Pradėti > Pa- 

3 rametrai > Valdy- 
Open mo skydelis) ir tada 
: pasirenkamas rei- 
kiamas elementas. 
Tačiau galite sukurti 
nuorodą į konkretų valdymo skydelio ele- 
mentą. Norėdami tai padaryti, valdymo sky- 
delio (Control Panel) lange spragtelėkite rei- 
kiamą elementą dešiniuoju pelės klavišu ir 
atsivėrusiame kontekstiniame meniu pAeiLA: 
kite Create Shortcut (Kurti nuo- 
rodą). Bus pateiktas pranešimas, A 
kad nuoroda valdymo skydelio |“ 
lange negali būti sukurta, todėl siū- 4: 
loma ją sukurti darbalaukyje. Pa- 254141 
spauskite mygtuką Yes (Taip), ir 
nuoroda bus sukurta darbalaukyje. 


" 
8 User Ac 
ai Window 

* Wireless Network Setup Wizard 


Kur dingo i 
darbalaukio Jei darbalauky- 
- ornad Me je nerodomos pik- 
DARIDE “ | togramos, neišsi- 


gąskite — galbūt ko- 
lega ar draugas iškrėtė jums šunybę... 
Darbalaukio piktogramas paslėpsite 
spragtelėję dešiniuoju pelės klavišu darba- 
laukį ir pasirinkę Arrange Icons by > Show 
desktop icons (Piktogramas rūšiuoti pa- 
gal > Rodyti darbalaukio piktogramas). 
Pažymėjus šį punktą, piktogramos rodomos, 
nepažymėjus - nerodomos. 


Naudingi Windows aplinkos 
klavišų deriniai 


CTRL+C - kopijuoja pažymėtą tekstą 

CTRL+V - įklijuoja pažymėtą tekstą 

CTRL+X - iškerpa pažymėtą tekstą 

CTRL+A - pažymi viską, pvz., atversto 
dokumento ar tinklalapio tekstą arba 
atverto lango elementus 

CTRL+Z - anuliuoja paskutinę komandą 

Windows klavišas + E - atveria Windows 
Explorer langą 

Windows klavišas + R - atveria Run 
dialogo langą 

Windows klavišas + M - į užduočių 
juostą nukelia atvertus programų 
langus. 

Windows klavišas + Pause/Break — 
atveria sistemos savybių (System 
Properties) dialogo langą. 


Apsauga nuo radiacijos 
Kšištofas Kšivecas 


Kartą bičiulio mama viename žurnale 
perskaitė, jog kompiuteriai skleidžia pavo- 
jingą radiaciją, o kaktusai dalį jos sugeria, 
taip sumažindami daromą žalą. Kaip tarė, 
taip ir padarė — pastatė kaktusą tarp kla- 
viatūros ir vaizduoklio. O mano draugas — 
aistringas kompiuterinių žaidimų mėgė- 
jas. Kai jam nesiseka, jis tiesiog pašėlsta 
ir ima viską, kas po ranka, daužyti. Taip at- 
sitiko ir tąkart. Visa bėda, kad trenkė ne į 
stalą, 0 į... kaktusą. Tolesnę įvykių eigą 
turbūt įsivaizduojate. Gerą savaitę jis ne- 
galėjo nieko ta ranka daryti. Nuo to laiko 
kiekvienam pataria neleisti mamų nei prie 
kompiuterio, nei prie kompiuterio stalo. 


Tarakonai 
Raivydas Sarkanas 


Ši istorija nutiko mano draugui, nu- 
sprendusiam pažaisti „Warcraft“. Įdėjo jis 
CD, viskas veikė gerai, tik staiga kompiu- 
teris sustojo ir išsijungė. Draugas įjungė jį 
ir pamėgino išimti kompaktinį diską, tačiau 
veltui: kompiuteris net nerodė CD įrengi- 
nio. Aš taip pat iš karto nieko nesupratau, 
bet po kelių minučių pamačiau tarakoną. 
Pamaniau, jog šių gyvių gali būti kompiu- 
teryje. Kitą dieną meistras kompiuterį išsi- 
vežė į taisyklą. Pasirodo, jame tikrai buvo 
tarakonų, kurie ir neleido išimti CD. Viskas 
baigėsi gerai, tačiau teko pakloti nemažą 
sumelę už „remontą“. 


Programos - tik iš 
patikimų šaltinių! 
Paulius Yla 


Rugsėjo pradžioje teko dar kartą įsiti- 
kinti, jog gana pavojinga diegti programas, 
ypač - testuoti skirtas bandomąsias versi- 
jas, iš nepatikimų šaltinių. Bet apie viską — 
nuo pradžių. Nusprendžiau anksčiau laiko 
išbandyti /nternet Explorer 7, bet atsiun- 
čiau jo RC7 versiją. Bėda ta, jog atsisiun- 
čiau ne iš Microsoft svetainės... Diegimas 
vyko sklandžiai, sulaukiau prašymo per- 
krauti kompiuterį... Viską dariau pagal nu- 
rodymus. Deja, vos tik prisijungiau, pasiro- 
dė pirmasis pranešimas, jog Windows Ex- 
plorer neranda normaliz.dll rinkmenos, ir 
reikia iš naujo įdiegti programą. Kaip tai pa- 
daryti? Ekrane buvo tik mano paveikslėlis. 
Jokios užduočių juostos ar Start mygtuko, 
jokių piktogramų — nieko! Nepadėjo nei 
Safe Mode režimas, nei sistemos diegi- 
mas Repair režimu. Dėl savo paties Žio- 
plumo praradau keletą naujesnių doku- 
mentų, bet, laimei, atsargines svarbiausių 
dokumentų kopijas turėjau. 

Taigi vieną dieną teko sužymėti siste- 
minį skirsnį ir įdiegti operacinę sistemą. /n- 
ternet Explorer 7 RC1 įdiegiau iš Micro- 
soft svetainės. 

Moralas: žiūrėkite, ką ir iš kur diegia- 
te įkompiuterį! 


Siaubingų istorijų konkursas baigėsi. 
Nuo šiol gautas istorijas skelbsime inter- 
nete. 
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Dabiros 


Kompiuterija 


Atsakymų į klausimus ieškokite „Kompiuterijos“ žinių bazėje adresu 
Klausimus galima siųsti el. paštu 


Sisteminiame skirsnyje trūksta vietos. 

1 Bandžiau jame palikti tik „Windows“, bet tai ne- 

€ padėjo. Ką daryti? 
Pirmiausia patikrinkite, kokie aplankai, esantys skirsnyje, užima dau- 
giausia vietos. Galbūt visas programas diegiate į C: skirsnį, ir Program 
Files aplankui tenka didesnė laisvos skirsnio vietos dalis. Patikrinkite 
savo ir kitų vartotojų darbalaukius bei „My Documents“ aplankus - 
juose esančios rinkmenos taip pat yra saugomos sisteminiame skirs- 
nyje ir gali užimti daug vietos. „Windows“ paieškos priemone (Start « 
Search) raskite didžiausias rinkmenas. Daug naršant „Internet Explo- 
rer“ naršykle, susikaupia nemažas interneto dokumentų kopijų archy- 
vas. Išvalykite jį - ištrinkite c:)documents and settings vartotojo var- 
das Vocal settings|Wtemporary internet fileslcontent.ies katalogo turinį. 
Teoriškai, atvertus ToolsVnternet options meniu skyrių ir spragtelėjus 
Delete files mygtuką, šis katalogas turėtų būti išvalytas, tačiau po to- 
kio veiksmo dažnai lieka labai daug laikinųjų rinkmenų. Neretai ir ki- 
tos programos „pamiršta“ ištrinti savo laikinąsias rinkmenas, todėl 
patartina pašalinti ir c:1documents and settings vartotojo vardasVo- 
cal settingsWtemp katalogo turinį. 


|| =-DF7FO.tmp 
E1 Elvinui Asus 050503-1.xls 
£Elvinui Asus 050503,xls 
(Aš) Engine. dll 


ctory 1 For elvino. Myst.zip 
alvino vegastike.zip 
52.2ip (AFilzip, ini 


R 1 objects selected r ao 


Jei manote, kad esate pakankamai patyręs, peržvelkite „Windows“ ka- 
talogo aplankų turinį - dažnai juose saugomos įvairios atsarginės'ko- 
pijos ar programų diegimo rinkmenos, kurias prireikus galima pašalin- 
ti. Tačiau turėkite galvoje, kad ištrynus reikalingą rinkmeną „Win- 
dows“ gali apskritai neveikti. Jei šie patarimai nepadės, mėginkite per- 
kelti šiek tiek laisvos vietos iš kito skirsnio, tačiau tai yra gana ilgas ir 
rizikingas procesas. Keletą skirsnių tvarkymo programų rasite 
www.softpedia.com/get/System/Hard-Disk-Utils tinklalapyje. 


Kur rasti kokį nors 
) gerai veikiantį 
€ „Playstation“ emuliatorių? 


Keletą pirmojo „Playstation“ kompiuterio emuliatorių rasite www.emu- 
lator-zone.com/doc.php/psx tinklalapyje. „Playstation 2“ emuliatorių nė- 


ra ir artimiausiu metu tikrai nebus. 
“= Pranešama, kad neturiu tam vartotojo teisių, 

€ nors esu administratorius. 
Visiškai tikėtina, kad jau išnaudojote visas regionų keitimo galimybes 
— DVD įrenginių regiono keitimų skaičius yra ribotas. Atsisiųskite Drive 
Region Info (www.remoteselector.com/driveinfo.htm) programą ir tai pa- 
tikrinkite. Jei programa praneš, kad regiono keisti negalima, teks keis- 
ti įrenginio programinę įrangą. Apsilankykite Attp://forum.rpca.orą/ 
d! all.php tinklalapyje ir atsisiųskite jūsų įrenginiui tinkamą programi- 
nės įrangos (firmware) versiją. Ją įdiegę, DVD regionus galėsite keisti. 
Tačiau būkite atsargūs ir įdėmiai skaitykite instrukcijas, mat netinka- 
mai įdiegę programinę įrangą įrenginį galite prarasti. Be to, ne visi 
įrenginiai gali būti keičiami į RPC1 tipą: kino kompanijų reikalavimu 
daugelio regionų DVD grotuvus gaminti uždrausta. 


My Computer | 


Kodėl negaliu pakeisti DVD įrenginio regiono? 


| 2006 m. spalis 
l 


arba pateikti juos „Kompiuterijos“ interneto svetainėje 


Klausiantiesiems asmeniškai neatsakome. 


: Kaip iš kompiuterio perkelti dainas 
į Sony Ericsson Kzooi 
€ mobilųjį telefoną (USB laidu)? 


Tam teks įdiegti specialią programinę įrangą - Sony Ericsson telefonų 
rinkmenų tvarkymo programą (www.sonyericsson.com/downloads/FileMa- 
nager 2.6.6.0.exe). 

atversti „bin 


m] b € rinkmenas? 


„BIN formatu gali būti saugomi įvairūs duomenys, tačiau numanome, 
jog šiuo atveju jūs turite galvoje kompaktinio disko atvaizdą. Jei taip, 
šią rinkmeną (paprastai drauge su ja pateikiama .cue rinkmena) atvers 
populiariausi CD/DVD emuliatoriai: Alcohol 12096 (http://trial.alcohol- 
soft.com/en/download 120.php), DAEMON Tools (www.daemon-tools.cc/ 
dtcc/download.php) ir kt. 


Kokia programa galėčiau 


J diją. Viskas veikia puikiai, tačiau mažėja leisti- 
HN € nų megabaitų kiekis, nors nieko nesiunčiu 
(siunčiasi iš mano kompiuterio). Šia programa anksčiau naudojosi 
draugas, radiją leisdavo dienų dienas, tačiau neviršijo duomenų Ii- 
mito. Ką patartumėtė daryti? 
Pamėginkite susisiekti su interneto paslaugų teikėju - galbūt pradėtas 
skaičiuoti ir išsiunčiamų duomenų kiekis. Jei ne, paleiskite interneto 
ryšio stebėjimo programą (pvz., DuMeter (http://dl.hageltech.com/DU- 
Meter-Install.exe)) ir stebėkite, ar transliacijos metu negaunama duo- 
menų. Pasitelkę TCPView (www.sysinternals.com/Utilities/TcpView.html), 
galite sužinoti, kuri programa naudojasi interneto ryšiu. Jei tai Shout- 
cast, teks panagrinėti šios programos nuostatas - galbūt yra nustaty- 
ta, kad būtų nuolat siunčiami kokie nors duomenys ar pan. 


G „Shoutcast“ programa sukūriau internetinį ra- 


Kaip įdiegus /nternet Explorer 7 Beta 3 versiją 


7 susigrąžinti 

e Internet Explorer 6.07 

Pirmiausia pašalinkite /nternet Explorer 7, pasitelkę Control Panel įs- 
kiepį Add/Remove Programs (įsitikinkite, kad įjungta Show updates 

nuostata). Windows XP turėtų atkurti 6-ąją naršyklės versiją. Jei ji to 
nepadarė, šią versiją įdiekite patys. 

Galbūt vertėtų pasinaudoti proga ir išmėginti tobulesnes naršykles, 

pvz., Firefox (www.mozilla.com/firefox) ar Opera (www.opera.com). 


Ką galėtumėte pasakyti apie 64 MB vaizdo 
plokštę „VIA Unichrome Pro IGP“? Ar ji tinka 
o naujesniems žaidimams? 


„VIA Unichrome“ - VIA lustų rinkiniuose esantys integruoti vaizdo po- 
sistemiai, besinaudojantys pagrindine kompiuterio atmintine. Šie po- 
sistemiai skirti biuro darbams, tad tikrai netinka naujausiems 2005 — 
2006 metų žaidimams. Žinoma, jei jūsų mėgstamuose žaidimuose nė- 
ra trimatės grafikos arba juos žaidžiant ne itin aktualus per sekundę 
generuojamų kadrų skaičius, „VIA Unichrome“ posistemiai gali būti 


pakankami. 
norint įdiegti 


š | € Windows XP SP22 


Nebūtinas, jei atsisiuntėte visą Service Pack rinkinį, o ne kelis šimtus 
KB užimančią diegimo internetu programą. 


Ar būtinas interneto ryšys 


Parengė Elvinas Piliponis 
ir Gediminas Štikonas 
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TDK išleidžia savo pirmąsias VHS vaizdajuostes. Kompanija pradeda tyrinėti 
optinio įrašymo technologiją. 
1585 
TDK pristato savo pirmąjį įrašomąjį CD, kurio talpa 550 MB. 
1998 


TDK pristato savo pirmąjį vieno sluoksnio DVD, kurio talpa 3,95 GB. 
Duomenys buvo rašomi į vieną šio disko pusę. 
2003 
Japonijoje TDK išleidžia pirmąjį 25 GB talpos B/u-ray diskelį. 
2006 
Didelis šuolis į priekį: TDK pristato 25 GB talpos vieno sluoksnio 
ir 50 GB talpos dviejų sluoksnių Blu-ray medijos laikmenas, 
pagamintas pagal unikalią patvarumą didinančią technologiją DURABIS. 


DD 


DVD pECORDABĖ 


4.7GB siųGLE SIDEP 


Jeigu nori būti tikras, kad Tavo duomenys 
bus išsaugoti ilgam, rinkis TDK duomenų laikmenas! 


Aukščiausios (Hi-End) kokybės duomenų laikmenos, sukurtos Japonijoje. 


TDK 


VISADA PRIEKYJE 


5 + 
R Www acme 
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SVG - daug 


Audrius Jonaitis 


Interneto svetainių kūrėjai nuolat spren- 
džia, kokias iliustracijas pateikti: ar daug vie- 
tos užimančias, bet kokybiškas, ar geriau 
prasčiau atrodančias, bet sparčiai atverčia- 
mas. Pavyzdžiui, JPEG formato vaizdai daž- 
nai būna neaiškūs, nes jie išsaugomi praran- 
dant dalį duomenų (data /loss compression). 
Gana populiari komercinė Flash technologija 
leidžia kurti aiškias, „neišplaukusias“ iliustra- 
cijas, taikyti animaciją, tačiau ši technologija 
yra uždara ir priklauso vienai bendrovei. 


SVG (Scalable Vector graphics) - beveik 
tas pats, kas ir Flash. Tai internetui pritaikytas 
W3C dvimatės grafikos ir animacijos standar- 
tas, pagrįstas XML kalba. Paprasčiau sakant, 
SVG leidžia kurti kokybiškas iliustracijas, ju- 
dančius vaizdus ir net žaidimus. Beje, SVG 
rinkmenų dydis ir vaizdo kokybė nepriklauso 
nuo iliustracijų dydžio tinklalapyje: tą patį 
vaizdą galima pateikti ir 1x1 cm kvadratėlyje, 
ir rodyti per visą ekraną. Tai ne kokie nors 
JPEG paveikslėliai, o įvairių linijų ir figūrų rin- 
kinys, tad aiškiai matoma kiekviena detalė. 

Jūs tikriausiai paklausite: o kam to reikia? 
Tiems, kurie nekuria tinklalapių, SVG stan- 
dartas tikrai nereikalingas. Tačiau jei turite 
bent asmeninę svetainę, SVG iliustracijos ga- 
li labai praversti. Kita vertus, SVG turėtų do- 
minti kiekvieną internautą, nes iliustracijos 
yra aiškesnės, informaciją patogiau ne tik pa- 
teikti, bet ir skaityti. 


žadančios 


Tarkim, domitės elektronika ir tinklalapy- 
je ketinate pateikti dideles elektros grandinių 
schemas, kuriose būtų matyti kiekvienas ele- 
mentas. Rastrinis paveikslėlis (JPEG, GIF, 
PNG) nėra geriausia išeitis, nes iliustracijos 
yra gana nekokybiškos. Kaip pavyzdį imki- 
me http://www.elektronika.lt/schematic/ 
theme/64/5493/ tinklalapyje pateiktą stiprin- 
tuvo schemą. Tai - 9 KB GIF formato rinkme- 
na, kurios spalvos koduojamos 8 bitais. At- 
kreipkite dėmesį į tai, kad tinklalapio teksto ir 
paveikslėlio linijų kontrastas gerokai skiriasi 
(tačiau kokybė geresnė nei JPEG rinkmenų). 
Vaizdą padidinus (jei naršyklė tai leidžia), šis 
skirtumas tampa akivaizdus. Tačiau tai - ne 
svetainės kūrėjų kaltė. Iš rastrinių iliustracijų 
geresnės kokybės tikėtis neverta. 


Analogiška SVG iliustracija (ją rasite 
„Kompiuterijos“ svetainėje (www.kompiu- 
terija.lt/content/view/1674/56/)) yra penkis 
kartus didesnė (apie 45 KB), tačiau ją galima 
suglaudinti GZip formatu“ ir paskui .gz plėtinį 
pakeisti į .svgz. Nar- 
šyklės tokias rink- 
menas išpakuoja ir 
rodo kaip nesuglau- 
dintas. Tokiu būdu 
rinkmena sumažėja 
iki 15 KB ir atsiun- 
čiama gerokai spar- 
čiau. 


= 


* GZip archyvus 


galima sukurti 
nemokama 
programa 7Zip 
(www.7-zip.org). 


Rastrinių iliustracijų 
kokybė prastėja 
jas didinant 


Vektorinių iliustracijų 
kokybė nepriklauso 
nuo jų mastelio 
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SVG privalumai — 
neginčijami: ypač kon- 
trastingos linijos, aiš- 
kus tekstas (jį papras- 
tai galima žymėti ir ko- 
pijuoti!). Be to, iliustra- 
ciją nesunku pakeisti. 
Pvz., norint raudono 
teksto ar storesnių II- 
nijų, pakanka pakeisti 
atitinkamas elementų 
savybes - visa tai ne- 
turi pastebimos įtakos 
rinkmenos dydžiui. 


o +U maitinimo 


trys raidės 


2 
Mž 2 


o Remote nuo grotuvo 


pateiktas | 
o konkursui (www.svglogo.com). 


Jei šias dvi iliustracijas padidintume dukart, 
GIF paveikslėlis užimtų apie 25 KB, o SVG 
liktų toks pat. Vertėtų pagalvoti ir apie gali- 
mybę itin kokybiškai spausdinti tinklala- 
piuose esančias rinkmenas. Tarkim, tinkla- 
lapyje pateiktą 2x3 cm dydžio iliustraciją ga- 
lima padidinti iki A4 formato — kokybė nė 
kiek nenukentės! 


Kyla dar vienas klausimas: kaip sukurti 
SVG formato iliustracijas? Jaudintis never- 
ta, nes programuoti tikrai nebūtina. Jei reikia 
tik iliustracijos be animacijos (schemos, že- 
mėlapio, brėžinio — nefotografinio pobūdžio 
vaizdo), ją galima kurti įvairiomis piešimo 
programomis. Autorius pasinaudojo jam ge- 
riausiai žinomos programos Core/DRAW X3 
galimybe piešinius eksportuoti SVG forma- 
tu, tačiau yra ir kitų puikių nemokamų alter- 
natyvų. Pavyzdžiui, /ncscape - atvirojo kodo 
vektorinės grafikos programa, kurios pieši- 
nių formatas yra SVG. Be to, Inkscape veikia 
Windows, Macintosh bei Linux aplinkose, 
tad turėtų itin patikti šių operacinių sistemų 
gerbėjams. Dauguma žinomų programų 
(pvz., Adobe Illustrator, GIMP) yra suderina- 
mos su SVG. Taigi pasirinkimas tikrai neblo- 
gas. Galima piešti Litha-Paint priemone tie- 
siog internete (www.Litha-Paint.com), ta- 
čiau patartina apsišarvuoti kantrybe — sve- 
tainė labai nerangi. 


SVGMaker 
Wwww.svgmaker.com 


Sukuria virtualų spausdintuvą, kuris iš- 
saugo dokumentus SVG formatu (yra tokio 
tipo programų, skirtų PDF dokumentams 
kurti). Bet kurioje programoje pasirenkama 
File > Print komanda ir, spausdinant pro- 
graminiu SVGMaker spausdintuvų, doku- 
mentas išsaugomas kaip SVG rinkmena. 


Dia 
Wwww.gnome.org/projects/dia/ 


Atvirojo kodo programa diagramoms kur- 
ti, gebanti jas išsaugoti SVG formatu. Tai 
tarsi komercinės Microsoft Visio alterma- 
tyva. Dia veikia Windows ir Linux terpė- 
se. 


Naršyklės neblogai atkuria SVG 
formato rinkmenas. Rekomenduojama 
naudotis naujausiomis Opera 9 ar Fire- 
fox 1.5 versijomis, kurios yra suderina- 
mos su SVG be jokių priedų. /nternet 
Explorer naršyklei teks įdiegti specialų 
SVG rinkmenų peržiūros įskiepį Adobe 
SVG Viewer (www.adobe.com/svg/ 


Vektorinė iliustracija (SVG) 
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Untitled - Hieroglyph 


File Edit Search View Format Convert Tools Help 


„Švepla“ rusų kalba 
virsta kirilica 


+ DA 
: i ; is P 
Audrius Jonaitis raidė" kui 
somis TS vi 
Jaunoji karta ne itin ge- Kaip 10 ckst4 P gerta sysidV 
rai moka rusų kalbą (keiks- 4 asyt L aim“ k asai! ps 
mažodžius atmeskime...), ir Toki4 p urič ugA4 „ekst0“ Auda 
žodis „kirilica“ jiems nieko ne- gm“ sisk0P akTO 
ira š i . š Ke „TU pusl 
reiškia. Tie, kurie kasdien susi- das menė „varo 
duria su rusiškais tekstais, vieno- kiai P „ka“ 


dai gerai spausdina abiem kalbo- 

mis, tačiau kompiuterininkai, rusiš- 

kai rašantys retai, yra neįpratę prie ki- 
tokio raidžių išdėstymo, jiems sunkų 
greitai rinkti tekstą. Na, o jei ant klavišų 
rusiškos raidės apskritai nepažymėtos, dir- 
bama vėžlio žingsniu. 


Vienas būdų rusiškus žodžius rašyti ne kirilica — transliteruoti. Tai 
reiškia, kad vartojama tik lotyniška abėcėlė. Pavyzdžiui, žodį kKoMnuioTep 
galima parašyti „kompiuter“. Tai itin aktualu užsieniečiams, kuriems ru- 
siški tekstai ir vardai panašūs į hieroglifus. Galima viską daryti ir atvirkščiai 
(detransliteruoti): rašyti lotyniškomis raidėmis, o vėliau versti žodžiais, 
sudarytais iš rusiškos abėcėlės (kirilicos) simbolių. Tam puikiausiai tiks 
Hieroglyph programa (www.adelaida.net/hieroglyph/download.html; 
2,9 MB). Tai nemokama teksto doroklė, specialiai pritaikyta rusiškiems 
tekstams rinkti, perkoduoti, rašybai tikrinti, taip pat nuskaitytam (optical 
character recognition) tekstui taisyti. 


Kaip naudotis šia nematyta programa? Nesigilindami į smulkmenas, 
siūlome keletą variantų: 


T Courier New y 


—- HH AU AU AU ALT TVT ATA 


12 + B ZU- Ss 


KOMNbWTEpP - BTO OU6eHB MHTEepecCHazA 
MTYKA. C HHM MOXHO NMCAaTb TEKCTEI, 
MNpaTb BCAKMe "PPpBI H pa3roBapHBaTE 
€ APYBAMH uepes VHTepHeT. 


kompiuter eto ochenj interesnaya 
shtuka. S nim mozhno pisat' teksty, 


igrat' vsyakie igry i razgovarivat' 
s druzjami 


herez Internet. 


Code: 107 (26E) | $ 


1. Parašome „šveplą“ rusišką tekstą, vartodami tik lotyniškas raides, 
spaudžiame F9 (arba mygtuką CYR šk ), nurodome, kad taisytų sa- 
varankiškai (Automatic mode), ir galiausiai spūstelime Continue. Jei 
lieka neišverstų žodžių, juos pataisome ir kartojame tuos pačius 
veiksmus tol, kol gauname pageidaujamą rezultatą. 

2. Pasirinkus įprastą taisymo būdą (/nteractive mode), kartu verčiama ir 
taisomos klaidos, siūlomi žodžių pakaitalai. 

3. Nurodome, kad keitimas būtų atliekamas iš karto: Edit > Typing 

Automation > Auto De-Transliteration. Parašę žodį (pvz., koshka) 

ir paspaudę tarpo klavišą, iš karto gauname vertimą (koka) arba 

atsivėrusiame keitinių lange pasirenkame tinkamą variantą. 


Pakeistą tekstą perkeliame (Copy Paste) į Word ar kitą programą. 


Be abejo, net ir prie tokio, atrodytų, paprasto teksto rinkimo reikia pri- 
prasti. Paskaitykite Vikipedijos straipsnį apie rusiškų tekstų translitera- 
vimo taisykles (http://en.wikipedia.org/wiki/Transliteration of 
„Russian into English)- galbūt klaidų darysite mažiau. 


užsimojo pakeisti 
televizijos žiūrėjimo 


įpročius 


Audrius Jonaitis 


Prieš keletą dienų pradėta reklamuoti inter- 
neto technologijomis pagrįsta „Gala“ televizija 
pasižymi išskirtinėmis savybėmis. Naujoji „Teo“ 
paslauga leidžia žiūrėti daugiau nei 50 kanalų ir 
užtikrina puikią vaizdo bei garso kokybę. Tele- 
vizijos signalas perduodamas skaitmeniniu būdu 
per interneto liniją, o paskui specialus TV priedė- 
lis jį keičia televizoriui suprantamu analoginiu 
vaizdo signalu. „Zebra“ ir „Gala“ tarpusavyje 
glaudžiai susiję, tad sutrikus „Zebra“ ryšiui ne- 
matytume ir televizijos transliacijų. Laimei, tai 
nutinka itin retai. 


menis. 


Už papildomą mokestį 
modemą ir TV priedėlį gali- 
ma sujungti bevieliu ryšiu 
per... elektros lizdą. Lietuvoje 
tai iš tiesų gana neįprastas 
sprendimas, padedantis pati- 
kimai ir saugiai perduoti duo- 


Patogios ir papildomos „Gala“ galimybės. 


Pavyzdžiui, norint naršyti internete, nereikia kom- 


piuterio. Taip pat galima patikrinti „Tako“ arba 
„Zebra“ pašto dėžutę (tačiau negalima atversti 
priedų (attachments). Keliais pultelio mygtukų 
paspaudimais galima sužinoti TV programas, pa- 
sirinkti kai kurių kanalų kalbą. Savaime supran- 
tama, naršyti ne taip paprasta kaip kompiuteriu, 
nes nėra pelės ir klaviatūros. TV ekrane žymiklis 
valdomas pultelio rodyklių mygtukais, o prirei- 
kus rašyti tekstą atsiranda virtuali klaviatūra. Ta- 
čiau jei internete dažniausiai tik skaitote, tai visai 
patogu. 


1ug po mėnesio planuojama įdiegti, 
mūsų nuomone, naudingiausią galimybę: su- 
stabdyti ir atsukti TV transliaciją. Kitaip sakant, 
būtų galima pažiūrėti net vakarykštes laidas. Pa- 
vyzdžiui, jei mėgstama laida rodoma ankstyvą 
šeštadienio rytą, vis tiek galėtume pasivartyti l0- 
voje iki pusiaudienio, o paskui įsijungtume „Ga- 
la“ televiziją ir pažiūrėtume jos įrašą. Geriau ir 
būti negali! Taip pat planuojama teikti virtua- 
lios filmų nuomos paslaugas — išsinuomoti pa- 
geidaujamą filmą bus galima nepakylant nuo 
sofos. 


Kol kas „Gala“ įrangą galima jungti tik prie 
vieno televizoriaus (jame turi būti A/V arba 
SCART jungtis), tačiau ieškoma būdų vienu me- 
tu prijungti daugiau įrenginių. Be to, TV prie- 
dėlyje įrengta jungtis esamai antžeminės skait- 
meninės televizijos antenai prijungti. 


Savo akimis pamatyti ir išbandyti „Gala“ te- 
leviziją galima didžiųjų miestų „Teo“ skyriuose. 
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| Vienodų daiktų skirtumai 


L DR. ROMUALDAS KAšŠUBA 
Romualdas.kasuba'maf.vu.lt 

Kasdien susidurdami su daugybe reiški- 
nių, faktų ir skaičių, esame priversti juos skirs- 
tyti į daugiau ar mažiau panašius atvejus. Tai 
- savotiškas mus užplūstančios informacijos 
glaudinimas. Panašumo esama įvairaus. Psi- 
chologiniu požiūriu žmones labai stebina ir 
domina panašių dalykų ar reiškinių skirtu- 
mai. Pavyzdžiui, vienas iš, regis, niekuo ne- 
siskiriančių dvynių gali būti šachmatų did- 
meistris, o kitas gali net nežinoti, kad žirgų 
pasitaiko ne tik ganyklose. Matematikoje taip 
pat pasitaiko tokių „dvynių panašuolių“. 

Vieną tokią porą radome Pietų Afrikos ma- 
tematikos grožybių kertelėje. Ji apibūdinama 
dviem klausimais: 

- Ar galima parinkti dešimt tokių tei- 
giamų sveikųjų skaičių, kad bet kuriuos 
šešis sudėjus gauta suma niekada nesida- 
lytų iš 6? 

- Ar galima rasti vienuolika teigiamų 
sveikųjų skaičių, pasižyminčių tokia pat sa- 
vybe: kad šešių iš jų suma nesidalytų iš 6? 

Iš karto matyti, kad galimybių paimti 6 iš 
10 skaičių yra mažiau, nei parinkti 6 iš 11 
skaičių. Todėl ir vilties, kad kažkurių šešių 
skaičių sumos dalumo iš 6 vis tiek nepavyks 
išvengti, yra tikrai daugiau, negu tą patį da- 
rant su 10 skaičių. 

Pamėginkime sumažinti skaičius. Pavyz- 
džiui, panagrinėkime: 

- Ar galima parinkti 4 teigiamus svei- 
kuosius skaičius, kad bet kuriuos 3 jų su- 
dėjus gauta suma niekada nesidalytų iš 3? 

- Ar galima rasti 5 teigiamus sveikuo- 
sius skaičius, pasižyminčius tokia pat sa- 
vybe? 

Pirmuoju atveju nesunku suvokti, kad vis- 
kas priklauso ne nuo pasirinktų skaičių, o nuo 
tų skaičių dalybos iš 3 liekanų, kurios gali bū- 
ti arba O, arba 1, arba 2. 

Pavyzdžiui, jei būtume pasirinkę skaičius 
18, 23, 32 ir 43, tai, keisdami juos dalybos iš 
3 liekanomis, imtume skaičius 0, 2, 2, ir 1, 
nes 156=6x3+0;:23=7x3+42; 

32=10x3+2ir43 =14x3+ 1. 

Dabar aišku, kad iš skaičių 0, 1, 1, 2 parin- 
kę 0, 1 ir 2 bei sudėję gausime dalią iš 3 tų 
liekanų sumą. Taip pat iš 3 dalysis ir atitin- 
kamų parinktų skaičių 18, 23 ir 43 suma: 18 
+23+43=84=28x3. 

Įsitikinome, kad pirmas pasitaikęs pavyz- 
dys netinka, todėl dairomės kito. Randame 
tokių skaičių, tiksliau, jų dalybos iš 3, lieka- 
nų ketvertą, sudarytą iš 2 nulių ir 2 vienetų: 
0, 0, 1, 1. Toks liekanų rinkinys atsirastų, pa- 
vyzdžiui, iš skaičių 3, 6, 7 ir 10. 

Liekanos 0, 0, 1, 1 byloja, kad iš 3 dalaus 
skaičiaus niekaip nesurinksime, nes visų ke- 
turių liekanų suma yra 0+0+1 + 1 =2<3, 
o imti trijų liekanų sumą - tai pašalinti vie- 
ną kurią nors iš jų, vadinasi, arba O, arba 1. 
Todėl likusių trijų liekanų suma bus arba 1, 


arba 2, taigi iš 3 nesidalija. 

Atsakymas į pirmąjį klausimą yra teigia- 
mas: galima rasti tokius keturis skaičius su 
iš 3 niekada nesidalijančia bet kurių trijų jų 
suma. 

Įrodinėdami 5 sveikųjų teigiamų skaičių 
atvejį vėl pereisime prie tų skaičių dalybos iš 
3 liekanų. Jos gali būti arba O, arba 1, arba 2. 
Nesunku net rankomis perrinkti visus gali- 
mus variantus ir sudėlioti tas liekanas po tris 
visais galimais būdais. 

Sumos A + B + C kiekvieną dėmenį pakei- 
tę arba O, arba 1, arba 2, iš viso turėtume 3 
x 3 x 3 = 27 skirtingas galimybes. 

Kitas būdas - mums neretai daug mieles- 
nis - ne perrinkti, 0 įrodyti. 

Nagrinėjame 2 atvejus. 

1 atvejis. Tarp tų 5 liekanų randame vi- 
sas įmanomas dalybos iš 3 liekanas: ir 0, 
if 1 1r 2. 

Tokiu atveju viskas paprasta: kadangi tų 
3 skirtingų liekanų suma yra 3, tai iš 3 dali- 
jasi jas atitinkančių skaičių suma. 

2 atvejis (priešingas pirmajam). Tarp tų 
5 liekanų visų 3 įmanomų skirtingų lieka- 
nų nėra. 

Susiaurėjus galimų dalybos iš 3 liekanų 
„Kolekcijai“ iki 2, samprotauti daug papras- 
čiau. Jeigu iš tų 5 liekanų daugiausia 2 yra 
skirtingos, tai kuri nors viena iš tų liekanų 
„Sudaro daugumą“, arba kartojasi bent 3 kar- 
tus. O jeigu viena kuri nors liekana kartojasi 
3 kartus, tai sudėję tas 3 liekanas gausime iš 
3 besidalijančią liekanų, taip pat ir jas atitin- 
kančių skaičių, sumą. Beje, dėdami tris vie- 
nodas dalybos iš 3 liekanas, galime gauti: 0 
- jeigu O buvo ir visos tos 3 vienodos lieka- 
nos; 3 - jeigu tos 3 vienodos liekanos buvo 
vienetai; 6 - jei tos 3 vienodos liekanos bu- 
vo dvejetai. 

Paliekame skaitytojui baigti spręsti užda- 
vinį apie mėginimus parinkti tokius dešimt 
ar vienuolika skaičių, kad bet kurių šešių iš 
jų suma nesidalytų iš 6. 

Pasisekus drąsiai rašykite mums. Paskelb- 
sime pirmuosius, atsiuntusius teisingus atsa- 
kymus. Laukiame jūsų laiškų, sprendimų ir 
komentarų. 


Lentelė su didžiausia suma viduriniame 


T, E i i 


VPU magistras Remigijus Paulavičius 
(r.paulaviciusypu.lt) teisingai išsprendė už- 
davinį apie tai, kaip surašyti didėjančius skai- 
čius į kiekvieną 2005 x 2005 matmenų lente- 
lės langelį, kad skaičių, esančių viduriniame 
(1003) stulpelyje, suma būtų pati didžiausia. 
Remigijus pateikė ir formulę, leidžiančią tei- 
singai apskaičiuoti lentelės (21 + 1) x (2n + 1) 
didžiausią įmanomą vidurinio 11 stulpelio skai- 
čių sumą: S(n) = 6n7+ Zn ?+ 4n + 1. 

Ši formulė aprėpia ir mūsų tiesiogiai gau- 
tą 5 x 5 matmenų lentelės vidurinio, (trečio- 
jo) stulpelio rezultatą. Kadangi 2n + 1 = 5, tai 


n= 2, ir mūsų skaitytojo Remigijaus atsiųsta 
formulė „siūlo“ atsakymą 

6x2+7x27+4x2+1=6x8+7x4+ 
4x2+1=65. 

Beje, 2005 x 2005 matmenų lentelei 1 = 
1002, o pagal Remigijaus atsiųstą formulę vi- 
durinio stulpelio suma yra lygi 6 x 10033 + 
7X 10037+ 4x 1003 + 1 =6 054 162 162 + 
7042 063 + 4012 + 1 =6 061 208 238. 

Remigijus įdėmiai perskaitė ir užduotį, ku- 
rioje reikėjo parinkti tokius keturis (ar dau- 
giau) sveikuosius skaičius, kad bet kaip sus- 
kirsčius juos grupėmis ir sudėjus tų grupių 
narius, viena kuri nors suma visada dalytųsi 
iš kitos sumos. Jis įžvalgiai pastebi, kad tei- 
giamų sveikųjų skaičių atveju užduotis būtų 
sudėtingesnė. Remigijus pasiūlė 1, 2, 3 ir -2. 
Gal jūs rasite pavyzdį su 4 sveikaisiais teigia- 
mais skaičiais? Laukiame atsakymų! 

Mus pasiekė ir Kristijono Čyro laiškas 
(kcyrasegmail.com), kuriame jis parašė ne 
tik jau minėtą formulę (21 +1) x (2n +1) mat- 
menų lentelės atvejui, bet ir ją įrodė. Mokė- 
ti įrodyti formulę yra gerokai daugiau, nei ją 
žinoti! Gaila, kad Kristijonas patingėjo atsiųs- 
ti kitų siūlytų uždavinių sprendimus. Netiki- 
me, kad jų neįveikė. 


asis ini 


Prašytume skaitytojų drauge su uždavinio 
sprendimu atsiųsti ir tos užduoties vertinimą 
pagal trijų balų sistemą. Sakykim, lengvi - 
pradedantiesiems, vidutiniški - proto mankš- 
tai, sunkūs - ilgalaikiam kultūringam laisva- 
laikiui praleisti. Tai atitiktų tarptautinę ska- 
lę: easy, medium ir high (guality). Gerai suvo- 
kiame, kad viskas yra reliatyvu, tačiau vis dėl- 
to iš anksto džiaugiamės būsimomis jūsų nuo- 
monėmis. 

O štai ir pirmasis uždavinys skaitytojų teis- 
mui bei vertinimams. 

Yra 2 šachmatų lentos: viena - 64 lan- 
gelių (8 x 8), kita (mažesnė, mini lenta) - 
36 langelių (6 x 6). Reikia supjaustyti įp- 
rastą lentą ir mini lentą kiekvieną į ne dau- 
giau kaip dvi „iš vieno gabalo sudarytas“ 
dalis taip, kad iš tų dalių būtų galima su- 
dėti 100 langelių (10x10) „superlentą“. 
Pjaustant negalima „lįsti“ į langelių vidų. 
Ar įmanoma tai padaryti? 

Antrasis uždavinys kiek painesnis. 

20 atkarpų, kurių ilgiai yra visi sveikie- 
ji skaičiai nuo 1 iki 20, suskirstytos į 5 gru- 
pes po 4 atkarpas kiekvienoje grupėje. Įro- 
dykite, kad bet kuriuo atveju vienoje ku- 
rioje nors grupėje visada bus 3 tokios at- 
karpos, iš kurių galima sudėti trikampį. 

O štai antrojo uždavinio modifikacija su 
didesniais skaičiais. 

2000 atkarpų, kurių ilgiai yra visi svei- 
kieji skaičiai nuo 1 iki 20, suskirstytos į 
500 grupių po 4 atkarpas kiekvienoje gru- 
pėje. Įrodykite, kad bet kuriuo atveju vie- 
noje kurioje nors grupėje visada bus 3 to- 
kios atkarpos, iš kurių galima sudėti tri- 
kampį. 

Laukiame sprendimų ir vertinimų. 


Pastaruoju metu ypač išpopulia- 
| rėjo internetinis pokeris, kurį galite 
| žaisti net neišėję iš namų. Be to, žais- 
dami patikimose svetainėse, būsite 
tikri, jog partija vyksta sąžiningai. 


Nors prie kompiuterio sėdėsi- 
te vienas, internetinio pokerio 
niekada nežaisite tik su kompiu- 
teriu. Internetiniuose kambariuo- 
| sesusitinka bent du realūs poke- 
rio žaidėjai, daugumoje svetai- 
nių prie vieno virtualaus stalo su- 
| sėda 8- 10 žaidėjų. 
| Pradėti Žaisti paprasta: pasi- 
renkate svetainę, kurioje norite 
| Žaisti, sukuriate joje savo pasky- 
| rą, atsisiunčiate klientinę prog- 
| ramą, ją įdiegiate, prisijungiate 
| prie pokerio tarnybinės stoties ir 


PartyPoker - Poker Trainer - Hold'em - 510, Good Luck rutoska !! 


Kelley 


Hand Evalulator 


Hand Value: 2036 
Potential: 


Session Stats 


Hands: 1 
Played: O (036 

Won: O (036) 
Earned: -10, -10/hand 


pasirenkate kambarį, kuriame 
žaisite. 


Klientinės programos lange 
matysite stalą, prie kurio lošiate, 
su jumis žaidžiančius žaidėjus, 
taip pat valdymo klavišus, skir- 
tus statymams daryti bei Žaidi- 
mui nutraukti. 

Vienas didžiausių interneti- 
nio pokerio skirtumų nuo žai- 
džiamo kazino yra tas, kad jūs 
žaidžiate prieš kitus žaidėjus, o 
ne prieš interneto svetainę. Inter- 
neto svetainės pelnosi pasiimda- 
mos nedidelę dalį laimėtų pini- 
gų prieš atiduodamos juos laimė- 
tojui. Tad šiuo atveju interneto 
svetainė yra neutrali, todėl ji su- 
daro vienodas sąlygas visiems Žai- 
dėjams. 

Visos partijos vyksta greitai, 


"Valerie 


Graham 
rutoska 


: Valerie folds. 
; rutoska calls [8]. 
1 Graham folds. 


: ** Dealing Flop ** [ 75, dc, Ta ] ži (EdVėTaBIS 


Žanras: komandinis veiksmo 


Battlefield 2142 
Platforma: PC 
Tinklalapis: 


XXII amžius, ledynmetis. Šešios pasaulio galybės ar- 
Šiai kovoja dėl teritorijos ir išteklių likučių. Visa tai sa- 
vo kailiu patirsite žaisdami naująjį Battlefield. Galėsi- 
te valdyti keturis karių tipus - specialiąsias pajėgas, 
inžinierius, fronto ir pagalbinius karius. Žaidime yra 
naujas „Titano“ režimas, kurį pasirinkę galės susikau- 
ti 48 žaidėjai, naudodamiesi 15 žemėlapių ir dideliu 


ateities ginklų bei mašinų arsenalu. 


Desperate Housewives: The Game 


Platforma: PC 
Tinklalapis: 


Nemažai populiarių filmų bei TV serialų sulaukia ir 
kompiuterinio varianto. Pirmąją spalio savaitę pasirodė 
kompiuterinė TV serialo versija Desperate Housewives: 
The Game. Žaidime tapsite nauja namų šeimininke, 
neseniai įsikėlusia į Visterijos Lein rajoną. Jūsų užduo- 
tis - išnarplioti intriguojamus skandalus iš pirmo žvil- 
gsnio idealiame rajone. Žaidime už kadro kalbančią 
veikėją įgaršino ta pati aktorė kaip ir pačiame seriale. 


nes žaidėjams skiriamas ribotas 
laikas veiksmui atlikti, be to, ne- 
reikia atskaičiuoti statomų žeto- 
nų ar ilgai laukti, kol bus išdaly- 
tos kortos. 

Žaisdami internetu neturėsi- 
te galimybės stebėti varžovų kū- 
no kalbos, veido išraiškos, tačiau 
prieš „sėsdami“ prie žaidimo sta- 
lo galite kurį laiką stebėti žaidė- 
jų įpročius, žiūrėti, kada jie didi- 
na statymus, kada pasitraukia iš 
žaidimo. 

Žaisti galite iš tikrų ar žaidi- 
mo pinigų. Lošdami iš žaidimo 
pinigų, naudositės nemokamais 
žetonais. Užsiregistravę svetainė- 
je gausite nemokamų žaidimo 
žetonų, kuriais iš karto galėsite 
pasinaudoti. Jei visus žetonus 
pralošite, galėsite paprašyti nau- 
jų, nors per dažnai prašyti dalis 
svetainių neleis. 

Lošdami iš tikrų pinigų, sta- 
tysite tikrus pinigus, kuriuos prieš 
žaidimą pervesite į savo sąskaitą 
internetinio pokerio svetainėje. 
Minimalus statymų dydis prik- 
lauso nuo svetainės politikos ir 
svyruoja nuo labai mažo (kelių 
centų) iki didelio (šimtų litų). 

Internetinis pokeris skirtas 
įvairių lygių žaidėjams. Naujokai 
galės susipažinti su žaidimo tai- 
syklėmis ir sužaisti keletą bando- 
mųjų partijų, o įgudę žaidėjai ga- 


žaidimų vadovas 

Tačiau net jei lošiate ne iš pi- 
nigų, atsargiai rinkitės žaidimo 
svetainę. Registruojantis jūsų 
paprašys nurodyti elektroninio 
pašto adresą. Turbūt nenorėtu- 
mėte, kad jus užplūstų daugybė 
nepageidaujamų laiškų, tiesa? 


Pradedantiesiems patiks 


svetainės. 


popo DB, TRUPINIAI 


„ball B) 


" 
Ž 


į Pavargote nuo biliardo? Tuomet trum- 
„pam pailsėkite - palenktyniaukite su bi- 

į liardo rutuliais! Kiti rutuliai bandys jus 
„Išmesti už borto“, mėtys bombas ir ki- 
taip trukdys įveikti trasą. Rutuliams val- | 
. dyti užtenka rodyklių: į kurią pusę judėsi- 
„te, tą rodyklę ir spauskite. Taip pat galite | 
| išsiversti ir su pele, tačiau ją teks nuolat | 
I kilnoti... Nėra jokių gyvybių ar taškų - tie- 
"siog lenktyniaujate. Ė 


£ 


Į Ball Racer 


lės dalyvauti turnyruose, kurių | Žaidimo tipas Lenktynės 
prizas - galimybė dalyvauti aukš- | Žaidėjų skaičius 1 i 
k ė y Uakjje is Tikslas Pirmam pasiekti finišą k 
tesnio lygio varžybose. Tokiuo- ||| į 
ia “Lygių skaičius 6 trasos i 

se turnyruose lošiant drauge su | į 
058 ; y Ss „ Kaina Nemokamas | 
profesionalais galima laimėti net | trūkumas Fiksuotas ir gana ribotas | | 
kelis milijonus litų. matymo kampas 

Žanras: simuliatorius Žanras: strategija 
Medieval 2: Total War 


Platforma: PC 
Tinklalapis: 
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Ketvirtoji Total War serijos dalis leis taktikos ir strate- 
gijos mėgėjams pasijusti tikrais viduramžių pasaulio 
valdovais. Šį kartą galėsite mėgautis dar ilgiau - iki 
pat Naujojo pasaulio atradimo. Kovos laukas apims 
Europą, Šiaurės Afriką ir Pietvakarių Aziją, o kariuo- 
menė, politika ir religija bus įrankiai kelyje į šlovę. Ga- 
lėsite kovoti už 17 tautų, kurių kariai dabar atvaizduo- 
ti detaliau ir pasižymi geresniu dirbtiniu intelektu. 
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Žvelgiant pro ginklo taikiklį 


TRIMATĖS PIRMOJO ASMENS ŠAUDYKLĖS (FIRST PERSON SHOOTER — 
FPS) — VIENI POPULIARIAUSIŲ IR BENE DAUGIAUSIA KOMPIUTERIO 
IŠTEKLIŲ REIKALAUJANČIŲ ŽAIDIMŲ. JUOS ŽAIDŽIANT, BRANGI KIEK- 
VIENA AKIMIRKA - DVIKOVOJE DEŠIMTOJI SEKUNDĖS DALIS GALI LEM- 
TI PERGALĘ AR PRALAIMĖJIMĄ. 

Iš KITŲ ŠAUDYKLIŲ ŠIE ŽAIDIMAI IŠSISKIRIA TUO, KAD VAIZDAS JUO- 
SE PERTEIKIAMAS HEROJAUS AKIMIS, TODĖL ŽAIDĖJAS TARSI PERSI- 
KELIA Į KOMPIUTERĮ. NORINT TUO ĮSITIKINTI, PAKANKA PAŽVELGTI Į 
ŽAIDŽIANČIUS ŠAUDYKLIŲ MĖGĖJUS: VALDYDAMI SAVO HEROJŲ, JIE 
JAU PO KELIŲ MINUČIŲ PRADEDA SUKIOTIS IR BANDO IŠVENGTI PRIE- 
ŠININKŲ ŠŪVIŲ. TIESA, PAPRASTAI TAI NE ITIN PADEDA... 


Daugumos šio žanro žaidimų pagrindas - nesiliaujantys susišau- 
dymai ir lyg musės krentantys priešininkų kūnai. FPS žaidimams daž- 
nai yra metami kaltinimai dėl smurto protrūkių realiame pasaulyje, 
nors tikslių įrodymų, kad būtent jie yra blogio priežastis, vis dar ne- 
pateikiama. Tiesa, visiškai tikėtina, kad būtent dėl šių kaltinimų žai- 
dimuose dažniau vaizduojamas koks nors fantastinis pasaulis, kuria- 
me reikia atsikratyti zombių, nemirėlių (undead), mutantų ar kokių 
nors kitų piktybinių robotų ordų. Tačiau jau yra ir realaus pasaulio 
imitatorių, pavyzdžiui, Battle Field ar Americas Army, kuris dažnai pa- 
sitelkiamas JAV armijos kariams apmokyti. 

Iki 1999 metų daugelio žaidėjų režimas buvo tik priedas. Tais me- 
tais pasirodę Ouake III ir Unreal Tournament pradėjo daugelio žaidė- 
jų pirmojo asmens šaudyklių kartą. 

Visa tai prasidėjo kartu su pirmomis didžiosiomis skaičiavimo ma- 
šinomis, įrengtomis universitetuose. Į pirmojo FPS žaidimo titulą 
pretenduoja Spasim ir Maze War, kurie buvo sukurti dar 1973 - 1974 
metais. Jau tuomet šie kūriniai suteikė puikią galimybę žaisti keliems 
žaidėjams. 

Asmeniniuose kompiuteriuose pirmojo asmens šaudyklės pasiro- 
dė gerokai vėliau. Pirmuoju šio žanro kūriniu galima laikyti 1983 me- 
tais išleistą ZX Spectrum kompiuterių žaidimą 3D Deathchase. Mums 
įprastų pirmojo asmens šaudyklių era prasidėjo nuo 1992 metais id 
Software išleisto Wolfenstein 3D. Tiesa, trimatis Wolfenstein pasaulis 
buvo visiškai plokščias kambarys, kurio sienos galėjo kirstis tik sta- 
čiu kampu, o lubos ir grindys neturėjo jokių tekstūrų. 


Pažadai 


Šį mėnesį Sony turėjo išleisti PlayStation 3 žaidimų kompiuterį, 
pretenduojantį tapti geidžiamiausia Kalėdų dovana. Deja, likus šiek 
tiek mažiau nei mėnesiui iki žadėtos išleidimo datos, Sony paskelbė 
nespėsianti pritaikyti šio kompiuterio šalims, naudojančioms PAL 
standarto televizijos sistemą. 

Tad JAV ir Japo- 
nija jau nuo spalio 
mėnesio galės mė- 
gautis ypač aukš- 
tos kokybės vaiz- 
dus atkuriančiu 
aparatu su Cell ir 
RSX procesoriais, 

Blu-ray optiniu 


ELVINAS PiLIPONIS 
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Dalį trūkumų bendrovė id Software ištaisė 1993 metais. Tais me- 
tais pasirodęs Doom galutinai apibrėžė pirmojo asmens šaudyklių 
žanrą ir tapo savotišku jo etalonu. Doom tapo toks populiarus, kad 
iki pat 1997 metų vidurio šio žanro žaidimai dažniau buvo vadina- 
mi Doom klonais nei pirmojo asmens šaudyklėmis. 

1996 metais pasirodė trimatis Ouake, į naujas aukštumas iškėlęs 
žaidimą tinkle. 1998 metais buvo išleistas Half-Life, kuris parodė, kad 
pirmojo asmens šaudyklės gali sukurti dėmesį patraukiančią istori- 
ją. Tais pačiais metais pasirodęs Thief, The Dark Project buvo pirmo- 
ji šaudyklė, kurią Žaidžiant reikėjo vengti atviros konfrontacijos ir 
daugelį priešininkų pašalinti tyliai (stealth). System Shock (1994 m.) 
ir DeusEx (2000 m.) žaidimuose buvo sėkmingai sujungti vaidmenų 
žaidimai (RPG) ir pirmojo asmens šaudyklės (FPS). 

Pastaruoju metu tipinių vaidmenų, strateginių, pirmojo asmens 
šaudyklių kuriama vis mažiau. Kūrėjai dažnai sujungia keletą Žaidi- 
mų stilių, kad naują žaidimą būtų įdomu žaisti ir 2006, ir 2007 me- 
tais. 1994 metų stiliaus žaidimais mes galėjome mėgautis daugiau 
nei 10 metų. 

Daugelį pirmojo asmens šaudyklių galima patobulinti, papildžius 
jas savo sukurtais žaidimo žemėlapiais ar net perdarius visą žaidimą. 
Būtent dėl galimybės žaisti tinkle ir savanoriškai kurti naujus Žaidi- 


Įvairenybės 


Krauju paplūdę kompiuter 
dysčių skatinimu, o joms įvykus tuoj pat randamas tiesioginis ryšys tarp 
žiaurių žaidimų ir įvykdyto nusikaltimo. Tačiau kol kas nėra jokių neginči- 
jamų tokio ryšio įrodymų. 

Tokia neigiama žaidimų įtaka abejoja ir Planet Xbox 360 apžvalginin- 
kas, užaugęs toje aplinkoje, kuri yra vaizduojama žudikų rengimo simu- 
liatoriais vadinamuose GTA ir Saints Row žaidimuose. Jo teigimu, jokios 
įtakos neturi tai, kad šių metų rugsėjo 13 dieną Monrealio koledže žmo- 
nių medžioklę surengęs 25 metų jaunuolis mėgo žiaurius žaidimus. Šis 
faktas neįrodo, jog būtent žaidimai vyruką paskatino mokykloje pradėti 
susišaudymą, kurio metu vienas žmogus žuvo ir 19 buvo sužeista. 

1989 metais kitas 25 metų jaunuolis Monrealio mokykloje nušovė net 
keturiolika žmonių. Tuo metu nei GTA, nei Doom negalėjo turėti tam įta- 
kos, internetas taip pat buvo tik pradėjęs žengti pirmuosius žingsnius. 
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kaupikliu, bevielio 
ryšio valdikliu, tuo Iiišiis | 
tarpu Europos gyventojams teks palūkėti iki 2007 metų kovo 


Lieka tikėtis, jog galiausiai Europoje debiutavęs žaidimų kompiute- 


ris bus pigesnis už dabar pasirodysiančius 1497 Lt (su 20 GB diskiniu 
kaupikliu) arba 1797 Lt (su 60 GB diskiniu kaupikliu) kainuojančius 
kompiuterius. 


2006 m. spalis 


1966 metais, kai Teksaso universitete Charlesas Whitmanas nušovė 16 ir 
sužeidė 33 žmones, nebuvo net mums įprastų kompiuterių. 

Autoriaus teigimu, atliekami tyrimai taip pat negali būti tikslūs, nes jie 
tik imituoja realybę. Juk po poros valandų skerdynių kompiuterio ekrane 
niekas į rankas neduoda užtaisyto automato ir nesiūlo tęsti žaidimo gat- 
vėje... Gal tiesiog žudiko kelią pasirinkusiems jaunuoliams buvo patrauk- 
lūs ir virtualūs žiaurumai. 


Conoi T U0G LZ ERO 


mo lygius Doom tapo 
kultiniu žaidimu. Žino- 
ma, prie jo populiaru- 
mo prisidėjo ir nemo- 
kamai platinama Sha- 
reware Doom versija, 
kurioje buvo pirmasis 
žaidimo epizodas ir 6 
iš 8 žaidimo ginklų. 
Bendrovė id Softwa- 
re įrodė, jog leidimas 
prisitaikyti žaidimą 
pagal savo poreikius 
tik padidina jo popu- 
liarumą. Tačiau 1999 


žaidimų vadovas 


LS iu ni 


ss, TRUPINIAI 


wnload/monopoly-deluxe/; 2,55 MB) || 


Tikriausiai būtų sunku 
rasti žmogų, kuris neži- 
notų šio legendinio žaidi- 
mo. Jei tikri parduotuvių 
lentynose gulintys žaidi- 
mai jums per brangūs, iš- 
mėginkite neįmantrų, ta- 
čiau funkcijų nestokojan- 
tį kompiuterinį variantą. 
Tiesa, kompiuteriu žaisti 
ne taip malonu, tačiau 
bent jau niekada nesuk- 


lysite skaičiuodami ir neprireiks didelio stalo. Dėmesio: tai tikrai ne pats 
gražiausias „Monopolio“ žaidimas, be to, jis turi keletą rimtų trūkumų. 


metų vasarą ši strategija smogė pačiai id Software: keleto Half-Li- 
fe aistruolių sukurtas Counter-Strike papildinys, skirtas komandi- 
niam Žaidimui, sulaukė neregėto populiarumo. 

Galiausiai Valve Interactive įdarbino savo bendrovėje visą Coun- | 
ter-Strike kūrėjų komandą ir išleido komercinę papildinio versiją. | 
Ši komandinė šaudyklė, kurioje vienai pusei tenka teroristų, 0 ki- 4 
tai - antiteroristinio padalinio vaidmuo, yra viena iš oficialių ki- | 


bernetinės olimpiados rungčių. 


Žaidimo tipas 
Žaidėjų skaičius 
Tikslas 

Lygių skaičius 


Privalumai 
! Trūkumai 


Microsoft uždraudė kurti apdovanojimą pelniusį Halo papildinį 

Žaidėjų sukurti žaidimų papildiniai (mods) dažniausiai skatinami ar bent jau tole- 
ruojami žaidimo autorių. Kartais papildiniai iš esmės pakeičia patį žaidimą (total con- 
version mods). Pavyzdžiui, pirmojo asmens technogeninė šaudyklė DOOM III tapo 


burtų kupinu vaidmenų žaidimu. Tačiau papildiniais kūrėjai džiaugiasi ne visada. 
Microsoft ir Bungie pareikalavo nutraukti kelerius metus trukusius Halo pirmojo 
asmens šaudyklės papildinio kūrimo darbus. Geriausiu Halo papildiniu pripažintas 
Halogen turėjo tapti Command and Conguer stiliaus realiojo laiko strategija. 
Papildiniai paprastai toleruojami tik tol, kol jie nesikerta su žaidimų bendrovių vers- 
lo planais. Halo iš pradžių buvo kuriamas kaip realiojo laiko strategija. 
| Šis projektas buvo nutrauktas, tačiau bendrovės, matyt, neatsisakė planų kurti 
realiojo laiko strategijos Halo pasaulyje. Jei Halogen būtų išleistas, jis kliudytų pla- 


tinti komercinį žaidimą. 


Žanras: lenktynės 
Need for Speed: Carbon 
Platformos: PC, Xbox, GameCube, Playstation 2/3, Xbox 360 
Tinklalapis: 


Žanras: vaidmenų žaidimas 
Neverwinter Nights 2 
Platforma: PC 
Tinklalapis: 


| 
| Stalo žaidimas. 

Nuo 1iki 10 (žaidžia žmonės arba kompiuteris). 

Priversti bankrutuoti konkurentus ir likti vieninteliu monopolininku. 
Nėra. Galima nurodyti laiko limitą. 


Kaina Nemokamas - retenybė tarp tokio pobūdžio žaidimų. 

„Neapkarpyta“ programa; nemažai pasirenkamų nuostatų. 

Prasta grafika ir garsai; negalima keisti lango dydžio ar padidinti per 
visą ekraną (fullscreen), todėl žaisti patogu tik sumažinus vaizduoklio 
raišką iki 800x600 ar net 640x480 taškų. 


Žanras: veiksmo 


Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas 
Platformos: PC, Playstation 3, Xbox 360 


Tinklalapis: 


Tai, kas prasidėjo mieste, baigsis tarpekliuose. Jūsų 
komanda kovos dėl kiekvieno miesto rajono, kol ga- 
liausiai persekiojama policijos persikels į Karbono 
kanjoną. Kiekvienas posūkis gali kainuoti teritoriją ir 
reputaciją. Nauja technologija leis keisti beveik kiek- 
vieną automobilio elementą, todėl greičio, adrenali- 
noir automobilio puošybos (tuning) mėgėjai Need for 
Speed: Carbon tikrai nenusivils. 


Naujoje Neverwinter Nights dalyje jums vėl teks gel- 
bėti pasaulį. Galėsite stoti gėrio ar blogio pusėn, ieš- 
koti sąjungininkų ir pagalbininkų bei pasirinkti veikė- 
jo tobulėjimo būdą. 

Ar tapsite ugnies kamuolius svaidančiu burtininku, 
kardu ir drąsa ginkluotu karžygiu, atsargiu lankinin- 
ku, klastingu vagimi, ar kuo nors kitu, priklausys tik 
nuo jūsų. 


Šeštasis Rainbow Six serijos žaidimas gerbėjų grei- 
čiausiai taip pat nenuvils - šį kartą vadovausite nau- 
jam antiteroristiniam būriui ir privalėsite atkovoti Las 
Vegasą. Rainbow Six: Vegas žaidime siūloma atnau- 
jinta „gyvybių“ sistema, šiek tiek panaši į Call of Du- 
ty 2 (neapšaudomas žaidėjas po truputį gydysis), nu- 
matytas trečiojo asmens režimas, patobulinta žaidi- 
mo dirbtinio intelekto sistema. 
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Lina Kulikauskaitė (10 taškų) 


Logotipo konkursas praėjusį sezoną buvo vienas populia- 
riausių. Kiekvieną mėnesį gaudavome daugybę įdomių 
darbų. Kai kurie skaitytojai siuntė šiek tiek pakeistus iš 
interneto atsisiųstus vaizdus ar naudojosi nemokamais 
logotipų šablonais. Vis dėlto maloniausia išvysti origina- 
lius kūrinius. Tačiau grožis ir originalumas - labai sub- 
jektyvūs dalykai, tad ir gautus darbus vertinome gana 
Deividas Vasiliauskas subjektyviai. Dėl to sulaukėme nemažai klausimų ir 


„e BB Marius Tverijonas (10 taškų) kritikos. 


i Kūrybinį maratoną ketinome baigti balsavimu už logo- 
sa" tipus. Tačiau internete paskelbę visus darbus, kuriuos 
anksčiau spausdinome žurnale, buvome „sužavėti“ bal- 
|| suotojų atkaklumo: vieni logotipai gavo vos kelis bal- 
| nuSNS Sanzausnsunusgama sus, tuo tarpu už kai kuriuos balsavote net keliasde- 
Kšištofas Kšivecas (10 taškų) šimt tūkstančių kartų! Akivaizdu, kad tokių rezultatų 
negalime įskaityti, tad ir papildomų taškų niekam ne- 
skiriame. Si istorija mums bus gera pamoka: gabūs 
internautai akimirksniu randa būdų pasinaudoti balsa- 


4 vimo sistemų spragomis. 


Elaz (10 taškų) Šiaip ar taip, susidomėjimas konkursu buvo didžiulis ir 
neatslūgo iki paskutinės akimirkos. Panašaus populia- 
SkaiTyYTOJAI Renka Taškus rumo sulaukė ir „Erelio žvilgsniu“ užduotys bei kompiu- 
Justas Karneckas (10 taškų) | | KAA terijos testas. Sarmo pridėjo rebusai ir skaitytojų at- 


siųsti kryžiažodžiai, o tinklalapių programuotojai ieškojo 
netikslumų „Rask klaidą!“ pavyzdžiuose. 


Naujovė - konkursas prenumeratoriams. 
Rugsėjo mėnesio rebuso atsakymus 
(„Nenumaldomai ateina ruduo“) atsiuntė 

11 skaitytojų. Nedaug, tiesa? Tačiau daly- 
vavusieji turėtų tik apsidžiaugti - juk tiki- 
mybė laimėti gerokai didesnė! Burtų tvarka 
pagrindinis prizas (skaitytuvas) tenka Giedrei 
SKAITYTOJAI Komar (Vilnius). Dainiui Bernatavičiui 
RENKA TAŠKUS (Kaunas) ir Aurelijui Butkui (Raseiniai) do- 


B 


Karolis Caras (8 taškai) 


vanojame redakcijos prizus. „Infobalt“ paro- 
Marius Lukošiūnas (10 taškų) ni dos metu (spalio 18-21 d.) prizus galima 
Dailios atsiimti „Kompiuterijos“ stende. Kaunietis 
Deivido Vasiliausko Dainius prizą gali atsiimti ir prieš parodą 


asmeninis logotipas 


(12 taškų) (spalio 16-17 d.). Parodai pasibaigus (nuo spa- 


lio 24 d.) prizai iškeliaus į jūsų miestų „Lietuvos 
ryto“ skyrius. Aurelijus (jei neaplankys parodos) tu- 
rėtų paskambinti į redakciją ir pranešti, kuriame mieste jam 


atogiau atsiimti prizą. 
Justas Karneckas (10 taškų) as Elsa 


Ankstesnės 
„Erelio žvilgsniu“ 
užduoties atsakymai: 


R. Kalanta (8 taškai) 
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Pirkėjo 


Renkamės 
baterijas ir 
kroviklį 


Baterijų talpa 


Elektroniniai prietaisai, 

ypač skaitmeniniai fotoaparatai, 
reikalauja daug elektros energijos. 
Brangių vienkartinių baterijų pakan- 

ka vos kelioms nuotraukoms, o įdėjus 
pigesnes aparatas kartais net neįsijungia. 
Parduotuvėse dažniausiai siūlomi tik NiMH (ni- 
kelio metalo hidrido) įkraunamieji elementai — 
juos ir derėtų pirkti. Baterijų talpa matuojama 
miliam pervalandėmis 
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mAh, tačiau jos vienodai gerai tinka visiems fo- 
toaparatams. Laikui bėgant, įkraunamųjų NiMH 
baterijų talpa mažėja, nors jos ir neturi „atmin- 
ties“*. Pastebėję, kad su tomis pačiomis baterijo- 
mis fotoaparatas veikia gerokai trumpiau, žinoki- 
te, jog jas laikas keisti. Baterijas išmeskite į spe- 
cialiai joms skirtus konteinerius, kuriuos rasite de- 
galinėse ir prekybos centruose. 


* Anksčiau NiCd baterijas tekdavo visiškai 
iškrauti ir tik paskui įkrauti, antraip jų talpa spar- 
čiai mažėdavo. 


Savaiminis išsikrovimas 


Apmaudu, tačiau net geriausios įkraunamo- 
sios baterijos netenka energijos. Tai vyksta savai- 
me ir to nepakeisime — reikia tiesiog priprasti. 
Visiškai įkrauti elementai po mėnesio netenka 


estų k. - 23 736 (+1003; +4,4 96) 
(+473; +9,6 46) 
lietuvių k. - 31 572 (+1515; +5 96) 


latvių k. - 5422 


apie pusės savo energijos. Tad jei po savaitės ke- 
tinate vykti į kelionę, baterijas kraukite ne dabar, 
o likus dienai iki išvažiavimo — padarysite dau- 
giau nuotraukų. Jei fotografuojate gana retai, gal- 
būt vertėtų įsigyti pigesnes, mažesnės talpos bate- 
rijas, nes jas galima greičiau įkrauti. Fotografams 
patartina įsigyti mažiausiai du talpiausių baterijų 
rinkinius (pvz., jei į fotoaparatą dedamos 4 AA 
baterijos, įsigykite aštuonis bent 2500 mAh ele- 
mentus). NiMH baterijas galima įkrauti šimtus 
kartų, tad investicijos tikrai atsipirks. 


Gaila, tačiau Lietuvoje sunku rasti „Sanyo 
Eneloop“ (www.eneloop.info) įkraunamųjų ba- 
terijų. Nenaudo- 
Jamos jos beveik 
nepraranda ener- 
gijos ir net par- 
duodamos jau 
įkrautos — išėmus iš pakuotės, galima dėti tiesiai į 
fotoaparatą. Tokios baterijos pridedamos prie kai 
kurių „Olympus“ fotoaparatų (www.olympus.lt/ 
consumer/29 FE-180 Box Contents.htm). 


SNnelOOD 


Būtinos smulkmenos 


Papildomoms baterijoms nešiotis reikia dėk- 
lo, tačiau nebūtina pirkti specialaus - pakanka bet 
kokios nedidelės dėžutės. Svarbu, kad nesusilies- 
tų „pliusas“ su „minusu“ ir neįvyktų trumpasis 
jungimas. Kai kurios baterijos (pvz., „Power- 
man“) parduodamos patogiose plastikinėse dė- 
žutėse. 


Optimalus baterijų įkrovimas 


Remiantis išbandyta teorija, ba- „ 
terijos turėtų būti įkraunamos srove, į 
dešimt kartų mažesne už jų talpą. Jei 
turite 2500 mAh baterijas, jas geriau- | 
sia įkrauti 250 mA srove: baterijos ge- £ 
riausiai įsikrauna ir ilgiausiai tamauja. 4 
Tarkim, jei ant kroviklio užrašyta į 
„200mA x 4“, vadinasi, vienu metu į 
įkraunama iki 4 baterijų, kiekvienai į 
tiekiant 200 miliamperų srovę. Toks 
kroviklis 2000 mAh talpos baterijas 
krautų mažiausiai 10 valandų, o tal- 
pesniems elementams prireiktų net 
paros. Per tą laiką būtinai norėsis ką 
nors nufotografuoti... Dabar įkrau- 
namosios baterijos yra gerokai piges- 
nės nei anksčiau: 4 vnt. 2700 mAh 
talpos baterijų pakuotė nekainuoja nė 
40 Lt. Taigi ne taip gaila jas pirkti daž- 
niau ir nesukant galvos naudotis grei- 
tos įkrovos funkcija. Juk tai vis tiek ge- 


Sndviaio 


— 
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Pavyzdys 


Vikipedijos (www.wikipedia.org) straipsnių skaičius. 


Pokytis per 
mėnesį 


OLYMPUS 


Ką žinosi, 
ant pečių nenešiosi 


rokai pigiau nei vienkartinės baterijos. Jei gaila 
išleisti tiek pinigų, rinkdamiesi fotoaparatą pasi- 
domėkite, kiek baterijų reikės (arba rinkitės mo- 
delį su akumuliatoriumi). Pvz., „Canon Power- 
Shot S3 IS“ reikia 4 AA dydžio baterijų, o analo- 
giškam „Sony DSC H2“ — tik dviejų. Tačiau tai 
nereiškia, kad „Canon“ fotoaparatu padarysite dvi- 
gubai daugiau nuotraukų — tiesiog „Sony“ taupiau 
naudoja energiją... 


Krovikliai 


Rinkdamiesi kroviklį, atkreipkite dėmesį į 
šiuos dalykus: 


Kiek baterijų galima įkrauti vienu metu. 
Jei į fotoaparatą dedamos 4 baterijos, nepirkite 
kroviklio, kuriame telpa vos dvi. 


Kokio tipo baterijas galima įkrauti. Jei tu- 
rite AAA tipo baterijas naudojančių įrenginių 
(diktofoną, mp3 grotuvą, bevieles ausines), ieško- 
kite universalaus kroviklio, kuriuo galima įkrauti 
AAirAAA dydžio elementus. 


Kokia yra krovimo srovė, ar numatytas 
greito krovimo režimas. Krovimo srovė turi su- 
daryti mažiausiai dešimtadalį naudojamų baterijų 
talpos. 


Ar pridedamas derintuvas, kad krovikliu 
būtų galima naudotis automobilyje. Kai kurie kro- 
vikliai (pvz., „Powerman PWRC4000“; 166 Lt) 
parduodami su papildomais kištukais, pritai- 
kytais JAV, Australijos ir kitų šalių kištukiniams 
lizdams — jie itin pravers kelionėje. 


Kokios papildomos kro- 
viklio savybės. Modernūs kro- 
vikliai atskirai kontroliuoja 
kiekvienos baterijos įkrovą, ge- 
ba „atnaujinti“ senas baterijas, 
| juose įrengta apsauga nuo per- 
kaitimo. Kai kurie įtaisai net 
įspėja apie įdėtą paprastą (ne- 
įkraunamą) bateriją, gali paro- 
dyti baterijų įkrovos lygį. 


Parengė Audrius Jonaitis 


Matuojant duomenų perdavimo SPARTĄ , naudojama dešimtainė sis- | 
tema, tad 1 megabitas per sekundę (1 Mbps) lygus 1000 kilobitų per sekun- 
dę (Kbps). Net kai rašoma „MBps“ ar „KBps“, dažniausiai turima galvoje 
ne baitus (B), o bitus (b). Tad būkite budrūs! 


Tačiau skaičiuojant laikmenų (pvz., kietųjų diskų, RAM ar USB at- 
mintinių) TALPĄ , naudojama dvejetainė sistema, tad 1 megabaitas (MB) 
lygus 1024 kilobaitų (KB). 


Rinkmena siunčiama 4 Mbps sparta, taigi per sekundę perduodama 
4000 kilobitų. Kokio dydžio rinkmeną galima persiųsti per tokį trumpą 


laiką? 4 Mbps =4000 Kbps/ 1024 =3,90625 MB (nes 1 MB= 1024 KB) 


Įsivaizduokite 
platesne erdve gyvenimui 


Su 160 laipsnių apžvalgos kampu, 20 colio ekrano 
įstrižaine ir 1680 x 1050 taškų geba bei 16 milijonų 
atspalvių Jūsų erdvė ne tik prasiplečia, bet ir tampa 
gilesnė bei gyvesnė. „Samsung SyncMaster 205BW“ 
atskleis Jums nematytų dalykų. 


20,1 colio įstrižainės platus ekranas 160*/160* (CR>5) apžvalgos kampas 
SyncMaster 205BW 300 cd/m2 ryškumas 6 ms spalvų kaitos trukmė 
600:1 kontrastas 1680 x 1050 taškų geba 


WWW.samsun g.lt 16,2 atspalvio 
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MagicTune" : 
7. MagicBright“ 


